ENGLISH 

MEMORY STICK DUO™ 

To savi gam® sellings and progress, insert a Merrsory SUcK Cmo™ into the Memory 
Stick Djo'“ sfot of the PSP'^*’ evstem. Saved game data tsn be loaded from the aarie 
Memory Stick Diio™ or any Memory Slick Duo™ containing previously saved SOGOM; 
U.S, Nevy SEALS Firetsam Bravo dala. Make sure there Js enough Freo spaco op Ihe 
Memory Slick Duo™ before commencing play 

SOCOM: U.S. Navy SEALS Fireteam Bravo uses an autosave featune. Do not insert or 
remove Hie Memory Stick Duo™ after slart-up as doing so may cause data (o be oveiwrillen. 

In Single Player mode, progress will be aulomatically saved to Memory Stick Duo"^ between 
missrons if a Mernwry Stick Duo™ with at lea si SOOKB of free space is inserted. In Single 
Player mode, previously saved data will be loaded automatjcally upon start-up, ar>d can be 
accessed by selecting ‘GonLnue Campaign Menu” from the 'Campaign Menu"' on Ibe 
Main Menu. 

SETTING UP THE HEADSET 

The Headset can be used to ccndut^t iws-way conversations 
wilh other players during online sessions and is useful for 
barking orders and giving warnings. Used in conjunction with 
the Headphones with Remote Control for PSP™, Ihe Headset 
must be inserted into the rernole conirol and then the remote 
control must be Inserted Into the headset connector on ihe 
PSP^ syslem. 

NOTE, using the Headset is optional but highly recommended 
for online play. 



WIRELESS (WLAK) FEATURES 

SQflwafe (ilies- ihat support Wir&iess fi/VLAN) fyneHonallly eirow ihe user to 
comiTiuricate vriili other PSP™ systerrse, download data and comisese against olher 
uaera via connectinn to a Wireleea-Local Area htalwork (WLAN), 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode iaa Wireless (WLAN) fee lure fhal allows two or more 
irdividuaf PSP™ systems to comirunicate direcUy with eacJi other. 
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GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable lire 
user to share specific game features with other users who do rot have 
a PSP"^ {PlayEtation©Porlabla) Game in Ihair pSP™’ systsm. 
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INFRASTRUCTURE MODE 

Inlraslructure Mode is a Wireless (WLAN) feature lhat allows Hie 
PSP™ system to link lo a network via a Wireless (WLAN) Access Point 
(t device us-ed lo connect to a Wireless tietwcrk). in orderto access 
Infrastructure Mode features, several addillonal items are required, 
inciuding a subscriplior to an Internet Service Provider, a network 
device (e.g. a Wireless ADSL Router}, a Wireless (WLAN) Access Poinl 
and a PC For further information and selling up details, please refer lo 
the PSP™ system Instruction Manual, 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, Tp ’I'i are used to denote the direction of both (he directional 

buttons and Ihe analog slick unless slated olherwise. 









DEFAULT CONTROLS 
MENU CONTROLS 

Navt’g’alle men'uyjilghrghl menj'ifeiii 
Select highligliled meeu Item 
Previous sorten/reJ-urn to Main Menu 
Open Start MerXiypause 
Access Tactioa I Map tTacMap) 

Voice Chat (with Headset) 

Access Team Commend: Menu 
Open Team Command submenu 
Highlight command 
Execute comma nd 

Execute Team Command Action (TCA) 
Player statistics (online) 

In-Game Communications Menu (online) 


X button 
O button 
START button 
SELECT button 
O button (hold) + ^oice 
(Multiplayer only) 

O button (isp) 

X button 

f-yHlyiH/^^bultDns 
X button 
O button (hold) 
SELECT button 
O button (tap) 


CHARACTER MOVEMENT AND ACTIONS 

Move 

Sidestep leflfright 

Toggle Free Look mode on/off 

Move characler while in Free look mode 

Change stance (sland, prone, crouch) 
Fireythrowydeploy weapon/take picture 
Target Jock 
Cycle Ihrough targets 

Primary weapon/grehade quick switch 
Special action 

TCA cornma-nd (Single Player only) 


analog stick 
■m button (hold) 
+ ana fog slick 
^ button (tap) 
■■ button (hold) 
+ analog stick 
A button 
X button 
SM button (hold) 
MM button (hold) 
^ ■■ button (tap) 
A button (hold) 

□ button 
O button (hold) 




Reload weapon 
Toggle vfsien mode 

Cycle Ihrough leam-maEcs during Dnllne play 
(when out of aclldn) 

Open equipmonl panel 
Cycle 111 rough weaponsifegiirpment 
Select weapofi/equipment 
Toggle firing mode 


O bulton (hold) or button 
+ □ button 
butlens 
buttons 

4“ button 
ta buttons 
X button 

button + A button 


FIRETEAW) COMMAND LIST 

FIreteam Is ihe name of the two-man SEALs unll al your command and It oonsists 
of yourself, codenamed SANDMAN, and your SEAL fearn'mate, Tate Rawlins a.k.a. 
LONESTAR. One of LONESTAR's primary resporsjbililTes is to cover your back during 
combat situations. LONESTAR will never move loo far away from you and he will 
always endeavour to rejoin you if you wander off on your own. 


LONESTAR can be irstrucled to foray b Short distance away from your 
posilion Ir order to execute some of the following commands: 


DEPLOY 

If LONESTAR is equipped with grenades, 
C-4 Of satchel charges, he will respond 
to your command by dispatching his 
explosive payload. 

FIRE AT WILL 

LONESTAR will open fire on any 
enemy within range. 

MOVE TO 

Instruct LONESTAR lo move lo a 
designated position as indicated by 
the crosshairs. 


FOLLOW 

Shadowing your every move, LONESTAR 
will take your lead and follow behind you 
copying your body position. 


REGROUP 

Command LONESTAR to return to 
your position. 

HOLD FIRE 

Command LONESTAR to hold fire unlil 
you countermand the order or until he 
spots an enemy who is about to open fire. 


STEALTH TO 

Ofdsr LONESTAR 1o movA [n a sli'aliliy 
mariner to a. pasition as Indicated by the 
c«3Shair$. 

BREACH 

Offlsr LONESTAR lo open a door and 
so Ciird Iti e a rea, a n the a th ar side o f 
the doaiv^ay by rofce 

INTERACT 

Order LONESTAR lo perform a 

Special Action, 

HOLD POSITION 

Order LONESTAR to hold his position until 
commanded othenrtftse. LONESTAR will 
always stay within a certain distance of 
yoLj, so if you movs beyond 1iia( 
designated dislance, he will break 
position and return to cover you. 


COVER TARGET 
Give [bo canfiitiiand to cover a 
specific zone, and LONESTAR will 
epeti fire on any enemy lhat eniers 
the zone, as long as he has-visual 
contact with the specified zone. 

GET DOWN 

Order LONESTAR mto the prone 
pDsilion 

KILL TARGET 

If LONESTAR has a larget in view, 
he can be instrucled to shool 
to hill 

NOTE’ an esccrlee can also be 
instructed to perform a specific action as 
long as they are travelling with ycur unit. 


USING THE CROSSHAIRS AND NAV POINTS 

Use the crosshairs to send LONESTAR to a specific focation, for example, place 
the crosshairs on a specific location s-uch as a doorway and issue the '“MOVE TO' 
command to Instruct LONESTAR [o move into the doorway area. 


Nav Points are map coordinates that mart! hey positions in the op area. Nav Points, 
such as Charlie, Delta, Echo and Foxlrot, are created prior to insertion and will be 
displayed on-screen as geographical reference points. Nav Points can be viewed on the 
TacMap by using the ^ and ^ buttons to navigale and zoom in and out. Please refer 
to the TacMap section and the Mission Objectives section of this manual for detailed 
irstnjctions on howto use the TacMap. 



GETTING STARTED 
USINfG MENU SCREENS 

Press T. T. or ^ to tifghllghi ar opUon, ther press Ihe X button to confirm. To 
rfilurn to the pravious m€nu screen, press the O button. 

TITLE SCREEN 

The Title Sere an will bn displayed. Press the X bultor to access Ihe Operations Control 
Nniworii (OCN) interfaoe and presjs the X bulton again lo access the “Create a Maw 
Profile" Screen, Use Ihe virtual keyboard lo enter a profile name, Press f. ^ 

^ to highlight a charetter on the virtual keyboard and press the X button to confirm. 
When finished, highlight ‘’Enter’ and press the X bultor lo access the Main Menu. 

MAIN MENU 

INSTANT ACTION 

Once e mission has been compleled in Campaign modei you can enter Inslant Acllon 
mode and play the same mission map from five different game types and three different 
dltTiculiy levels. Use the analog stick or direciional buttons to highlight an option and 
press the X button to confirm each choice Press (he □ butlon to randomise the 
mission variables, 

HOSTAGE EXTRACT 

Find the hostages and safely deliver them to the e>:traction zone. 

STEALTH EXTRACT 

Find the hostages and safely deliver them to the extraction zone without being 
detected. If spotted by an enemy, the hoslile must be neutralised within seconds or 
else the mission will result In failure. 

SWEEP AND CLEAR 

Eliminate all hostiles within a set amount of time. 


SABOTAiSE 

Find th* satSlItto (irminat and command LODESTAR-to dfsablo ft to 
cannplol^ lha mission, 

STEALTH SABOTAGE 

Rrd the satellite lerminal and command LONESTAR to disable tl. If spotted 
by an enemy, I1ia hostile miuisi be neutralised wiihln seconds or else (he 
mission will rosLiU In failure 

NOTE: each time a map Is attempted in fnstart Action rticde, iterns and 
enemy posilions will be randomized. 

CAMPAIGN 

NEW CAMPAIGN 

Begiri a Single Player mode campaign. Pisase refer lo the Campaign Menu 
section of this manual for further deieils. 

COIMTINUE CAMPAIGN 

Resume a SOCOM: LI.S. Navy SEALs Fireteam Bravo campaign from your 
most recent save fife. A Memory Stick Duo™ containing previously saved 
data must first be inserted into the Memory StIoK Duo™ slot before 
continuing a saved campaign. 

MISSION REDEPLOY 

Replay a previously completed mission. 

CAMPAIGN STATS 

View ourrenl campaign statistics. 

INFRASTRUCTURE 

Wirelessly conned to a Wireless (WLAN) Access Point and get online to lake 
players across the globe in multipiayer combat action lor up to t6 players. 


AD HOC 

Up to 16 plavera can wirflessly connect lo a miilEiplayerAsf Hot Mode.session. 

All players iViuist Pe positlpped vnlhiri 10 metres of each ottier end rriust Pave a clear 
line of slgtil between each PSP™ system. 

SETTINGS 

CONTROLLER LAYOUT 

F?eview Ihs defaull conlrols for SOCOM: U.S,; Navy SEALs Flreream Bravo 
[outlined elsewhere In This manilal). 

OPTIONS LIST 
MUSIC VOLUME 

Set the voluma level of the Jn-gama musk. 

DIALOGUE VOLUME 

Set the volume level of the in-game dialogue. 

EFFECTS VOLUME 

Set the volume level of the sound effe-cEs, 

HELP POPUPS 

Press the X button to turn the in-game help popup menus on or off. 

Y-AXIS INVERT 

Press the X button to turn the Y-Axis Invert feature on or off. 

LOOK SPEED 

Adjust the look spaed of lha crosshairs/waapon ralicuJe. 

DEAD ZONE 

Adjust the amount of movement The analog stick requires before the 
crosshairs begin to move. 


ACCEPT CHANGES 
Save all OplTons List adjuslmerls tci Msrnory Stick Qua™. 

NOTE: press ihe □ buttofi to return the Options List to ils original defauH settings, 

PROFILE SETTINGS 

Edit your profile name and difficulty level or save a profile, load a proFile or deieta gams 
data from Memorv Stick Duo’™ 


EXTRAS 

Viesv and access great extras such as movies, weaports and new characters thal have 
been successfully unlocked either by compteting [missions in SOCOM; U.S. Navy 
SEaLs Fireteam Bravo or by synchronising saved dala between SOCOk^ 3-: U.S. Navy 
SEALs and SOCOM; U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo via Crosstalk. 

CROSSTALK 

Mission goals can he influenced In either SOCOM: U,S. Navy SEALs Fireteairi Bravo 
(for PSP^) or SOCOM 3: U.S, Navy SEALs [for PiayStalion®2) (sold separately) by 
first completing specific Crosstalk obj'eclives in one lille and then synchronising Ihe 
saved data wilh the other title and vice versa. 

In order to synchronise- data between SOCOM- U S. Navy SEALs Fireteam Bravo 
and SOCOM 3: U.S. Navy SEALs, the PSP™ system must first be connected 
to a PlaySlation®2 console (sold separately). To connect a PSP™ system to a 
PlaySlatiQn®^ console and access Ihe Croaslalk features of both lilies, use a slandard 
USE cable with a MinLE conneclor lo link the PSP™ system to one of the USB 
connectors on the Iront of the PlayStal]on®2 console. 

Once the PSP™ system and the PlayStation®2 console have been connected by USB 
cable, please ensure lhal SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo has been inserted 
correolly Into the PSP™ system and that SOCOM 3; U.S. Navy SEALs has been 
inserted correctly into the PlayS(alion®2 console, before accessing Ihe Main Menu in 
each title. Select "Profile" in each title and then select the “Extras" option. Select the 


"Crosstalk" ojition for each tHie and press tha K button (o access the. Crosslalli; screen; 
\which will display all objetlives complsled and rewards g a fried. 

Highlight the “SyrtcAII Files" optfor on 1ba.“-CraSstalk’ screen ol SOCOM. U.S. Mavy 
SEALS Firateanri Brave and press |hs X button, A file syrictirbnlsation message will 
be displayed on-screen, Higblight the "Sync All Fifes" option on lha ‘Crossialk^ menu 
of SOCOW 3: U.Si.. Navy EEALs and press the X bulton, and finalfy press |hs PEP™ 
syslem’s X button la begin synchronisation. 

EOCOM 3; U.S. Navy SEALs will then display an on-screen message prompLIng you Id 
save your profile. Select '’Yes’ to overwrite a previously saved profile with a new pnofrle 
that Incorporates the “Crosstalk" features from SOCOM' U.S. Navy SEALs Firataam 
Bravo. Simultaneously, the profile forSOCOM; U.S. Navy SEALs Ffreteam Bravo wilt be 
Automatically saved to Memory Stick Duo™, 

TUTORIALS 

View a oomprohonsivo list cf hoipfui tutorials on subjeots such as navigaiion. combat 
and how tc issue orders 

CAMPAIGN MENU 
MISSION BRIEFING 

View a summary of your orders vyith a general mission description, including important 
irtelligence, targel specifics and dipiomatic concerns. 

MISSION OBJECTIVES 

View a lisl of primary mission objectives in the order lhat ihey should be executed. 

If additional objectives arise during the operation, SO COM HQ will directly transmit 
notificalion 

MISSION INTEL 

View dossiers of recently gathered intelligence pertinent to the main objeclive of 
each mission. The dossiers include maps of ihe op area, recon information and 
terrorist profiles. 


ARWiOURY 

Review or change weaponiv and equiprheint for each FJreteaim fhember by firsi 
selecting a SEAL arid then selecting ydur prlmarv weapons, secondary weapons, 
attachments and eguiprrenl. Highlfght a weapon or equipment slot using the analog 
stich or directional buttons and press Ihe X button to confirm. Once sefecled, press the 
buttons lo dispiay weapon/aquipnneni choices. Press the X button to select the 
displayed weepon/equipmenl, Press the O button Id return to the Anmoury character 
selection screen. 

DEPLOY 

When ready to start the misaion, highlight "Deploy' and press the X button 

SINGLE PLAYER MODE GAMESCREEN 
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ONav Point 

©Team CoiTinnand Aclion (TCA) 
©Weapon Display 


©Target Lock Box 
©Compass 

©Team Member Status panel 


COMPASS 

Located in Ihe top rig hl-harid-corner of the scften< the compels cen te uied as an 
aid for navigating tfia operallon area Due north is' indicated by the Fetter "N" on the 
compass, and yoiir position will always b-e displayed at the centre of the compass 
as an orange square, wiith a white view cone extending in the direction of orientation. 
LONESTAR will be displayed on the compass as a blue square. 

WEAPON DISPLAY 

The currently equipped weapon and arnmo Info will ba displayed in the bottom left-hand 
corner of the screen. 

TEAM MEMBER STATUS PANEL 

The Team Member Status panel located in the bottom right-hand corner of the screen 
displays the health meter of each SEAL If the health meter turns from green to red, 
then death may be only a few bullets away, and if the health meter depletes completely 
then they'll be sending you home in a body-bag! 

TEAM COMMAND ACTION (TCA^ 

When you point the crosshairs at an area where a TCA Interaction is executable, a blue 
text bar will be displayed above the Team Member Status paneNn the bottom right- 
hand corner of the screen The blue text ber will display the typo of TCA that is currently 
possible to e.xec-ulo PressandholdlheO button while the blue text bar Is visible in 
order for LONESTAR to perform the TCA. 

SPECIAL ACTIONS 

Special Action messages will be displayed at the top of the screen when it is possible to 
carry out an immediate task or if an item ctose at hand can be used to your advantage. 
Press the □ button lo execute a S-peciat Adlan, such as restrain a civ ill an, pick up 
weapons from fallen enemies, pick up other useful items, open or close a dcor, climb 
walls or descend ledges, place C-4 or satchel charges or use a knife for stealth kills, 

Funhermore, the Follow, Hold Position and/or Get Down icons will be displayed when 
you aim the crosshairs at a person under your protection Press the □ button to give 
the person the selected command. 


CROSSHAlRSWeAPOM RETICULE 

Use'the crosshairs'or bfher slAhts I& aim 'weaporis. The crosshairs will be dispfayed 
whenever you are holding a firearm, inoFuding rooket-propeiled grenades or rooketa. 

A grenade sight will be dispFayed when you are equipped wilh a grenade - remember 
to stand well back anca you have launched ihe grenade. 

The crosshairs can also be used to direct LONESTAR to precise positions in the op 
area: for example, point the crosshairs at a specific localion, then lap the O bulton 
to display the Team Command Aclion menu and select the “Move To'" option and 
LONESTAR will immedlacely relocate to your chosen position, 

The crosshairs can also be used to point al specific items of interest in order for 
LONESTAR lo perform a Special Action upon; for example, point Ihe crosshairs at 
a gererator and then tap the O button to display Ibe Team Command Action menu 
and select the ‘'DisabI# Generalor' option and LONESTAR will sel about disabling the 
gsfierstor 

The weapon reticule, positioned In the centre of the screen, displays the potential bullet 
spread of the currently equipped weapon, and when stationary, crouching or In the 
prone position, Ihe lines on the weapon reticula will contract to indicate lhat your shots 
will be more accurate in finding their mark. For rocket launchers and rockel-prcpelled 
grenades, the reboule will use a static reticule without spread Indicators. 

PLAYING THE GAME 

USING THE TACTICAL MAP fTACIVIAP} 

Pross Che SELECT button lo access Ihe TacMapFMlssion Objectives screen to 
navigate Ihe environment and keep track of the mission specifics. The TacMap and 
Mission Objectives contain all of the current objectives and intelligence about the 
operational area. SANDMAN'S position will be displayed on the TacMap as a small 
orange square with a white view cone extending in the direclion of his orlentaiion. 
LONESTAR will be displayed as a blue square 


Press the analog stidH to move the TacMap. view, end press Hie ■■ or Eli buttons 
to zoom the TacMap itr or out Press the □ biitlon to sriap the TacMap baoK to yOur 
:current position. Press Ifie O button to snap ttie TacMap to the location of the current 
objective. Press the X button Id ^et mora InforrhBlion for a hightighied objecttv^^e. 

The TacMap can afso be used to keep irack of SOCOM's mission objectives, as well as 
new objeclives that may be added during the mission. The mission objectives list will be 
dfspfayed to the left of the TacNtap. Select an objective and press the X button to view 
a brief description of the objective. Mission objeclives are colour coded as follows; 

Green: Cunrenrhigblighted objeclives. 

White: Objeclives yet to be completed. 

Yellow: Completed objeclives. 

Red; Failed objectives. 

Blue: Bonus/hidden objeclives completed. 

USING WEAPONS 

Tc fire an equipped vveapon, press ihe X button. Ycur shots will be more accurate 
v/hen fired from a stationary, crouching or prone posHion Press and hold the A butlon 
to toggle between your primary weapon and grenades. Press the e* button to open tbe 
inventory menu and press the or 4 buttons lo highlight an item, then press the X 
button to equip it. 

Press and hold Ihe □ button to manually reload the weapon as long as ihere is enough 
ammo for Ihe weapon in hand 

WEAPON FIRE MODE 

Many assault weapons have multiple firing modes ranging from a semiautomatic single 
shot 10 a three shot burst or more. To switch firing modes, press ihe ^ butlon to open 
the invenlory menu, highlight a weapon and press the A bulton lo swilch its firing 
mode. The bullet Icons in the Weapon Display in the boltom left-hand corner of Ihe 
screen will increase or decrease depending on the selling. If equipped with the grenade 
launcher, press the A button until Ihe reticule changes to the rotkef reticule. 



AIMING A WEAPONrrARGET LOCK 

Tap the ^ bulton to enter Free Looli mDcr& and lis# Llie analog stick to rrianually airri 
the weapon and recon the immediate sunroundings, tap the ^ button again to e:Kll Free 
Look mode. Press and hold Itie MM bm ttoii to lock on to the nearest target and cycle 
through multiple targets by tapping the ■■ button while holding down Itie button. 
When target loclied onto an enemy, a red box will be. displayed around the enemy and 
the retiouls will snap to his body if in ran^s. Based an your movement, stance and 
drstanee from your target, the reticule will move between the enemy's lower torso and 
head. Olher potential targets in range will be idenlified by a grey box. but be mindful not 
to take oul innocent civilians. 

USING A SCOPE 

Press the t button to ioem in the scope and press the ♦ button to scorn oul or exit the 
scope. Scope performance is different depending on the weapon in hand and steadier 
shots can be fined from a crouching or prone position. 

THROWING A GRENADE 

To throw a grenade, press the ^ button to open the Inventory, then seleci a grensde 
and press the X bution to equip it Once equipped, press and hold the X bulton Ic 
display the grenade trajeclory marker. Hold the X button to Set the sirength of the 
grenade lob, and then release the X bulton lo throw the grenade. 

SETTING A CLAYMORE MINE 

Press the button to open the inventory, select Uhe claymore and press Itie X button. 
Determine the location you want to cover and place the mine by pressing Itie X button. 
Convenlenlly, Ihe claymore mine's remote control detonator will then be displayed in 
your Inventory. Select Ihe remote conirol and press Ehe X button to detonate the mine. 
Multiple mines tan be planted and simuHaneously dettnaled by placing the mines, then 
selecting the detonatorfnom the inventory and pressing the X button. 

PLANTING A PRESSURE MINE (MULTIPLAYER ONLY) 

Press the ^ button to open the Iriventory, select Ihe mine and press the X button 
to confirm Press Ihe X button again tc place Ihe mine and it will deton ale when 
stepped on. 


SINGLE PLAYER MODE 

The suecess cf eaph missren Is meas^ifed by several ractbrs and you vviil be 
graded- from A (best grade) to F (worst grade). Perfectron for any facfor is- 
100% in CDitipleting all objectives. 

TIPS FOR MISSION SUCCESS 

USE STEALTH 

A SEAL uses stealth t-o strike tindelected. Yo or Stealth Grade rating wiil be regalively 
affected each lime your taanri' Is discovered and the enalriy manages lo cnmmunicata 
yoLir presence 10 Others. 

BE ACCURATE 

HitUng targets increases your Accuracy Grade, but missing targets decreases it. 

The accuracy of your team-male will also be taken into aocounlwhen tallying up the 
Accuracy Grade. 

PROMOTE TEAMWORK 

Use your team for coopera live engagements. The mere yeu use your teammates 
during the course ef a mission, |he higheryour Taarrvwork Grade will be. 

ACHIEVE YOUR OBJECTIVES 

Primary objectives are the most important mission objectives and have the largest 
impact on mission success. Most primary objectives must be completed to accomplish 
a mission, but failed secondary object Ives v^ill lower your Objective Grade. 

MISSION FAILURE 

Missions will be considered a failure under the following conditions: 

*You arc incapaciialcd. 

^ A mission critica,! characier, such as a hostage cr escortee, is killed-, 

' A mission critical target escapes. 

' A mission critical objective fails. 

« You aborl a mission. 

^ LONESTAR is incapacitated. 


THE PAUSE MENU 

Press the.STAFlT biiltbh to access the Pause Menu. Pi^ss the. 'f and ^ buttons !o 
hrglili^ht a menu option and pre’^e the X button to confitm. 


NOTE; accessing tbe Pause Mf^nu during online garn^piay will not pause the game 
RESUME 

Resume ttie attion from where you left ofT. 

AIM PITCH 

Choose eilher Nortnal or Inverted. 

RESTART MtSSION 

Start the mission again from Itie insertion point. 

ABORT MISSION 

End the current missfon and return to the Briefrng Menu. 

SOCOM: U*S. Navy SEALS FIRETEAM BRAVO ONLINE 

For more intense combal, select Infrastructure from the Main Menu to team up with 
other SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo players and compete as a SEAL unit 
ortenrorisl force via network gaming. Before SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 
can be played online, e valid NelworK Connection must first be cresied, and before a 
Networt: Connection car be established, you must enter your handle and password and 
accept the User Agreement. If you do not have a handle or a password, then you will 
need to visit www.yourgamingname.com to register your own unique rretworl: gaming 
handle and password. For more detailed infonmalion ori creating a Network Connection, 
please refer ic the PSP™ sysiem Instruchcn Manual, 

GETTIN(3 CONNECTED 

Tha ^Selacl a Ssr^er" screen will be displayed. Select a server ic access the Sign 
In screeUf then select 'Player Name", use the virtual keyboard to enter your name, 
highlight 'Enier' and press the X button to continue. Select “Password'’, use the 




virtual keyboard Cq enter a password and then seietl 'Efiter" tb eontiriue, Firalty, selecL 
“Connedt'ID aOMss ilie User Agrftftm'Snt'adrein- 

NOTE: refnembfit* to write down the password and Steep it safe, 

Please read the User Agreement aid, if you agree to the terms, select "Accepr to 
acce&& Ihe Oitiie Operations Control Network Lobby. 

NOTE; you mysi agree le the terms of the Use’r Agreemeni to connect to SOCOM; U.S, 

Navy SEALs Frreteam Brave 

THE ONLifiE OPERATIONS CONTROL NETWORK (OCN) WlENU 

The Onhie Operations Control Network (OCN) men j is broken down into 
eight sections; Join a Briefing Room, Join an Online Gams, Create an Onilne 
Oeme, Avlopiay an Online Oatne, Online Commynity, Create Cien. invite 
Friends and Online Options, 

JOIN A BRIEFING ROOM 

Choose from e list of briefing rooms with active onilne games and press the X button 

to continue. 

JOIN AN ONLINE GAME 

Join a specific online game from a list of current sessions. Highlight a game to view (he 
game’s details^ such as mission type on the right-hand side of the screen. 

CREATE AN ONLINE GAME 

Create a customised game with your own preferences. 

AUTOPLAY AN ONLINE GAME 

Search for and participate in current online games based on your own preferences in 
the following categories; 


MAP NAME 

Fird a ^arhe on your ftvourile map or feaajn practlslng a map you want to l*arn. 

GAME TYPE 

Choos-e to fillor oul spaoifio mFSSioii t/pes to find your favouri!o&. 

SCORE TYPE 

CliODse eiUiBF ranked scoring or open scoring. 

NUMBER OF PLAYERS 

Search for garries with any flurnbor of players, or raatrict your search lo a mlnlnnuin 
number so that you never ^et stuck in a. game with too few opponents. 

ADVANCED OPTIONS 

Adjust a range of advanced options. 

FRIENDLY FIRE 

Search for games vvilh the hisndly fire option specifically on or off. 

WEAPON MODES 

Adjust a range of weapon mode funcJiofrs. 

RESET 

Reset all Auioplay opcions lo their original settings. 

NOTE; once satisfied with the search criteria, select Search for Games lo commence 
a search for online games which match your preferences. 

ONLINE COMMUNITY 

This is your connection lo the SOCOM^ U S. Navy SEALs Fireteam Bravo 
Online Community. 

50C0M: U.S. Navy SEALs FIRETEAM BRAVO DAILY 

Check in daity to catch up on ail the latest news, polls and surveys, as well as ary info 
on SOCOM. U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo promotions. 


LEADERBOARDS 

Check out the iMikl jpdatit Tor a ’^arialy of readarboarda: 

CLAN LADDERS 

View end set jp veribus cfan fadders. 

MESSAGE BOARD 

Read messages from other pfayers or post your own thooghis about 
SOCOM; U.S. Navy SEALS Rreleain Bravo on this open forum for att players, 

PERSONAL 

Edit your online profile or use the personal email feature to schedule an online malch 
with your friends or cian-mates, 

FEEDBACK 

Submit questions and comments about SOCOM: U,S. Navy SEALs Fireteam Bravo. 

HELP 

Read furl her help topics about SO COM: U.S. Navy SEALs FI role am Bravo. 

CREATE CLAN 

Create a tian of IIKe-mincfed loanvmates from around tlie globe and lead Ihem into 
online baltlea. 

[NVITE FRIENDS 

FRIENDS 

Add olher players to your friends list so you can easily find them online. 

Simply press the X button to add a friend. 


IGNORE 

Add players to your Ignore list if you never want to hear from them again. 



tNVITATlOWS 

Dlscavsr Invites from Dlhef playars as1<Jri9 you to Join tliair Friends List or Clan. 

ONLINE OPTIONS 

MP TEAM-MATE NAMES 

Turn thift Ill-game team-mate player name displays an or off 
RETRIEVE 1N-GAME MESSAGES 

Allow others to send you messages while playing, or prevent others from oontacUng 
you while In-gama 

ONLI!4E COMMUNICATION 
MESSAGES AND CHAT WINDOW 

Wtiile Fi the Messages and Chat Window, you can chat publicly with everyone in a 
Gama Lobby. 

USING THE VIRTUAL KEYBOARD TO ENTER DATA AND CHAT 

VMhen data eniry is required, the virtual keyboard wilt be displayed automalically 
To chal, press Ihe □ button to open the virtual Keyboard. 

press f , i, ^ ic highlight a keyboard charatter, and t hen press the X button 
to confirm Press llie □ button to backspace. Press the ■■ button to alter the 
capilalisation of the characters. Press the SB button lo toggle Cape Look on or Off. 
Select "ENTER" or press the A button lo enter data or transmit chal. Select "EJCIT" or 
press the O button to close the vinual keyboard without transmitling or entering daia. 

NOTE: chal and data can only be entered via the virtual keyboard when 
coinecled to a Game Room. 

IN-GAME aOMMUhirCATIONS MENU 

Tap the O button lo open the Chat Windovv. Press the directional buttons lo highlight 
a Chat Window option and press the X button to transmit the message. 


FRIEND INViTE; Invite an in-game player to be a friend. 


.'CLAN INVITE: frii/ite an in-game player lo jpin your dan. 

IGNORE Turn off (oxt messaging and voice chal rrom a spedftc player, 

VOTE: Vole to have a player removed rrom the game. 

RADIO Siencs a parll^lar opponent by seleotlrig tha Mut# Player oplion, arid turn ihe 
Voice Chat option on or off. The ‘Who's Talking'* icon will be displayed when someone Is 
common loafing via the Headset, 

TAUNTS: Direct preset vocal taunls and customisable text message taunts at 
the opposition. 

ORDERS: Give orders to your team thal will be displayed in the Dialogue Box 
al the top of the acreen.. 

USING THE HEADSET ONLINE 

Use the Headset to conduct two-way conversations with (earn-mates during online 
sessions, safe in the knowledge that enemies will not be able to hear your team's 
communications at all. 

TO SPEAK: 

Press and hold Ihe O button until you hear the ready tone and then speak normally, 
keeping to a brief transmission of ten seconds or less. Minimise chatter io give 
everyona a chance to communicate and ralsasa the O bulton |e end Ihe voice 
transmission, 

PLAYING THE ONLINE GAME 
ONLINE MISSION TYPES 
SUPPRESSION 

Suppression missions feature a pure fighi to (he death between SEALs and lerrorists. 
The winner has the most men left alanding at (he end of the mission. Suppression maps 
can be aet to re-spawn and players wilt be given Ihe option to rejoirt the fighi by coming 
back to life after being killed. 


FFA (FFtEE FOR ALL) 

ll’s f*iTDrisi?‘aga|nist [sirrorists lri an fnten'sa alt-oul Frea FarAlf d’eathmatctii, 
EXTRACTION 

Exlrattfor missions Nature tease hostage situations where" SEALs win by killing alts! 
the. terrorisla or by escorting, at least two hostages to the eKlraction point Terrorists win 
by killing all of lha SFAt-s or by preventing Eba rascuia of hostages, 

DEMOLITIOW 

Find the bomb and blowup the oppbsilion's headguarters, before your enemies 
intercept you. Plant the bomb in the enemy’s base and then prevent it from being 
dofused by lbs enemy until it blows up. Timing your escape is vltalty irnporlant and if the 
bomb fa1i$ Into enemy hands before it detonates then it will be your HQ under ihreel 

CAPTIVE 

Captive missions see a fight lo the death between SEALs and lerrorists, but you have 
the power lo revive iatlen Eeam-mates. The winner is the team with ibe most men left 
Standing at the end of ihe tinne linnil or the team that has completely Incapacitated the 
whole of the opposition. 


THE ONLINE GAMESCREEN 


o 
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CROSSHAIRS 

Use the crosshairs lo aim yoirr weapon. The crosshairs will tum green when aimed 
ai friendlies and hostages. The crosshairs will inrn red when aimed at an enemy. 

Tho crosshairs will change shape depending on (he selecied weapon. 

HEALTH METER 

Displays your current health status, 

COUNTDOWN TIMER 

CoLnIs down to zero in games with lime limits. 

CURRENT WEAPON 

Press and hold the A button to switch between your primary and secondary weapons. 
Tc select an item from (he inventory, press the ^ butten to open the inventory screen, 
then press the buttons to highlight an item, Press the X buttoni to equip the item. 
Press the ^ button and Iher press Ihe A button to switch a weapon to semi or 
fully automatic. 



SHOTS RE MAS NINO 

Viewtfie Yiumbercif sholk remalriing and maKimiim ibt&l ferthe cNp. To rsbad itianualiy, 
either preis and hold th$ □ bulton df press'the ^ button'and lhen proia Hie □ button. 

ONLINE HEADSET ICONS 

If you sre lafkiiig. a green bcPs icon wiN be displayed within the Headset iton, 

If someone on your Leamis talking, Itie Headset icon wilt turn red. A red circle with 
3 slash through IE will ba displayed wlEhln tha KeadseE Icon The name of Hie player 
currenEly speaking win be displayed above iha Headset Icon. A small Headset icon will 
be displayed above the head of n player that is cumenlly talking on the Headset channel 
(it that player is within view), 

PLAYER RANKINGS {RANK INSIGNIAS} 

Depending on your performance, you can attain a variety of Player Rankings. Online 
rankings are an indicator of your skill and experience, buE also determine what Briefing 
Rooms and games you can enter. Certain Briefing Rooms are restricted Eo specific 
Player Rankings. 

THE START MENU 

NOTE; accessing the Start Menu during online gameplay will NOT pause the game. 
Press the START button during an online session to access the following options: 

RESUME 

Close the Start Menu. 

AIM PITCH 

Choose either Normal or Inverted. 

ABORT MISSION 

Abort the current mission and return to the Online Operations Control Network 
(OCN) Menu. 


franqAis 

MEMORY STICK DUO™ 

Pout sauvegarcjer VOS paramSlres et voire, progression, Insure! un Memory Slick 
Duo"^ dans la fejite pour Memory Stick Duo^ du syst^me PSP"^. Les donn4'e5 de 
jeu sauvegardees peuvenl elre chargees a partir du meme Memory Stick Duo™ ou de 
nlmporta qual autre Memory Stick Duo™ contenant dss dPnnses sauvegardoaa de 
SOCOM: U.S. Navy SE ALs FI reteam Bravo. V^rlfiei qu'il y a sutflsamment d'espace 
disponiblo surlo Memory Slick Duo™ avanl de commencer i Jouer. 

SOCOM: U.S. Navy SEALs Flreteam Bravo utilise une fanclion de sauvegarde aulomatique. 
N'ins^rez pas ou no relirei pas le Memory Slick Duo™ upa fois !a console sous leosion, car 
cela pourrail provoquer I'lcmseinenl des donn^es 

Ert mode 1 joueur, votre progression est automatiquement sauvegand^e survotre Memory 
Stick Duo™ entre deuK missions si un Memory Slick Duo™ avecau rrwins SDOKB d'espace 
disponible a ^14 jnsero dans la console En mode 1 joueur, les donn^es sauvegard4«s au 
prialabie sort auiomatlquernent chargees au d4marrage et vous poiiveiy accederen 
selectionnart Continuer campagre a la rubrique Campagnedu menu principal. 

IWSTALLATION DU CASQUE 

Le casque pout vous servira communiquer avec les autres 
joueurs lors des sessions en ligne, mais aussi a donner des 
ordres ou a lancer des avertissements. Ulilise conjoinlement 
avec le Casque I t4l4commande pour PSP^^, il doit iftre 
insere dans la lelecommande, a pres quoi ce)le-ci doit eire 
inseree dans la prise casque de la console PSP ™. 

REM ARGUE I'ulilisalion du casque est option n ells, 
mais vivenwnt rocommsnd^e pourie jeu en Itgne. 




FONCTONMALITE {WLAN) SANS FIL 

Les ccnripatibl&s a vac la ronttionnallt^ 5 a ns fil (WLAN) permeltent de 

conniTiufil'Ciu^r d'aijlr« cofisolss PSP™, de lificharg^r d« donniaiat 
d'affrorter d'aiilrea joueura par fe btais d'une connexion aans fil (WLAN). 


O’aQ 


MODEAD HOG 

Ce mode est one ronctionnalite sans fil (WLAN) permeltans a deux 
consoles PSP™ fou plus) de commuiiquer directement enlre elles. 



MODEPARTAGE 

Certains jeux proposenl celte fonctiornalite, qui permeflent a 
rutilisateur de parlager certain es fonctionnallies du jeu avec les 
ulllisalaurs n'ayani pas da PEP™ Game dans laur consote pSP™ 


Qoi® 

H'AECHIfElIl 


MODE INFRASTRUCTURE 

Ca moda a si une fonoEionnialils sans Fjl (WLAN) psrma ltant a ta 
console PSP™ de 5$ connecter Ji un r^seau par le biefs d'un point 
d'accis sans fil (WLAN ; un point d'acC'Is servanl ^ se ccnnecler a 
un reseau sans filj. Les conditions suivantes sont requlses pour 
pouvoir acceder auK fonctionnalites du mode Infraslructure : 
abennamant a un fou miss aur d'accas a Intarnai, apparail 
permeltanl de se connecter an reseau (comme par exemple un 
routeur ADSL sans flD, point d'acc^s sans fil {WLAN) et PC, 
Referez-vous ii la notice de voire systeme de loisir interactif 
portable PSP™ pour de plus amples pr^cisiors et pour la 
procedure d'jnstallation. 


TOUCHES DIRECTIONNELLLES - DEPLACEMENT 

Dans ce manuel, les symboles f , ^ elc. sont utilises pour indiqyer la 

direclicn des touches directlonnelles ainsi que du pad anatogique, sauf 
indication contraire. 









COMMANDES PAR DEFAUT 
NAVIGUEUR AU SEIN DU MENU 

Navtguer au sein du menLymettre iir 
sn ^urbrillanca 

S4lflclionrt$r «ii $urbnit9nce 

Ecran pricidsn't/relour au menu printipal 
Ouvrir le menu de demarrage/pause 
Accedera la carte tactlque (Gailac) 
Ccmmunrcallon vocale (avec casque) 


Accederau meau de- commandement de section 
Ouvrir le soua-menu de corumardeTnenl de seclian 
Mettre un ordra en surbrilJanca dans le sous-manu 
ExScuter un ordre 

Exicuter une action de tom man dement 
de section {ACS) 

Stalislique du joueur (en tigne} 

Accadarau tnanu da CQmrnunica'tion (an tigna) 


Touche X 
Touche O 
Touche START 
Touche SELECT 
Tqucha O {malntenua 
enfone^e) + voix 
[Multijoueur uniquement) 
Touche O {iapidemenlj 
Touche X 

Touche X 
Touche O 

(maintenue enfoncee) 
Touche SELECT 
Touche O {rapidamenij 


DEPLACEMENT ET ACTIONS DU PERSONNAGE 


Daplacarla parsonnage 
Pas de cdte k gauche/droite 

Activer/desflctiver le mode d'observation lib re 
Deplacer le persornage er mode 
d'observation libre 
Changer de position 

Tirer/ianceryd^ployer armeyprendre une photo 
Verrouiller la cible 

Fairs d^filer tes oibles 


Pad analegiqua 
Touche ■■ {maintenuo 
enfonc^e) t pad anatogiquo 
Touche {rapidemeitj 
Touche ■■ (mainterue 
enfoncea) t- pad analogiqua 
Touche A 
Touche X 

Touche pm (mainterue 
enforcee) 

Touche EB (maintenua 
enfonc^e t touche ■■ 

(rap idem ent) 


Bascult rapids arme prlricipale/grsnade. 
Action specfals- 

Instruction ACS (1 jo jeur uniquement) 
Rechargsr 

Changar de mode de vision 

Fairs defilar les coequipierg (jeu en Irgne} 

Ouvrir Is pannsau d'aquipamsnt 
Fairs defiler armea/^quipement 
S^lsttionner anne/^qurpennsnt 
Changer de mode de tir 


Touche A (mairtenue enfonei^e) 
Touche □ 

Touche O {mairtenue enfoncee) 
Toucha n {rrtainlanuo an^6nc^eJ 
ou touche touche □ 

Touche f j’l- 

Touche {sauf quaild 
acIioTi en oours) 

Toucha 4“ 

Touche 
ToLTCha X 

Touche + Touche A 


L1STE DES ORDRES DE SECTION 

Voire secijon ast I'unilS de deux: SEALs qua vou^ conlrofez : vous-nn^nna (nom de 
code SANDMAN) et voire co^quipier, Tate Rawlins {rom de code LONESTAR), 
Lone des prircipales responisabllit^s de LONESTAR corsiste I couvrir vos arri^res 
en situation de comtxat. En consequence, il ne selorgne jamais trap de vous el 
fail Ijoujours en sorte de venir vous rejoirdre si c'esi vous qui vous eloignez. 


Vous pouves toutefoJs ordonner^ LONESTAR-de s'eloigner quelque peu de voire 
posilioh pour mener I i>ien les Instructions suivanies 


DEPLOVER 

Si LONESTAR esi iquip^ de grenades, 
de C-4 ou de charges explosives, il 
repond a cet ordre er les utilisant. 

FEU A UOLONTt 
LONESTAR ouvre le feu surtout 
ennemi a portee. 


SUIVRE 

LONESTAR vous soil comme voire 
ombre, en faisant la meme 
chose que vous. 

REGROUPEMENT 

Ordonne ^ LONESTAR, de rejomdre 

votre position. 


ALLER A 

Ofdbnna a LONESTAR de ss randr&'A la 

posilion jridiqu^e P«ri9 rblkul®. 

FURTIF VERS 

Ordorne a LONESTAR de se rendre 
lurllvennartt a la position Indiquffe par 
fititule 

PERCER 

Ordonne a LONESTAR d'ouvrir une 
ports #1 da s.q rsndra rnaTlrs par la 
foree dftce qul s-e (rouve derri'^re 

INTERAQJR 

Ordonne LOWESTAR d'sKeciJter une 
aotion specials, 

TENIR POSITION 

Ordorme a LONESTAR de tenir aa 
posillon jusqu'a nojvel ondre. 
LONESTAR rests toLjaurs a distancs 
toflsiante de vous. Aulremenl dil, ai 
VO js V0U3 eliJigrez, il vous suit afin 
de pouvoir continuer a vous couvrir. 


PAS TIRER 

Ordbrna ^ LONESTAR de na pas llrar 
jusqu'^ nouvel ordre, sauf sll aper^oit 
un annemt qul s'appr^te ^ [frar 

COUVRIR CIBLE 

Ordoflna. a LONESTAR de couvrirurta 
sane sp^dfiqu*. II ouvre lo feu sur 
tout ennemi p4n^lram dans la Eorie 
en quealfon. du moment qu'il a celled 
en visueL 

BAISSER 

Ordorins ^ LONESTAR de s'a I longer. 

TUER CIBLE 

£i LONESTAR a an# cibla an vus, vous 

pouvea lui ordonnar do lirer pour tuer 

REMARQUE : voijs pouvez egelemert 
donner des ordres aux personnes 
€scorl4es, du rnornsn! qua celles-cF 
se d^placent en compagnie de 
votre unite. 


UTILISATIOI4 DU RETICULE ET DES POINTS DE NAVIGATION 

Utillsez le r^licule pour envoyer LONESTAR ^ un endrott prbois, Par exemple, 
amenez le relicule sur une poUe el donrez a LONESTAR I’ordre ALLER A pour 
quTE se rende a I'endrott Indique. 

Las points de navigalion sont des coordonnaes sur la carle indi.quant las positions 
Importanles de la ione d'bpiratlon, Signalis sous des noms de code lels que 
Charlief Della, Echo ou FoKlnot, Us sort creea avant t'inaerlion el s’affichent a 


I’ecran sojs ronrie do reference gecigrapfirqije-V dus pojvez vofr Tes. pdirls de 
navigaSion surTa cartA ractiqus en uUlisart las Idiicha'S''^ eL pour havlgucr et 
«ffectii&r des zoomt avarvl on arri^re. R^rtrei-vous atjn rubriques de,« manvel 
concern ant la carte tactique e! les objectifs de mfsslon pcur de plus amplea 
precisions quant a Fa fa^on d'utili^er la Carte tactique. 

COMMHNCER A JOUER 
UTILISATION DES ECRANS DE MENU 

Appnyoz juf f, ou -► pcur inettre une option en surbriiiancc, puis appuyei 
Sur la toLTClie X pour confirmer, Appuyez sur la touche O pour revenfr a I'ecrar do 
menu precedent, 

^CRAN TITRE 

L’ecran tifre s'affiche. Appuyez sur la touche X pour acceder a I'interface du reseau 
da contrdle des op^ rations (RCN), el appuyez una nauvelle fa Is sur la loLjche X pour 
a colder ^ a'^cran Cr^er ncuveau pnofil, Serve a-vcu$ du clavier virtue! psur eaijir un 
nom de profN UtiHeez le pad anaiogique ou lee touches dlreclionnelles pour metlre 
un caractere en surbrillance sur le Clavier virtu el et appuyez sur la touche X pour 
confirmer. Quand vous avez termine. meltez Entree en surbriflance et appuyez sur 
la louche X pour acc^dar au manu principal, 

MENU PRINCIPAL 
ACTION INSTANTAN^E 

Une foia une mission terminee en mode Gampagne^ vous pouvez acceder au 
rnoda Action inslantanee at jouar jusqu'S 5 panias ditferentas sur1e mSma 
carte, le lout aqr^ment4 de 3 niveaux de dl^icult^. Utilises le pad analoqique ou 
lea touches directiorirtelles pour mettre une optior en surbrillance et appuyez 
sur la touche X pour confirmer cheque choix. Appuyez sur la touche □ pour 
rendre afealoires les variables de mission. 


EXTRACTION O'OTAGES 

Trouvez les otages et amenez-les sains et saufs a la zone d'extraction. 



EXTRACTION FURT3VE 
TfouvcM las btaiges aE ariiffhei-les aalns et saufs ^ la zone d'ailfactlDii aans vDUS 
fairs remanquar. Si Jamais un ennemi vous rap^re, votis na dispcssa£ qua de 
qualquas secendas peur t'iflmlniaf. sans qudi la mission sa soltierfl par un Schac, 

BALAYER ET NETTOYER 

Ellfinino^ lous las anneiriis dans la tsmps inriparLi. 

SABOTAGE 

Trouvez le terminal satellife et ordonnez a LOIMESTA.R de te mettre hors service 
pourmenerla mission a bien. 

SABOTAGE FURTIF 

Trouvez la terminal satellite et ordonnez ^ LONESTAR de la rneltre Itors aervica 
Si jamais un enrsemr vous repere. vous ne disposez quo de qjelques secondes 
pour I'eliminer, sans quoi la mission se soidera par an eetiec. 

REMARQUE • chaqua fois qua vous jociaz nne carta an mode Action instentan^e, 
la piacament des objets et des arm amis asl d^termrn^ al^aloiremant 

CAMPAGNE 

NOUVELLE CAMPAGNE 

Pour commencer une campagne ea mode T jouejr. R^ferez-vous a la rutariqje 
Menu de campagne de oe manael pourde plus amples precisions. 

CONTINUER CAMPAGNE 

Four repreadre une campagne de SOCOM: U.S. Navy SEALs Pireteam Bravo a parti 
de voire dernier fichier de sauvegarde en date. Ua Memory Stick Duo'^ contenait 
des donnees sauvegardees ao prealable doit etre insere dans la fente pour Memory 
Stick Duo™ pour qu'il soil possible de poursujvre une campagne sauvegardee. 

RED^PLOIEMENT 

Pour rejouer une mission que vous avez deja menee ^ bier, 




3TAT3 CAIWFAGNE 

Pour vojr vos staiisllquss di campagna. 

INFRASTRUCTURE 

PaurvQU'S cdrina'ciiBr a ur po^ni &an£ lil {WLAN) stjouarfin ligrifl avac 

des jaueurs Issiii de Coui^s las regions du gl&ba (mcide Multljoueijr pour 10 
joueufs rusKrimnin), 

AD HOC 

Un maj^imum da 16 jouaurs pauvant sa tonnaciar sans fll m mada Ad Hat. Pour 
ce fairs, ris doivant sirs posHiortnas s mains ds TO malres fes uns dss autres al il 
ne doit pas y avoir d'obslacie sntre leurs consoles PSP™. 

PARAWl^TRES 

COMFIGURATION DE LA MANETTE 

Pour US if qualles sonl las coirim-andes par dafaul da 

SOCOM: U.S. Navy SEALS Firaiaam Bravo {d#lail 14 as dans ca manual), 

LISTE DES OPTIONS 

VOLUME DE LA MUSIOUE 

Pour r4glar la vaiunn# da la musiqua. 

VOLUME DES DIALOGUES 
Pourregler le volume des dialogues. 

VOLUME DES EFFETS 

Pour r^gler le voluma des bruilages, 

AIDE 

Appuyez sur la touche X pour activerou desactiverle menu d'aide. 

AXE y INVERSE 

Appuyez sur la touche X pour activerou desactiverle londlionneiite 
Axe Y inverse. 



VITESSEVUE 

Pour modiner la vitasda rue du natlcula da vdira arma. 


ZONE INACTIVE 

Pour regier la quantile de mouvemerit neceissire au niveau du pad arialogique 
pour qu0 le relicuie commence,a ae deplacer 

ACCEPTER CHANGEIVfENTS 

Pouf sauvogardertoules fes modifiMlions apporties a rus.lo options, sur 
votre Memory Stick Duo'^“, 

REMAROUE appuyo; £ur la Loucha □ pour ramaner L'Llste das options a ses 

valours par deraut, 

PARAMETRES DU PROPtL 

Pour modifier votre nom de profil et la difficulte qui lui ost associee, sauvegarder ou 
charger un profil, ou encore effacer das donrees sur la Memory Stick Dqo™. 

BONUS 

Pour a cceder i da- n ombre uk bon us tels q u a de s oln a matiques, das arme s o u de 
nouveaui? personnagos, d^vorrouili^s on monant des missions I bion dans SOCOM; 

U S, Navy SEALs Fireteam Bravo on on synclironisant les donn^es sauvogard^os enlfo 
SOCOM 3; U.S. Navy SEALa et SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo grace a la 
forctior Supplements. 

SUPPLEMENTS 

Que ce soil pour SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo ijpour PSP™) ou pour 
SOCOM 3: U.S, Navy SEALs (,pdur PlaySlation®2)' (vendu sepanemenlj, les 
objeotifs de mission peuvent etre influences en commen^a-nt par accomplir des 
objectifs Supplements spicifiques sur un litre, puis an synchronisanl |es 
donn^os sauvegardios avec I'autro litre, et vice verse. 

Pour pouvoir synchroniser les doniees entre SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam 
Bravo et SOCOM 3; U.S. Navy SEALs, la console PSP™ doit etre raccordee a 


tine corisDla PlayStalltinf® (vendue'sSp'arennent). Pourcdnrecler une PSP™a une 
PlaySEatioil®2 at accSder auv; fonctlonnaliEes Suppl Omanis da & ctaux [liras' uEillsei 
un cible use tJarjcfard avec un connectevr Minr-B pour reNerla PSP™ ^ Tune des 
pr-ists USB fwdtaies de fa PlaySUtion-^S 

Une Tola fa PSP™ et la PlayStation®^ raccordees par le cable USB, verifiez que 
EOCOM: U,S. Mavy SEALs Fireleam Bravo est bjan Insisra dans la PSP™ et qua 
SOCOM 3; U.S. Nav/ SEALs Test egal-emsnf dans la PlayS[atiofl®2. Aecides au 
menu pnnciptl d« deux jeux el s^fedionnei ProFiI dene ehaque itienu. pule roption 
Bonus. Ensulte. eelectionnez I'option Supplements pour cheque jeu et appuyez sur la 
touctie X pouraccedera I'ecrar Supplements, qui affiche tous les objectlFs atteints et 
toutes les recompanses gagn^es. 

Mettes I'eptlon Synchroniser tous les fiebiers en surPrillanoe eur r^cren Supplements 
do SOCOM- U-S Navy SEALs Fireteam Bravo, puis appuyez sur la touche X, 

Un message de synchronisation des hchiers s'alfiche alors I I'^cran. Metlea ensuile 
roplion Synchroniser lous les fichiers en surbriliance I'icran Suppidmenis de 
SOCO'M 3: U.S. Navy SEALs et appuyez sur fa touche X. Ensulte, appuyez une 
nouvelle fois sur fa touche X de la PSP™ pour lancer la synchronisation. 

SOCOM 3; U.S. Navy SEALs vous propose alors un message vous enjoignant a 
sauvegarder voire profil. Seleclionnez Oui pour eeraser un profit sauvegarde au 
prealabfe a I'alde d'un nouveau protll In corpora nt les fonctlonnafftes Supplements 
de SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo. Dans le me me temps, le profil de 
SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo sera automaliquement sauvegarde 
sur la Memory Stick Duo™. 

D]DACTICIELS 

Pour voir la liste exhaustive des didacticlels, sur des sujels tels quo la navigation, 

1$ combat ol la fa?on de donner des ordres. 


MEMU DE CAMPAGf^E 
BRIEFiNG DE MISSION 

Paurvdlr un r^surnfl ds vcis ordres, as^ortls d'une descriptlor ds la mission, 

Inclcan! das rsnsalgnamants Impdrlsats, das details sur las cibfas at das' 
pr^occupalions d'ordre diplomstiqua. 

OBJECTIFS DE MISSION 

Pourvclr la listia das objecllfs da mission pnnsipaux, dans L'ordra d'ans laqual 
vans davez las aocaimpllr. Si d'autres objactlfs vous sonE assign^s an caurs ds 
mission, vous an soraz diraotemsnt avaril par Is QG da SOCOM. 

INFOS DE W1ISS30N 

Pour voir Ie5 dossiers regroupant ds-s re use ig me men Is recerts ei rapport avec 
I'objeclif principal de chaque missron. Ils incluent des carles de la zone d'operation, 
des informations obtenues lore d^operations de reconnaissance, aiisi que des 
profils de terroristes. 

ARWIURERIE 

Vous pou voir voir et/ou modifier I’equipement et les armes de chaque membre de 
votre aeclion en cornmen 9 an[ par selecllonner un SEAL, puis en choisissant son 
arm# principal#, son arm# secondaira, sas accessoires #t son ^quip#m#nt Metlez an 
surbniiance un emplacement d'arme ou d'^quipement ^ raids du pad analogique oo 
des touches directionnelles el appuyez sur la touche X pour confirmer. Une fois votre 
Selection effectuee, utilisez les touches 4* / pour afficher les choix possibles en 
termes d' armes ou d'equipement. Appuyez sur la touche X pour selectionner Tarme ou 
requlp«m#nt cholsi. Appuyez sur la touch# O pour rev#nir a la silaction 
de personnage de I'armurerie. 

DEPLOIEMENT 

Quand vous ■fries prfri fr partir en mission, metlez Dfrptoiemenl en surbrillance el 

appuyez sur la louche X 


EGRAN DE JEU DU MODE 1 JOUEUR 



Q Point de navigatioTi^ @fCase de verrojillage de ]a cibEe 

0 R4ti CLils de vl see 0 Bo u ss ete 

0 AfTichage de I'arme ©Panneau de stalut des membres 

de la section 

BOUSSOLE 

Silu6e on tiaut ^ drode de I'icrae, Fe boussele vous aide ^ vous orianEer Le nerd est 
irdique par la lettre N . voire position s'affichart au centre, sous la forme d’un carre 
orange agremente d'un cone de vision blaoc qjF indfque dans quelFe direction vous 
4las lonme. Pour sa part, LONp’STAR apparalt sous \s ronne d'un carre bleu. 

AFFICHAGE D'ARME 

L’arme dent vous eqoipe at ses munitions s'afflchent en bas a gaucFie 
de r^tran. 

PANNEAU DE STATUT DES MEMBRES DE LA SECTION 

Silul en bas a dreite de I'icran, il affiche raclivil4 et la sant^ de cnaqiie SEAL, Si la 

jauge de sant^ passe du vert au rouge, c'esi que la mort est protbe. El si elFe se 

vide complytennenI, atlendes-vous i rentrer an pays dans une housse mortuaire I 


ACTIONS DE COMANOEMENT DE SECTldN (ACSj 

Lorique voii& polnSez fe reKcule Vers iin endroit ou qu’ijne fnleraction de lype ACS 
est possible, line barte de lexiTe bl^ue s'affiche ao-dessus du par«nesu de statul dea 
membres de !a section, en bas a droits de I'ecran. Elle veus indiqire le type d'ACS que 
vans pDuvez ex4culer. Main ten ez la louche O enfoncde pendant que la barre de leKle 
bfeue est visible pour ordonner | LONESTAR d'ojt^cuier I'ACS. 

ACTIONS SPECIALES 

Les ic^nes d’actions spldales s'aHicheni en haut da I'^cran lorsque vous pouvez 
actomplir une tache ou quand il est possible de ramasser on objet preche. Appuyez sur 
la leuOhe □ pourexeouler une action speCiale en surbrillance, Comme irnnlobiliser un 
civil, rarraaser Tarme d'un erne mi abatlu ou un autre objel, ouvrir ou termer une porte. 
grimper ^ un mur, descendre d'une cornicha, placer du C-4 ou une charge a;rp|oslve, du 
encore lllminer un enn&ml silencleusomont S raids de votre poignard 

Les icones Suivre. Tenir position ettou Baisser s'affictiert lorsque vous visez une 
personne sous votre protection a I'aide du reticule. Appuyez sur la louche □ pour 
donner Lord re lection n^. 

RETICULE DE VlSEE 

Servez-vous du reticule de vis^e [ou d'autras viseas proposees salon farme 
ylilrs4s) pour viser avec davantago de pr^cisron. lie s'affiohont d4s quo 
vous eteg equipe d'une arme a feu, merre s'll s'agit d’un lance-roqueltes ou d’ur 
lance-grenades. Un viseurdiFTerent vous est propose lorsque vous eles equipe 
d'une grenade. N’oubliez surtouL pas de vous meltre a i'abri des que vous avez 
lanca celte darniara 1 

Le reticule vous sert egalement a ordonner a LONESTAR de se rendre en un poini 
precis de la zone d'operation. Par exemple, visez un en droit a I'aide du relicule, 
puis appuyez rapidement sur la touche O pourafficherle menu des actions de 
comiYiandemenl da saclion. Cala fait, seleclionnaz Aller a ef LONESTAR sa randra 
cutomatiquonnonl ^ I'ondroit indiqub. 


Le reficijie sert au'ssi a IndrqiJer des dbjel^ precis pourqlta LONESTAR inleragTsse 
aVac auin par |a bfais d'urte acilan sp^diale. Par e^annpl#. v]sei ur ganarataur a I'ald^ 
du fliicule eiappLiy$2 rapidemenl s«jr la louche Q pour afficher le menu desaciicnj 
da eommandeiTierkt de section, Cola fail, silectionnei D^sattivor^n^rateur at 
LONE STAR ex^culera cel ordre sdris perdre un instant, 

La reilcule da visa a, pasilianns au centra da I'^cran, indiqua 1a zone qua vans 
toucherci en tlrant k I'aide do I'arme doni vous lies 4quipe. Si vods Mes en ppsilion 
static on aire, accroupie cu a I longue. ii so contracte, indiciuanl quo vos lirs pa^nor-t on 
precision, Les lance-grenades et lance-noqusites ulilisent un reticule fixe, qui ne se 
contracle pas. 

COMMENT JOUER 

UTJLISATION DE LA CARTE TACTIQUE (CARTAC> 

Appuyez sur la toucHe SELECT pour acceder a I'ecran Cartac/objectifs de mission 
afin de raviguerau sein de I'envinornemenl de jeu et de consulter les details relatifs a 
la misisfon La Cartac el les abjaclifs da mission conliennervt lous las objaclifs acluels, 
ohsi quo les re use ig no men IS concern an I lo sene d'ep^retion La position de SANDWIAN 
sV affiche sous le forme d'un carr^ orange agr^ment^ d'un cine blanc Indiquanl dans 
quelle direction if eat tourne, LONESTAR y apparaissant pour sa part sous forme de 
carre bteu. 

UtilisoE le pad analogique poord^placor le vue de Ie carte. Appuyez sor les touches 
■9 et 99 pour execulerun zoom avant ou un zoom arriere. Appuyez sur la touche 
□ pour centner la carte sur le joueur, ou sur la touche O pour la centner sur I'ctajectif 
en cours. Appuyez sur la touche X pour oblenir da vantage d 'Informations concernanl 
I'objeclif qua vous evaz mis en surbriNance. 

La Cartac sert egalement a consuller vos objectifs de mission, ainsl que de ceux 
qui vous sent eventuellemert rajoutes en cours de mission. La Nste des objectifs 
de mis Sion s'afriche a gauche de la Cartac. €e lection nez un objectif dans la liste 
de gauch# et maintenaz la touche X entoncee pour obtenir une breve 
description de I'objectif 



Le statul ds robjecOfesl in clique par sa cbuleur: 

Vert : Objeclifs en coLrs.'en surbrlilanca. 

Biant ; Dbj&ciifs qu'if vous rests A remprir. 

Jaune: Objeclifs aitsints, 

Rouge : Objectifa que voua r'avez pas r^ussi ^ atJeindre. 

Ble u : Objeclifs boeus^cacbes. ayanI ete aIteints. 

UTILISATION DES ARMES 

Appuyez sjr la louche X pour firer i faide de Tarme donl vous etes equipe. Votre 
precision augmenta s| vous immobile, accroupi ou allonge. Maialanez la touche 
A enfonc^e pour passer de votre erme prindpale i vos grenades, Pour siSlectionner 
un objel dans votre Inventaire, appuyes sur la (puche ^ e( uliiisei les touches, 
direclionnelles pour meltre en surbrillanoe robjet qui vous ioteresse. Ensuite, 
appuyez sur la louche X pour vous er equiper. 

Maintenei la touche □ etifonc^e pour recharger mabueilen>ent, ^ conditiori de 
disposer de suffisamment de munitions. 

MODE DE TIR DES ARMES 

De no mb re uses armes d'assaut cornportenl plusieurs reglages de |ir, du mode 
semhaulcmatique au coup par coup Jusqu'au Hr en rafale de irois coups ou plus. Pour 
changer de mode de trr, appuyez sur la touche ^ pour ouvrir le menu de I'invenlaire, 
puis appuyez sur la louche A pour changer de mode de Hr. Les icones de munilions 
siluees s-ous i'arme augmenleot ou diminuent selon le neglage cholsl. Si vous etes 
dqulp^ du lance-grenades, appuyez sur la louche A jusqu'a ce que le reticule de vis^e 
devienne oelul du lance-roguettes. 

VISERA/ERROUILLER LA CIBLE 

Appuyez rapidement sur la louche ^ pour passer en mode Observation I lb re el ulilisez 
le pad analogjque pour viser manuellemenl el observer vos environs Imm^dlats. Appuyez 
une nouvcilc fois rapWament sur la louche ^ pour quitter le mode Observalicn libre, 
Malnlenez la touche enfoncee pour verroulller la clble, etfaltes defiler les cibles 
en appuyant rapidement sur la touche iDI tout en mamtenant la touche KKI enfoncee. 
Ouand un ennemi esl verroullle, une case rouge s'afflche autour de lui et le reticule 


tfe visee se benire sur Jul s’ll est a porteisi En'function 'de vd[re;'dep[ace-irient/ cla ''to 
posillfon at de la distance vaus'sSpararit dtt la cibla, la n^iicula peut se varrouiflar suf la 
torse oy la t^le.de la cible. Les aulres clbles poienllalles -t portie sonl sigr»al^es par dea 
cases g rises, mals alien tier i ne pas abattre d'lnnodanls * 

UTIL3SER UNE LUNETTE DE VISEE 

U['.[lsfl^ la touepa f pour ax^cjl^r un ^com avant a I'aidd da vatre lunaita da vls4a, 
el la touche ^ pour effectyer urv sodm arri^re La puissaace de gresslsserrienl de votro 
lurtctle (do vis^e depend do I'arine qua voys uUlisei at vos urs soni plus, precis si vcus 
ales acergupi ou allonge. 

LANCER UNE GRENADE 

Appyyaa syr la touche ^ pour ayvrir votre Inventaire, s^latliontia^ ure grenade 
el appuyez syr la touche X pour vous an #qulpar, Ensuite, maintenes la louche X 
enfonoee pourafflcher la Irajecloire de \a grenade. Cortinuez de la maintenir 
enfoncee pour determiner la force avec la quelle elte doit etre jelee, puis relacliez-la 
pour la lancer. 

POSER UNE MINE CLAYMORE 

Appuyez syr la touche +■ pourouvrir votre inventaire, selectionnez ure mine claymore 
el appuyez sur la touche X- Determinez I 'end roil ou vous soutiaitez la placer en 
appyyanl de nouveau syr la touche X- Le dolon^teur A distance s'afficha alors dans 
votre inveniairo, $4-1 echo nne-s-le et eppyyez sur le louche X pour lei re exploser Is 
mine, Pour placer piusieurs mires claymores, posez-ies yre normaiemenl, puis ouvrez 
votre invenlaire, seleclionrez le detonateur et appuyez surla louche X. 

POSER UNE MINE A PRESSICN {MULTUOUEUR UNIQUEMENT) 

Appuyez syr le touche ^ pour cuvrir votre Invertaire, s^lectiornez ure rrine claymore 
el appuyez sur la touche X pour confirmer. Appuyez de rouveau surla touche X pour 
placer la mine, qui explose qirard on marctie dessus. 


M0DE1J0UEUR 

Le sticc^s voire mission est cl^lernnifii par plusle'urs fatteurs, oot^s de'A 
[la moilleure noie possible) i F (Is moins bonne). RecheiVjheE la perfection pour 
mener k bien vqs objectifa de mfssicn. 

CONSEILS 

SOYEZ DISC RETS 

Les SEALa font usage de la discretfor pojr Trapper sans se fairs reperer. Voire 
Note de discrsifort diminue chaqja fois qua vous vous fa lies reperer el que des 
ennemis communiquont votre prOsonco 

SOYEZ PRECIS 

Voire Nole de precision augmente quand vous loucbez vos cibles el dimirue lorsque 
vous las rata;. La precision de voire coequipler esi egalemeni: prise an cample dans la 
calcul do votre Mote de prOcIsion 

TRAVAILLE2 EN EqUIPE 

Ulifisez fe travail d'equipe. Plus vous faites appel a voire coequipier en cours de 
mission, plus yo|re Nola d'equipa augn^nte 

ACCOMPLISSeZ VOS OBJECTIFS 

Les objectifs principaux sont les plus imporlantSi et 1eur impact sur le succes ou 
I’ectiec de la mission est done bien plus grand. La plupart d'entre eux doivent etre 
accomplis pour reussirla mission. Les objeciifs sscondaires son I quant a eux moins 
prrmof jsu.K, mais votra Note d'objeclif diminua si vous ne les r^ussissei pas tous. 

ECHEC DE LA MISSION 

Voire mission est considiria tom me on ichec dans les cas suivants : 

* Vous vous retrouvei hors de combat. 

' Ur perBonnage vital pour la mission (par exemple, un otage ou un civil que 
vous escortez) se fail tuer. 

< Une cible cruclala pour la mission parvienl ^ s'achappar. 

^ Vous d^oidez d'annuler la mission. 

^ LONESTAR se retrouve hors de combat 


M^NU DE PAUSE 

Ajs^puyei sur la tciuciie START pour accider.au menu pauie, Appiivez iur les 
touches t ^ ppur iti'ettre une oplioi en surbriirance el appuyeesur la touelie X 
pour con firmer. 

REMARQUE : le fail d’acc4der au menu da paus-e durant une partie en Mgne na 
met pea le jeu sur pauae. 

REPRENDRE 

Pour reprandra la pania 1^ oCi uous I'avlaz IntarrompuB, 

AXE DE VIStE 

Vous aveale cheix entre Normal et Inverse. 

RECOMMENCER LA MISSION 

Pour recommencer la mission au polnl d'insertion 

ANNULER LA MISSION 

Pour mettre un terme a la mission en cours et revenirau menu de briefing. 

SOCOM: y.S. Navy SEALS FIRETEAM BRAVO EN LIGNE 

Pourvivra das combats encore plus Initnses, ohoisissez Fnfrastruclure dans la menu 
principal, Faites 4qulpa avoo d'auiros joueurs do SOCOM: U,S Navy SEALS FIreteam 
Bravo et affrontez-voua en tant que Section SEAL ou force terroriste. Pour pouvoir jouer 
en ligne a SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo, vous devez creer une connexion 
valide, ce qui necessite d'indiquer votre nom d'utilisateur el voire mot de passe, puis 
d'accepter las conditions d'uiiiisation. SI vous n'avei. pas de nom d'utilisateur ou de mol 
de passsr Accedes au sile ww.youf gaming name, com poury anregistrorvotrs nom de 
joueurel voire mol de passe. Reportez-vous a la notice de votre console PSP^ pour 
de plus am pies precisions sur la creation d'une connexion resea u. 


SE COMNECTER 

L'scrafi Chtiiiilr un serveurs'affithe. S^Cettionnez un' serveur.afin d'abceder a son 
■4craii d'lriaeriptit^rt.'S^jettionTiez NoiTi de Jdueur, utFlisezlfe clavier virtue I pour ssi sir 
votre norri', meltez Ertree eh surbritlance et appuyez sur la loucfie X paur cortiniier. 
S^lftttFonnaz Mot da pzsse, ulllisaz 1$ claviar virlual pour cholsir votre mol de passoei 
s4lectionnez do nouveau Enlr^a pour continuer. Enfin, s^leclionnez Connexion pour 
BCtedera I'ecrao de I'accord ulifisaleur. 

REMARQUE : notez bien votre mot de passe a Fin de ne pas roublier. 

Lisei atlenllvemenl i'accord utilitateur et. si vous ^lee d'accord avec ses 
conditions, a election nez Accepter pour acceder a I'accueit du reSeau de controle 
de5 operations en ligne. 

REMARQUE vous devez accepter les conditions d'utillsalion pour pouvoir vous 
connecler a SOCOM; U.S, Navy SEALs Flreteam Bravo. 

MENU OU ROSEAU DE CONTROLE DES OPtRATIONS 
EN LIGNE (RCN) 

Le menu du r^seau de contrite des operations en ligne (RCN) se discompose en 
fl rubriques ; Rejoindre ure salle de briefing, Rejoindre uhe parlie en ligne, Creer 
une panie en ligne, Jeu aulo partle en ligne, Communaute en ligne, Creer un 
clan, Irviter des amis el Options en iigne. 

REJOIMDRE UNE SALLE DE BRIEFING 

Faites voire choix parmi la lists de salles offrant des parties en ligne actives el 
appuyez sur la louche X pour continuer 

REJOINDRE UNE PARTIE EN LIONE 

Rsjoignez une pa die en ligne spiicifique parmi la liste des sessions en cours. 

Mattoz uno partio on surbriilanco pour voirlos friformaiiono la ooncornant, 

comme par exemple le type de mission, s droite de Tetran. 


CREER UNE PARTfE JEN LIGNE 

Creezune partfe perid'nnafis^e avec Vbs prop rag prefSrerCi&s. 

JEU AUTO PARTIE EN LIGNE 

Cherchez une partie an lign-e galor vos preferences, dans lee categories siiivantes : 
MOMDE LA CARTE 

Cliercliez uno parlie sur voir# carta favoriCa on entrairiaz-vnus &ur nn# carta deni 
voos d4couvrir tous ies secrets. 

TYPE DE JEU 

Flllrez certains types de mission pour Irojver plus Facliement ceux que vous preferez. 

TYPE DE SCORE 

VouS avez 1# choix ie choix entr# deux types de score ; Grade et Ouvert. 

W0H8RE DE JOUEURS 

Cliarotiaz les parlies oonrespondanl ao nombrs de jDiJ#urs qu# vans sanhaitez, pour 
ne pas vous retrouver dans una panlo accveilfant un crop petit nombre de jeueurs. 

OPTIONS AVANCEES 

Modiftez toute une sene d'optiors avancees. 

TIPS SUR ALLIES 

Ciierchez. leg parlies offrant, ou au conlraire interdisant, I'oplion de tirsur les aliieg. 
MODES D’ARMES 

Modifiez las modes d# iir ponrles armes, 

R^fNlTlALlSATION 

Reinitialisez tonles les options de jeu aulomatiqne a leur valour par detaut. 


REMARQUE : unft fois qje'les criterts de neclierchft/vaus convrftnnent, 

Rectiftrche dais parttas pour chaffther paKles an llgna 
coffespondspt 4 vos pr^riraficas. 

COMWfLTNAUTE EN LIGNE 

VoicJ volra lisp Fa carnnupaiitl! an llgpe- da SOCOM U.S. Wavy SEALs 
Firataam Bravs. 

JOURNAL SOCOH: U.S. Navy SEALs FIRETEAM BRAVO 

ConsulEez quolIcflannamanE toutes \&s. inTos sur !a jau, las soncfaga& e[ las op^raEiQ 

proinolionnelfes lii« I SOCOM; U.S, Navy SEALs Firetaam Brave 

CLASSEMENTS 

CorsuFtez les demiers classementa mis a, jour. 

eCHELLESOECLAN 

Consulted et param^lrei divarses 4c-1ieHes de clan. 

MESSAGES 

Lisftz las rrassagas das autras jouaurs al ^altas-Fes profiter da vos Imprassions 
tencftfnarn SOCOM: U.S, Navy SEALt Fifetaam Bravo sur co forymouvorl^ tous 
las jouaurs. 

PERSONNEL 

ModiFiaz vcira proril qlj anvoyaz das a-nnai1s ^ vos amis eu compagnons da clan 
pour organisor utio partis an ligno avec aux. 

REACTIONS 

Ervoyez vos questions et comriertairies sur SOCOM; U.S. Navy SEALs 
Firalaam Bravo, 

AIDE 

Aceedez a d'autres sujats d'aide concerrant SOCOM; U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo., 


CREERCLAN 

Creez uri cfan de peftonnes'avec qui vous vcnis drlendez bfen et. Ilvrez baiaiiid 

tHVJTERAMIS 

AMIS 

Ajoulez d'aulres amis a voire lists d’amts afin de pajvoirles Inauver plus facilement 
en ligne. II sufflt d'appuyer tur la touche X pour ajoutar un ami. 

IGNORED 

Ajouiez des joueurS a vofre fiste fgnOrersE vous re vdjISz pas. qu'il puisSe. 
vojs contacter. 

INVITATIONS 

Lhsez les invitations des autres joueurs qui sdullaiterarent vous voir rejoindre teur clan 
ou leur liste d'amis. 

OPTIONS EN LIGWE 

NOMS DES COEQUIPIERS 

Aclivez ou desaclivez I'afFictiage du rorrr des joueurs. 

RECEVOIR MESSAGES 

AutoriSez les a u Ires joueurs a vous envoyer des messages er eours de parlie^ 
ou au contra ire interdisez-le. 

COMMUNICATION EN LIGNE 

FENETRE DE MESSAGES ET DE DISCUSSION 

La fenetne de messages et de discussion vous permet de discuter en public aveo 
tous les joueurs presents a I'accueil. 

UTILISATION DU CLAVIER VIRTUEL POUR SAISIR DES DONNEES ET DISCUTER 

Le clavier viiliuei s'afficlie automatiquement lorsquil vous Taul sarsir des donn^es. 
Pour pouvoir discuter appuyez sur la louclie □ pour ouvrir le clavier virtuel. 


UlillseE ti l-i et pour me tire un caract^re du cravleren suFhriirariPe el appuyez 
5ur (a touctie'X pour tonfirmer votre c^cs[x. Appiryez sur la touche □ pour revarir ep 
airiere. Appuyez sur Fa touche ■■ pour passer des nnlnuscules aux majuscures/et 
Invotsemerit- Appuyez sur la la jcha 'Di pour acliver ou cfe^acllver Fa FancCldri Verr 
maj, SoFectiaoneE ENTR&E ou appuyez sur la louche A pour iatsir dos ddnn^-es ou 
envoyerun mesiaga, S^lectionnas QuHtor ou appuyez jur la louche O pourrefermer 
le cFavfer virtue I sans saiSirou traasmelfre de donrees 

REMARQUB ne pouvez saisir un messags ou das donnees par Fa bials du 
clavier virtuci que si vous lies connects S une salle dejeu, 

MEIMU DE COMI^UNICATION 

Appuyez rapidemenl sur la lauche O pour ouvrir la fenelre de discussion. Utilisez les 
touches directiannelles pour nn«ltre uno option en surbrillanos el appuyez sur la louche 
X pour envoyer voire message 

INVITATION D'AMI : invitez ur joueuren ligne a devsnirvotre ami. 

INVITATION DE CLAN . irivilez un jouauren ligne a rejoindre votre clan 

IGNORER ; emplehez un Joueur de disculer avec vous ou de vous envoyer 

des messages. 

VOTE : votez pour expulser un joueur de la partis. 

RADIO : riduisea au silence un joueur sp^cifique en seFeclionnant I'option Joueur 
muel el ectivez ou desaclivez I'option DrscussiOn vocsie. L'icone Qui perle 
s’aiTiche lorsque queFqu'un communique a I'aide du casque. 

PROVOCATION ' provoqvez vos adversaires i I'aide de messages pr4'd4‘lermin4'S 
ou en personnalisant vos provocations. 


ORDRES . donnez a votre section des ordre qui s'afficlient dans la boTte de 
dialogue en haul de I'^cran. 


UKLISATION DU CASQUE ET^ UGNE 

Utifisez fe tasque pour dliiiutbr avec vPs coequipfers au cours des si&asidns.en ligrte, 
Vos adversairPan'entendeiiil pa5 voasJonversatiDrtS. 


POUR PARLER: 

Maintenez la touche O onfonc-^e Jusqu'i entendre le signal vocal qui vous annonce 
quo la liaison esi etablie. Ace moment, pariez normalemenli err limitant vos 
transmiasioris a ID secondes ou moins. Llrtiilfez au maximum Iss bsvardages Inotiles 
alin que Eout le monde pufsse s’exprimer el relachez la louche O pour meltre un Eerme 
a votre [ransmisslon vocale. 

JOUER EM LIGNE 

TYPES OE WIISSJON EM LIGNE 

SUPPRESSION 

C'est un combat a mon enEre SEALs el terronsEas. L'^qurpe declarae valnqueur esl 
cells qul le plus d’hcmiries vatides au lerme du temps impartr. II est possible 

de regler ce genre de Carte gur Renaisgance, ce qui permel ftux SOldalS tueg de revenir 
irstaoEanemeni a la vie. 

FREE FOR ALL 

Les terrorlstes s'affronient enire eux dans ce combat ^ mort Checun pour soi I 
EXTRACTION 

Les missions de type Extraction se concenlrenl sur les prises d’otages particulierement 
criliquas. Les SEALs I'emportent en sllminaril lous las lerroristes ou an parvanani a 
emmener au mol ns deux otages jusqu'en so no d'extrachon De leur les terrorisies 
gagnent s'ils ellmiinenl tous les SEALs 

demolition 

Trouvez 1a bomba el laites sautsria QG anneml ava/il qua fennami ne parvlann# 

4 VO US ^liminer Places la bombe a I'int^rieuf de la base ennemie et emplches 
vos adversaireg de la desamorcer avant I'explosion. Mais atlention, la gituatron 
s'inversera si vous perdezla bombe. II faudra alors defendre voire propre base 
avant qu'elle n^explose. 


CAPTIF 

C&s mlasions prennant Is formft d'un tom bat a nira- SEAL'S at larrorlslss; mais vaus ayaz 
la pouvoir da ramenar ^ Is vi& co^-quipiars abadvs. L'^qulpa d^clarta vaitiquiayr 
atl calia qur pbssicfa la plus d'hocnmes wfl'des au larma cfu terrtps Impartl au calle qur 
arrive a elliTiin'er iotalaTnenl I'equipe ennemfe: 

LTCRAN PE JEU EN LIGNE 



OMunillons rescanles ^ Anme actuall# RaticLila 

OCartac @ Cbargaurs ra star ts 0 Compta ^ reborrs 

O Jauge de sanle 0 MosUle 

RETICULE 

UtiNsez fe ralicule pour viser II devient vers lorsque vous vlsez des allies du des 
olagea, el rouge quand vous prenez un onnemi pour cible. La forme du relicjle 
depend de I'arme otlNsee. 

JAUl^E DE SAWTi 
Voire sarile actuelle. 

COMPTE A REBOURS 

Dacompta jusqu'^ C dans las parties assartias d'una limila da tamps 


armeactueLle 

Mainf^neala toudhe'A ■ftrsforc^e pour paasef de vdtre arme prineipale a votre arms 
sfecu-ndaire-i ef idverseiTieriL Si voua voulaz aefectiorfrier un Pbj^l dana votre mvSfitaire. 
appuyez sur la louche ^ pourouvrir I'ecrar d'inventaire, puls ulilisez les louchea 
I' I paurmeltre un Qblat en surbrlllance et appuysz sur Fa louchie X pourvauson 
4quiper, Appuyez sur (a touche puis sur la touche A pour passer une arms ea 
mode Semina utomalique ou aulomatique. 

MUWITIOMS RESTAMTES 

Pour voir le nombre do munitions resiant, ainsr que Fa contenance maximale du 
charg&ur Pour recharger manuellernent, maihlenez la touche □ enfoncee ou 
appuyez sur la louche ^ puis sur ia touche □. 

tC6NES DU CASQUE EN LEGNE 

Si vous etes en Irain de parler, une coche s'affiche dans I’icOrie de casque. Si c’est 
un marnbrs da voire equipa qui parle, TicPne de casque devienl rou^a at un carcla 
rou^e bafr4 s'affiche ^ rint4rieur, Enfin, le nom du joueur en tram de parler s'inscril 
au-dessuS de I'icdrie do casque. 

Une pelile icone de casque s'affiche au-dessus de la tele du joueuren train de 
parler sur la canal du casque (si c# jouaur est ^ porlee da yua]. 

CLASSEMENT DES JOUEURS (3NSIGNES DE GRADE) 

Vous pouvez pratendra a divers classamanls salon vos perfomiancas. Les 
classemenis en Fi^foe sonl un bon Indicateur do vos comp4tencos ot de voire 
experience, mais ils delerminent egaleitienl les salles de briefing et les parties 
auxquelles voua pouvez acceder. Certaines salles de briefing sont en effet 
reservees aux joueurs ay ant atteint un certain grade. 


MENU DE DEMARRAGE 

RE^AARtlUE ; au manu coirrs de. partia en Hgne'ne iti'el 

PAS la partfe 'sur pause. 

Appuyez s-jr la touc^e START en cDurs.de'session en Ifgiie pour aEteihdre les 
options suiv,antes : 

REPRENDRE 

Pour rerarfinar is manu da demarraga. 

AXE DE VISEE 

Vous avsz ]ft ehoix entra Narmal el Inverse, 

ANNULER LA MISSION 

Paurannulef la mission an cours a| revanlr au menui du r^saau d# conirdia des 

operations on Ngne. 


espAnol 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar fa aonfiguracldn i el prograso deMuego, Inseria un Memory Stlci! Ouo’^ 
en la rannira para Memory Slick Diro^ def sistema PSP^. Puedes cargar partidaa 
guardadas del Memory Stick Due™ inaertade o tfe cualquier Memory Slick Djo™ que 
cortlenga dates guardades da SOCOM; U.S, Navy SEALs Firefeam Bravo. AsagOrala 
da qua haya suficiania aspacia libra en al Mamary Stick Duo™ antes de empeiar 
a jugar, 

SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireleam Bravo utiliza una Hmcfoe de gLardadeaulomalico. No 
inseries ni e^ctraigas el Memory Slick, Duo™ una ve^ oornianice dicliD proceso de guardado, 
ya que podrlas sobrescribir iP5 dates, 

En parlides de un jugador, lu pnagreso se guardara de forma aulomatica enire mi Sion y 
misior en el Memory Stick Duo™, siempre que et Memory Stick Duo™ disponga al menos de 
d-ODKB da aspacro libre. De esLe modo, los datos sa oargaran a utom^licamente al comenzar 
otra partida de un Jugador, y podris accedera elios seleccionandoContinuarcampafia en la 
option CampaPia del rrienu prircipal. 

CONFIGURACldN DE LOS AURICULARES 

The Headset can be used to conduct two-way conversations 
wilh other players during online sessions and is useful for 
barking orders and giving warnings. Used in conjunction with 
the Headphones with Remoie Control for PSP™, ihe Headsel 
must be inserted into the remote conlrol and then ttie remote 
control must be inserted into the headset connector on Ihe 
PSP™ ay stem. 

NOTA; el uso de los aurtcuiares es opcional, pero muy 
recomendable en partidas online. 



FUNCiONES INAlAmBRICAS (VA/LAN) 

Lbs Juegos qu© admllen fa fun dona I Itf ad inalimbfioa {WlAN) to pormiion camunlcarta 
con olfos sfsternaS PSP’“. descargar datPsy compotirednlra otros Jirgadores (tt&dlante 
unB correxiiSn de red de area local (WLAN), 


0 ’)D 


MODO AD HOC 

El Mode Ad Hoc es una funcior inalambricB (WLAN) que permite a dcs 
o mas sislerras PSP™ individuafes connLnicarse directamente ertne si. 



COMPARER JUEGO 

Algunos jjegos incluyer funciones que penniter al jsuario comparHr 
caracleristicas de jnego especificBS con otroa JsuarioB qje no tengan 
un PSP™ Game an so sistama PSP™, 


Qoi® 

H'AECHIfElIl 


MODO ENFFiAESTRUCTURA 

El Modo Infraastruclura as un^ funcion da conexfon Inalambrica 
(WLAN) que pormile coneclar in sisloma PSP™ a una rod a trav^s 
de un puntd de acceso inalambfico (WLAN), es dadr, un di&positivo 
que Se utiliza para consetafse a una red inalambrica. Para poder 
accedera las caracteristicas del Modo Irvfraeslruclijra, se necesitan 
varios alemenlos adiclonales, como una suscripcidn a un proveedor 
de acceso a Internet un dispositivo de red (por ejempio, un rooter 
ADSL inal^mbricd), on punto de aMeso inalSmbnco y un ordenador, 
entre olros. Encontrarys mas Fnformacion y otnes dates sobre la 
configuracidn en el manual de inslrucciones del, sistema PSP™. 


BOTONES DE DIRECCION - MOVIMIENTO 

En esie manual, f , |r, 4", ^ elc. Indican la direccidn de los boiones de direcclon 
y del pad analdgico, a menos que se indique de otro mode. 









COMTROLES PREDETERMIMAbOS 
CbNTROLES DE LOS MENOS 

Despla'iarse por el-menu/ Res alia r eTemeit'O de 
Selecclonar elemenE'D de menu re^altado 
Paniaila anterior/Vefver s menu prinapal 
Mostrer menu de inicle/F^auia 
Accederal mapa tactico 
Chat de vgz {con auricula res] 

Accederaf menu 6 rdenes de equipo 
Mostrar submenu Ond'enes de equipo 
Resaltar comando 
EjecpEar comando 


Ejecu^ar comandc de Ordenes de equipo (TCA)- 
Esiadistioas deijugador (online) 

Menu de comunicaciones de juego (onfinej 

MOVIMIENTO YACCIOMES DEL PERSONAJE 

Moverse 

Paso a la izquierda/dereciia 

Aclivar o desatCivar modo Vieta libra 
Mover al personaje en modo Vieia llbre 

Cambiar de posicion (de pie, tumbado, agacliado) 
Disparar/deeplegar arma/haoer folo 
Fijar objelivo 


meriLi 

BotPn X 


Cambiar de objetivo 

Gambiar de arma principal a granada 
Accl 6 n especial 

Comando de 6rdenes de equipo 
(partidae de un jugador) 


Boiiri O 

Botdrl START {inicfo) 

Boton SELECT (seleccidn) 
Baton O {mantener puJsado) 
+ voz {solo en parlldas 
muitijugadoO 
Botdn O (pulsar) 

Botbn X 
Botones 
Botdn X 

Botbn O (mantener pulaado) 
Botbrt SELECT {seletcibn) 
Botbn O (pulsar) 


Pad analogico 
Botbn (mantener 
pulsado) -I- pad anaibgico 
Botbn ^ {pulsar) 

Botbn MM (mantener 
pulsado) + pad anaibgloo 
Botbn 
Baton X 

Botbn EB (mantener pulsado) 

pulsado) + botbn ■■ {pulsar) 
Botbn A (mantener puJsado) 
Botbn □ 

Botbn O (mantener pulsado) 


Recar^ar arma 

Cambiar mo do de vision 

Rolar cann|!>3n€i'os de equipo parllda onNno 

Abrir pars©! d© iquipamiento 
R o1 a r a rma s.ifequipa ml© nto 
Selao-cionar arma/eq Jipamiento 
Cambiar mode de dlsparo 


Eotiin □ (mantefiarpuiia'tlD) 0 
boton ^ +■ bot6n □ 

Botones 'f/4 

Bo tones (o a (an do duranle 

fuera tie cualquier acoidri) 

Botbn 4 - 
Bo^bnes f ^4 
Baton X 

Botdn *■ + boliin A 


LISTA DE COMANDOS DEL EQUIPO DE ARTILLERiA 

Un equipo de artiNerfa es uria unidad SEAL de dos tioinbres a lus drdenes, y consta de 
tu personaje, de nombre en clave SANDMAW, y <u companero de equipo, Tate Rawlina, 
apodado LONESTAR. Una de las principales responsabilidades de LONESTAR 
es cubrfrta las eapaldas an siluaoionas de combate. LONESTAR nunca se alojara 
demasiado de li, y siempre pro tu rare volver a lu I ado si te separas de ii 


Sin embargo, puedes ordenara LONESTAR que se aleje relalivamente de tu posicion 
para ejecutar algunos de fos siguientes oomaridos: 


DESPLEGAR 

SI LONESTAR osta equipado con 
gran ad as, C-4 o cargas satchel, 
respondera a tu orden soKando su 
arsenal explosrvo. 

SEGUIRME 

Como si se traiare de lu propia 
sombra, LONESTAR te seguira a 
donde vayas i mile ado hasta 
tu pastura. 


FUEGO ADISCREGI&N 
LONESTAR abrira fuago sobs cualquisr 
enettiigo que est^ a su alcaoce. 


REAGRUPAR 

Ordena a LONESTAR que vuelva a 
tu poslcior. 




IRA 

Dile a LODESTAR qu« se desplae^e a 
una p&sfdin determlaada indicada 
fin la fiuadrfcuia, 

IR SSGILOSAHENTE A 

drdena a LONE STAR que s« dsspJaM 

sigilpsamfirttfi a la pfisicidn indfcada per la 

cuadricuia. 

BRECHA 

Ordena a LONE5TAR qua abra una 
ppfiria y asfigvra per la fufi^raa la 
zoan qua lia^a a I otrp I a do. 

INTERACTUAR 

Ordena a LONE STAR qua realica una 

action aspfitial, 

MANTENER P05ICI6N 
Manda a LONESTAR que martenga 
su pasicldn hasta nuava ordan. 
LONESTAR s-ifi^mpra ponnaniacfir^i a 
cierta distancfa de ti. asi que te aleja^ 
demaspado, abandoaara dictia posicion y 
seguira cu brier dote. 


ALTO EL FUEGO 
□lie a LONESTAR quB deja da disparar 
hasla nufiva ordon * tiasia qua divide a un 
finfitnigo dispuesto a abrirfufigo. 

CUBRIR OBJETIVO 
Da la ardan da cuhrlr una delarmlnada 
£or>a. V LONESTAR abrifi fuego sobra' 
cuaiqvifir finamigo quo anirs on oi iroa, 
miertras tenga conladto visual cort 
la misma. 

ALSUELO 

Ordena a LONESTAR quo sfi' ocbe 
a I suelo. 

IVtATAR OBJETIVO 
Si LONESTAR (isfio bn Pbjellva a la 
vifiia, lo puedes ordfin-ar qae dispare a 
matar. 

NOTA; tanibien pusdes mandar s 
uri Escoltad* quo llevo a cabo una 
action determinada siempre que vaya 
acompafiando a tu unidad. 


UTIUZAC|6n DE LACUADRICULA Y LOS PUNTOS NAV 

Usa la cuadricula para enviara LONESTAR a ur lugar deteminado; porejempio, aitua 
la cuadricula on un enclave! espocfrico, ccmo una entrada, y omiie la orden IR A para 
quo LONESTAR Sfi’ dirija a la iona do la entrada, 


Los punfoa Nav sen coordenadas del mapa que indrean posiciones clave en el area 
de opera clones. Los puntos Nav, como Cbarlie, Delta. Echo y Foxtrot, se crear con 


.’aiilerioridad, y 3e mueslran en pantalla comb puiitos de referenda BeoBraffcbs:’Si 
qui^re's visualizar fos punts? Mav eii el mapa tacildo, ulllfza lb? bo tan as y ^ pafa 

.deiplararl* y acercaf o alajar ta imaqen, Para mii infofmac«6n sobre cdma LiEill 2 ar al 
mapa tictko, consdUa los apaiiados Mapa t^clko y Objativos de misidti da esi« iTiarnial. 

INtCIO 

PANTALLAS DE LOS MENUS 

Pulsa t . i I ^ 0 ^ para rasallar una opciba, y luego pulsa at bolba X para eonfirmar. 
Para valvar a la panialla dat memj aniericir. puisa el baiPn O. 

PANTALLA DE INICIO 

Al ccmiario, sa mosfrar^ ta pantalla da inicio. Pulaa al b&lbn X para accadara fa 
interfaz Red de corttrot de operacrenes y vuelve a pulsar el baton X.para mostrar la 
pantalla Cnear un nuevo perHI. Introduce un nombre de perfit con ayuda del tecfado 
virlual. Usa el pad analogico □ Iqs batones da diracaibn para resaltaruna letra an «l 
teoiadb virtual y puisa el bo tin X para canfirmar. Cuandd bayas tsmUrado. resalta 
INTRODUCIR y pui&a el bolbn X para accederal menii principal. 

menO principal 

ACCION INSTANTANEA 

Cuando hayas compfeiado el juego en el [Yicde Caunpafla, pedrSs accederat modo 
Accibn inslant^nea y disfrutar del mismo mapa de misidn en cinco tipos de partida 
distintas y tres nrveles de diHcuUad, Usa el pad analogico o los bolones de direccidn 
para resaltar una opcion y puisa ei boton X para confirmarla. Si quieres que las 
variables de la misien se selecclonen de imoda aleatoric, putsa el boldn □ 

EXTRACCI6M DE REHENES 

Busca a I'os netienes y llevalos sanos y salvos a la zona de extraccion. 

EXTRACCI6N SIGILOSA 

Busca a tos rebenes y ll'bvelos sanoe y salvos a la zona de extraocibn sin ser 
deteclado. Si el enemigo le divisa, lendras que neutralirar a las fuerzas hostiles en 
unos pocDS segundes 0 la mision habra fracasado. 


SWEEP AND CLEAR 
Elfrminatfl all hosliles ■wflhin a set amount of time, 

BARRER V DESPEJAR 

Elrmina a todas las fu^rzas hoaliFes en jn liempC! defarmlnado. 

SABOTAJE 

Encuarcra el terminal del sal^Nte y haa qua LONESTAR. »o desactive para complatar 
ejia ffliei6n, 

SABOTAJE SIGILOSO 

Susca el terminal del salellta y haz qua LONESTAR lo desaclive. S| el enemiqo te 
divlsa, tendras que rieuEralizaT a las fueaas hcstlles en pocos segundos ^s la misidn 
habri Traeasado 


NOTA; cuando inlenlas cample tar un- mapa en imada Accion'^instanlanea, toa etementos 
y las. pesisiones enemigas se estableceri de forma aleatoria. 

CAWIPAWA 

NUEVA CAMPA^A 

Comiensa tiria tampafia de un ju^gatior, Par* mds irfermaciin, tonsulta el apartado 
Menu Campafla de este manual. 

CONTINUAR CAMPASIA 

Reloma una campsne de SOCOM; U.3. Navy SEALs pireleam Bravo desde el 
punto en el qua la hayas guardade per gHima vea. Para cortinuaruna campafla 
previamente guardada. debes insertar un Memory Stick Duo^ can Ids dato3 
almacenados en la rarura para Memory Stick Duo™, 

REINICIAR MISibN 

Vuelve a lugar una mlsidn ya compietada 

ESTADfSTICAS DE CAMPANA 

Consults las estadisticas de la oamparia en Juego. 



mfRAESJfkuCiURP^ 

Cbnictate'S-in cablei a um punlo be actesb inal^mbridu (WLAN) y Juega briline 
para ertfrantarta a de.tada al mundban ecrttbaies irerios da accibn haafa 

de T6 jugadores. 

AD HOC 

Has(a 16 jugadoras puedea coaectarae da rn-odo inafamibncQ a iina sesibn. an rnodo 
Ad Hoc. Todo^ alias daban situarsa a una distaricfa Hfibxifinia da 1Q matros enira e[, 
sin obsticulos qua impidar Tendr a la visis el resto da si^iamas PSP™. 

CONFIGURACJOl^ 

CONFIGURACI6N DEI MANDO 

Consulta fOS ConlraFes predetarmiradog- de SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo (ys especificados en este manual). 

LISTA DE OPCIONES 

VOLUMEN DE LAWClSICA 

Ajuata el vOlumen de la itiusioa del juego. 

VOLUMEN DE LOS DIALOGOS 

Ajusla al VDlumen de las ccnversac^ianas del juego. 

VOLUMEN DE LOS EFECTOS 

Ajusta al volumen de los efectos de sonido. 

MOSTRAR AYUDA 

Pulsa al botbn X para aclivar o dasatcivarlas ayudas mianiras juagas. 

INVERTIR EJE Y 

Pulsa el botbn X para aclivar o desactivar la mversidn del afe Y. 


VELOCIDAD VISTA 

Ajuatar la velocidad de vrsta de la caadrrcula o e1 ralioulo del anna. 


ZONA MUERTA 

Ajusilsr \3 caritidad da mo^lTnfffnto qua rflqufare el pad amalogicd para mover 
la eoaddcufa. 

ACEPTA.R CAMBIOS 

Guarda todos las cambios realizados ea la LIsta de opciones. en. el 
Mamory SUcSi, Duo™ 

NOTA; pylsa &l bet6n □ parA rastabtacar l« padimatros pradataffninad&s 
de la- Lista de opciones. 

C0NFIGURAC(6N de perfil 

Edita tu iiormbf# de perfil y nlvel de dificultad e si lo preflarias, gyarda o carga un 
perfil 0 borra datos de partidas del Memory Stick Duo™. 

EXTRAS 

Consulta y accede a fabulosos conleriidos aditionales Como videos, armas y nuevos 
personajes que puedes destaloquear completando itiiaiones en SOCOM: U.S. Navy 
SEALS Fineteam Bravo a sincronizando datos guardados de SOCOM 3: U.S. Navy 
SEALS y SOCOM; U.S. Navy SEAts Fir&team Bravo medianl.* la runcion Inforrna 
de diafonias. 

tWFORME DE DIAEONiAS 

Ptiedes modificar objetivos de mision ei SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam 
Bravo (para PSP™ (PlaySlalion®Portable) a SOCOM 3: U.S. Navy SEAL® (para 
PlavSlatiori®2) (de venia por separado) ccmpletando determlnados objetivoa 
de Informe de diafonias en un titylo y sincrorizando a continyaoldn las dato5 
guardados ton ei oiro titulo y viceversa, 

I Para slncronJzar dales entre SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Brayo y SOCCM 3. 
U,S, Navy SEALs, es preciso conedar ei sistema PSP™ a la tonsola PlayStation®2 
(de venta por separado). Para conectarun sistema PSP™ a una ConsOla PlayStation®2 
y acceder a la lunaion de Inf Dime de diafonias de Ids dos titulos, usa un cable USB 


es-landarcon un ton&clor Minf-B para unir el sislema PSP'^ a una de [Da'canectores' 
USB dal fronfal da fa consCila PfaySlaircln©2. 

Una ves qua la cansafa piayStai;ion®2 y a 15 i stem a PSP™ astin conecladqs car a I 
cable USB, aseaurate de baber insertado corredlamente et HMD de SOCOM; U.S. 

Navy SEALS Fireteam Bravo en el si sterna PSP™ y el disco de SOCOM 3: U.5. Mavy 
SBALs an la Play£ta1lDn®2 Salacclona Perm «n cada lliulo y luegd seleccbna la 
opcibn Esftras, Despues, salecdena la opti6n Infprme da diafonias de ambos ifivles y 
pulsa el bot6ri X para aceedera la paniaila Informe de diafenias, donde aperecarSn 
todos lo5 objerivos cemplelados y las recompensas obtenidas. 

Resalta la opcion Slrcronizar lodos les archives en la pantalla Informe de diafonias de 
SOCOM; U.S. Navy SEALs Flreleam Brave y pulsa el bolon X. Apareceri an pantalla 
un mansajfl de sincranizacidn. A conlinuacidn. resalta la opcidn Sincronizar todos los 
archives en el menij Informs da diaronias de SOCOM 3: .S. Navy SEALs y pulsa el 
botdn X, y, por ijUim-e, pulsa el botdn X del sislema PSP™ para comenzar 
la sincronizadbn. 

SOCOM 3; U.S, Navy SEALS imostrar^ entonces un mensaje en paniaila piditndote que 
guardss lu perfil Selecdona Si para sobresenbir un perfil previamente guardado con 
un perfil nuevo que Incoipore las fundones de informe de diafonias de SOCOM. U S 
Navy SEALS Fireleaffi Bravo. Al mismo tiempo, ai perfil de SOCOM- U.S. Navy SEALs 
Fireteam Brave se guardara aetorriaiicamenie en el Memory Stick Duo™. 

TUTORIALES 

Corsulta una exlensa llsta de tutoriales utHea como Exploracion, Combate y 
aprends a emilir ordenes. 

MENU CAMPANA 
ENFORCE DE M«S|6n 

Visualiza un resunlen de tus ordenes con una deSoripcidn general de la misror, junto 
con informacidn importanle, detailes sobre el objetivo y asunlos diplomaticos. 


OBJETIVOS DE MlSfON 

LJna da d bje H va a principals sen el ordsri que tengias qus cqnipllriQS, 

Si surgan atrcis obja livoS adidonales durante la misidn. el CG 'da SO COM te hari 
llegar Lina notificaclon. 

mfonMACidu de imteligencia de misi6i^ 

Consuita anchivoa can informacion recopilada sobre el objetivo princFpal de cada 
misidn. Los arcbivoslncluyen mapaa del area de operacionea^.dalas de recoiacimiento 
y perfiles t&iTorjalas., 

ARSENfAL 

Revisa o modifica el armamenlo y equipamientD de cada integranfe del equipo de 
arlillsria seleccianando «n prirrier iugar un SEAL, a contlriuacion, esengienda sus 
armas princ-ipales y iecuTidarias, sus accesorfos y su equips. Para slid, resaica un arma 
0 rapura de equipamienlo con ayvda del pad analdglto o los botones de diraccidn y 
pulse el botor X para Cdofirmar Aconlinuacidp, pulsa par^ ver las sefeecrbres 
de armas^equipamientos. Pufsa el bolon X para escager el arma /equipamienlo en 
pantalla. Porullimo, pulsa e| boedn O para valver a selecclomar personaje an la 
opcidn Arsenal. 

DESPLIEGUE 

^Cuando est^s lislo para empeiar la misidn^ resalta Despliegue y pulsa el botdn X. 


PANTALLA EN EL MQDO PARA UM JUGADQR 



QlPunto @ Cuadra dflt abjetiva bloqu»ada 

0Cuadrfcijla/retfculo arma OBrujuta 

©Armas dispcmblas ©Panal da astado da nniembro da aquFpa 

BRUJULA 

Siluada en la asquira superior darsaha da ra panialla, la brijjuia alrve coma ayuda para 
desplazarte por ef area de operaclones. Er ella, el norte viene indrcado per la: letra "N". 
y tu posicibn se mostrara siempre ea ■&[ centra como an recuadro naranja con jr cono 
de vision bianco que se OKtierde en la difeccibn de la orientacibn. LOWE STAR spare ce 
on la bnJijula como un recuadro azal. 

ARMAS DISPOM^LES 

El ariTia actaalmente equipada y tod a la informacibn relativa a municibn se indlcarar en 
la esquina inferior rzqu lords da la panto I la 

PANEL DE ESTADO DE MIEMBRO DE EQUIPO 

El panel de estado de mlembr&s de eqmpo localizado en la esquina inferlorderecba de 
la pantalla in forma del nlvel de salud de cada SEAL. Si el indicador de salud pasa de 
verde a rojo, el personaje correspond!ente puedo estar a pocos disparos de la muerle. 
y si se vacia por completo, jvolvera a casa en una bolsa para cadaveresi 



ACCIOIV DE ORDENES DE EQUrPO 

Si apurtias eon la.cu^njricula a un area dond’a ae puade reafizar algura acaidn de 
<i?rdanes de eciuipa. sa rfr<>9lrari una barr-a da textd azijl sobre at panel da eatadd 
de mie-mbros da equipo, en la esqUina inferior derecha da la pantalla. En la barra 
da lAKlD sa la Indidara ta acclan corarata qua pLadas ejacular, ManL^n pulsado fit 
bol6n O mien Iras la barra de texlo azui sea visible para que lONESTAR real ice la 
Booion indicada. 

ACCIONES ESPEC1ALE3 

Los mensajes de accion especial apsrecen en la parte superior de la pantalla siempre 
que eg posible realizar una tafea de inrTiediato o si puedes utHizar en 1u provecho un 
Qbjeto que tengas a mano. Pu1sa el boton □ para ejeciitar ana accien especiBi, como 
cQ-nlenBr a un civil, co^er amas. da #n#miqos mnartos, recover elennenlH>s de ulilldad, 
abriro cerrar una puerta, trepar por muros, bajar agarrlndole a salientes, eolocar 
cargos aStcbel o C-'J o utilizer un cucbillo para matar sigilosartrente. 

Ademas, veras apanecer los iconos de Seguir, Mantener posicion yfo A\ suelo cuando 
apunles con la cuadrlcula a una persona bajo lu proleccldn. Paisa al bD!6n □ para 
darle a la persona la orden selecdcnada, 

CUADR[CULA;RET!CUL0 de arma 

Utiliza la cuadricuia u otro tipo de vista para apuntar con lus annas. La coadrttuia 
aparecera siempre que lengaa un arma de fuego. iHoluyendo granadas pnopulsadas y 
cobetes. Cuando lengas equipada jna granada, se mostrara Fa visla de granada; no 
Qlvldes a I ej arte de spues de lanzarla. 

La cuadricula lambi^n sirve para dirigir a LONESTAR a pcsiciones concretas del ^raa 
de operaciones^ porejemplo, situa la ouadricula en un enclave determinadb, pulsa el 
boton O para mostrarel menu Ordenes de equipo y selecciona el comando Ir a para 
que LONESTAR acuda de inmediato al lugar elegido. 

La cuadricula tambien sirve para situar dote nn in ados eiennenitcs concretes para que 
LONESTAR pueda realizar una accion especiai: per ejemplo, siliia la cuadricula sob re un 
generadory pulsa ei boton O para mostrar ei menu Ordenes de equipo, y selecciona la 



opcion Inutilizar gerieraifbr para que LONiESTAR sa dfsponga a desacllvailtJ. 

El ratlcglo <!el arma, situado>n el centra da fa pan[all5, muas-lFa fa disparssilin potancjal 
da la baia dal arma qua targas aquipada, y, cuando asl^a an pasIciJn a$Utica, 
agachado o tumbado, veras qua a I retfculo del ama sa coptrse para Indjfiarque tus 
disparos lienen una mayor precision. Para lanzacoPetes y granadas propulsadas, ei 
r^llcijlo mostrado «s est^llco, sin Ipdjcadoras dd dfsporsiPn. 

COMO JUGAR 

USO DEL MAPA TACTICO 

Pulsa el boton SELECT (seleccEon) para acoeder a la pantalla Mapa tactico/Objetivos 
da mision y, da esle modo, recorrer las enioraos y raalizar an segLimrento da Ics 
pormeneres da la mrsidn, El t^idllcd y Iss objativot 4^ la mls«6P conHanefi lodoj 
Ids objelivos acluales e irformacidn d& inleligencia jobre el irea de cperedones. La 
posicion de SANDMAN sparecerd en el mapa t^ctfco coaio un cuadradKo raranja can 
un cono bianco de vista apuntando eri la direccion de su orientacion. LONESTAR se 
mostrar^ coma un reouadro azul 

Pulsa el pad analbgico para deepiazar la vista del mape lictico y pulsa les botones 
Q W para acercar a alejar la vista. Pulsa el boton □ para enfocarel mapa tactico en 
tu posicibn actual. Puisa el bolon O para enfocar et mapa tactico en el objelivo actual. 
Pulsa el botbn X para obtener mas infarmaeibn sobra un objelivo resaltada 

El mapa tactico lambien sirve para mantenerse a I tanto de I Os objetivos de mfsidn 
de SOCOM, asi como de nuevos objetivos que puedan afiadirse duranle la misior. 

La lisla de objetivos de mision se muestra a la Izquierda del mapa tactico. Selecclona 
un objelivo y pulse, el botbn X p^ra visualizar una breve descripcibr del objetlvo. 

Los objetivos de misibn siguen el siguiente cbdigo de colores: 

Verde: Objetivos acluales/resaltados. 

Blanco: Objetivos pendientes de complelar. 

Amarillo: Objellvos completados. 

Rojo; Objetivos fallidos. 

Azul: Objetivos de bonificacidn/ocultos completados. 



USODE LAS ARMAS 

Para dfsparar el arma eqijtpada, pula a et bDldn X Tua disparos seran mas precis os 
si los realizasdesde u!la posicron estalica, agactisdo 0 fumbadO. fflantin pulssdo el 
botdr A para camMardel arma principal, a las graaadas, y viceversa. Pulsa e1 boton 
4" para abrir el menii del Ipvenlario y, a cantinuacipn. pu1sa Ids boiones t d 4' para 
fesalur vn objeto y el botPn X psra equlparlo. 

Por ultimo, manteP puisadP el betdn □ para recargar lu arma manualmente, siempre 
que tengas a mano la municion apropiada. 

MODO DE FUEGO DEL ARMA 

Muchas aritias de asalto lienen varioS medos de fuego, desde ui solo disparo 
semiaulomatico hasta una rifaga de tres disparos o mas. Si quieres cambiar el 
mode de fuego de ur arma, pulsa el bolon para abrir eE iavenlario, s'elecciorala y 
pu1sa el bolbn A. Los icoriDS da ba|a del indlcador de armas disponibles, situado en 
la esquina mfericr taquierda de la paiitaila. aumeniarin o disminuir^n en funciPb de la 
opcion selecoioriada. Si tieries equipado el laPzagranadas. pula el botdn A hasla que 
aparezea el reticulo de cohele. 

CDMO APUWTARiTFUAR UW O0JETIVO 

Pulsa el botbn ^ para acceder ai rnodb Vista libre y usa el pad aoaldgico para apuDtar 
COD el arma manualmente y explOraret enlorno mas irmediato A cOntinuacion, putsa 
de nuevo el boton ^ para salir del mode Vista libre. Manlea pulsado el baton Kl 
para fijar el arms sobre el objetivo mas ceroaro. Gambia a I os dife rentes objetivos 
posibles pulsando «l bolon ■■ sin soliar el bolbn E9 Cuando hayas bloquoado el 
objetivo sobre un enemigo, aparecerl un recuadro rojo a su alrededor, y el reticulo se 
centra ra er el, siempne que esle a Ilt a lea nee. En fun cion de tu movimienlo, postura y 
distancia al objelivo, el reticulo podra situarse entre la zona abdominal y la cabeza del 
enemigo. El resto de objetivos en potencia quedaran idertificados por un recuadro rojo, 
paro culdado con abalir a civllas Inocontes 



Lrso DE UM OBJETIVO TELESCbpiCO 

Pulsa eL bot^ir f psra acercar fa Imagan del obj'»llvo felescdplcd ^ para atejar la 
imagen o saiir da la visTa, talesc4pica. La efectividad del cbjalivo !elasc6pico.varia 
segiifl el arma equipada Para reaiizacdlsparee precises, ataca desde una 
posicion agachada o lumbacfa. 

LANZAMIENTODE GRAMA DAS 

Si qeieres lafizaruria granada, pulsa el botPri ^ para abrlr el inventario, seleceiona 
una granada y pyisa el botdn X para equiparia Uea ves equipada, ntant^n puisade 
et taolori X para rnostrarla tr^yectona que seguirs, SVlant^q putaado el bctcrt X 
para delernninar la fuer^a del larzarrTlento, y, per ulllrnio, suelta el boton X para 
ianzar la graqada. 

COLOCACI6M OE UMA MIMA CLAYMORE 

Pulsa el baton 4w para abrir el irventario, seleecloaa ura Claymore y pulsa el boton X 
Determira la zona que quierea cubrir coo tu alaque y coloca la miaa pulsando e[ boton 
X - En ase momanto, el deEanador a disEancia da la mina aparecera en |u inventarlo. 
Sqletti4palo y pbisa ei botbn X pare detonsr la mina, Pa^des pener vadas irifpas 
y detonarias siinbUlneeinente coicclodolas y luego selecciorigodo et deionador del 
inventario y pulsando el boton X, 

COLOCACION DE UNA MIMA DE PRESION {S6L0 MULTIJUGADOR) 

Pulsa e! both It +- para abrir ei ipventano. seleccicpa una mna y pulsa ei botdri X. A 
codtinuaciin, yuelve a pulsar el betin X para colocar la mina, que detonar^ ai pi sari a. 

MODO UN JUGADOR 

El exito de lu misidn se mide por varies faclores, y los SEAL recibiran una calificaciori 
de A (mejor) a F (peor). La perfeccion en cualquier factor se alcanza complelando el 
1001-t de |oa objetivcis. 


CONSEJOS PARA EL EXITO EN LA MIStON 

siaiLoso 

Uri SEAL sigilosc para atacarsrn sardeteciadb. Tu Grado cfe ae v-ara 

afectado riegativamente cada yezqae descubnan a lu equipo y el enerrigo- consiga 
caiTiunicars oEras lu pr#santda. 

AFINA TU PUhlTERSA 

Acertaf en bs objetivdi aumenta \u Grade de pi^Pisien, perd Sr fallas, lo tisras 
descender. Tambien sa tendra ea ceerta Fa punlerra de tu connpaneno de equipo para 
icalcular tu Grado de pracisjdn, 

FOMENTA EL TRABAJO EF^ EQUIPO 

Usa a tu equipo para alaques cooperativos. Cuante mas uses a tus compafieros 
durante una misioTT, rrayorsera tu Grade de trabajo en equipo, 

ALCANZA TUS OOJETIVOS 

Los objetivPs principales son FoS mas impeiiartles de la misior y los que trenerl ur 
mayor impacle en eF exito de la mision. Debes turn pi ir la mayor parte de los objelivos 
principales para oompFetar una mision. pere los objelivos securdarlos fa Hides haran 
descender tu Grado del objelivo. 

misi6n pallida 

Tu misibin se cepsiderara faflida en los siguientes cases: 

* Quedas incapacil^do. 

* Matart a un personaje crucial para la mision, come un rehen o un escoltade. 

' Escapa un ebjetrve crucial para la mision. 

' Fallas en un objetive crucial para la mision. 

-> Aberlas una rnisidn. 

" LONESTAR queda discapacilado, 



ELMENUPAUSA 

Pulsa el baton START frnicio) para acteder al menu Pausa; Piilsa fos botonea t" ir ’I 
para re a altar una opoiort del meTiu y pulsa ei botin X para ccjnrrrmar. 

NOTA: si scC'Sdes a1 menQ Pausa durante las parildas online no se detendra el juego. 

COrfTINUAR 

Retoma la accion deade el punlo en que1a dejaste. 

INCLIMACltiN DE DISPARO 
Elige enire Normal o Invertido. 

REINICIAR MISI6n 

Vjelve a comenzar la mision dasde el putilo de Irsercion. 

ABORTAR MrSl6W 

Firaliza la mision en juego y vuelve al menu Infomlie de mision. 

SOCOM: U.S. Navy SEALS FIRETEAM BRAVO ONLINE 

Para una experiencia de combate mas inlensa, seleociana Infraesinjotura en el menu 
principal para formar eqaipo cor olros jugadcres de SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo y competir como una unidad SEAL o un grupo tenrorlsta mediants el 
juego en red, Anios de poder jugar a SOCOM U S. Navy SEALs Fireteam Bravo online, 
debes crear una conexion de red valida. Para establecerla, tendras que introducir tu 
n ombre de usuario y contra sen a y aceplar el Acuerdo de usuario. Si no dispones de 
nombre de us,uario o> contraseria. visita uvww.yourgamingname.ciDm para regis-lrarlu 
proplo nombre de usuaric y canirasefia linicos para jugar en red Para mas Informaolon 
sobre cimo orear una eones^i^n de red^ oonsulla el manual de instoiociones del 
Sislema PSP'^*", 

CONEXION 

Para poder coneotarte, aparecera la pantalla Seleccronarservldot Eirge un senridor 
para enlrar en la pantalla de acceso, de spues escoge la □ pci on Nombre juga dor, usa el 
teclado virtual para Introducir tu nombre. aelecciona InLroduciry pulsa el botdn X para 



cantiriijail SefecciDna Gontfasenai .iisa el leclada virtual para lrilToducjf ura contrasefia 
y luego ^Ifga Intnaducir. For Lillinio, sefeccrona Consctar para acced(»r a la pantalla 
de Acuerdd ds usuario. 

NOTA; do olvides anuler lu conlrasera y guardarla en un aitlo seguro. 

Lee a ten la me ale e| Acuerda de usuarld y si estas da aquerdo cpn las li^rmirios 

salecciona Aceplar para acced&f al vestlPLilcs eniina de r&d da conirol da operacianai. 

NOTA; debea ateptar las terminos del Acuerdo de usuario para canectarle a 
SOGOM: U.S. Navy SEALs Frreteam Bravo. 

EL MENU DE LA RED DE CONTROL DE OPERACIONES ONLINE 

Ef manij de la red de Qperaciones online ae divide en aeho apartados Unirse a una 
Brian ng Roam, Unirsa a partrda onlina, Craar uiia pa did a aniina, Rapraductid-n autein^tica 
da partrda online, Comunidad onlina, Crear clan, Invitar amigos y Opciones onlina. 

UNIRSE A UIMA BRIEFING ROOM 

Escoge una de las Briefing Rooms disponibles con pariidas online actives y ppisa e! 

botbr X para continuar. 

UNIRSE A PARTIDA ONLINE 

Unate a una partida online de la liata de sesiones en juego. Reaalla una parlida para 
moalrar las detalles, como el tipo de misibn, en el lateral derecho de la panlalla. 

CREAR PARTIDA ONLINE 

Crea una partida personaILzada con tu3 proplas preferenelas. 

REPRODUCCION AUTOMATICA DE PARTIDA ONLINE 

Busca y participa en partidas online en juego de acuerdo a tus proplas prefereneias en 
las slguienles categories; 


NOMSRE DELMAPA 

Bu'sc^ una partii^a cTa lu map^ rav^nto o sl^ue pradtiP^ndo en un ma'pa qua 
tjuieras aprendarle. 

TIPO DE PARTIDA 

nilra d’etermirad'os tipos de misror para dar cor lus favoriLas. 

TIPO DE PUWTUAC36N 

Escoga antra las Upas da punivacidn coft ranga u abiarta, 

MUMERO DE JUGADORES 

Busca parlldas con cualqularniirnaro da jugadoras o liirilta [u bOsqueda a uria canddad 

ininima para no acabar an tina partida eon poeos advarsarios, 

0PC!ONES AVANZAOAS 

Ajusta dire rentes opciorea a van za das. 

FUEOO AMIOO 

Eusca paiildas concratas con la opciAn da fuego amigc aclivada a dasattivada. 

MODOS DE ARMAS 

Ajusta dlversas forciones da riodas de armaa. 

REINICIAR 

Reslaura todas las opciones de reproduccion auto-matica a su confrguracion 
predetermlrada. 

NOTA; una vez astablecidos las criiarlos da bosquada, salacciena Buscar partidas 

para comenzara bjscar partidas orlire que currplan con tus pnsferencias. 

COMUNIDAD ONLINE 

Esia es lu conexion a la comunidad orlire de SOCOM" t/.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo. 


SOCbufl: U.S. Na vy SEALs FIRETEAM fiRAVO D?ARlb ' 

Visits esia ssciCr(5in s' diano para ^star a| dTa da Ta^ ulirmas n^stidias; sondecs, 
enouestas y mucha mSs informacibn: sobre promodorkss da SOCOM; U.S, Nayy SEALs 
Flrtteim Bravd, 

TABL6N DEL[DERES 

ConsuTEa fas Ljlttmas adtaali^acFar&s da diVsrsoa tabtsnijs da lidaras. 

ESCALERAS CLAN 

Visualiza y eitablec-e varias tlasificacfores de clan, 

TABLbN DE MENSAJES 

Lee los mcrisajes dc otros jugadores c envfa bs tuyos pnopbs scbre SOCOM: U.S. 
Navy SEALS Fireteam Bravo cn este foro abierto para todos los |ugadores, 

PERSONAL 

Edita tu propio perFil online o usa la funcidn de correo oloctronioo personal para 

programar una partida aniino con tus amigos o compafleros da dan, 

opini6n 

Ervia pregunlas y comentarios sobre SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo. 

AVUDA 

Documiniate sobro temas de ayuda de SOCOM: U,S. Navy SEALs Fireteam Bravo, 

CREAR CLAN 

Crea un clan de compafienss de equipo afines de todo el mundo y fid^rales 
en Gombates online. 

INVITAR AMiGOS 

AMI0O5 

Ariade a otros jugadores a tu lista de amigos para poder busoarlos facilmenle ontfnie. 
Pulsa al boton X para ai^adir a un amigo. 



fGWbRAR 

a iu lista Igndrar a lodo'S' Iqs Jugador&s can los qua no quieras reEaciotiarts. 
INVITAGIOMES 

Le? 1^^ jnvitssciones de otroS'ju^adcres para uniiie a Au Fista de arnigas o clan. 

OPCIONES ONLINE 

W0MBRE3 DB COMPAl^EROS DE EQ,U[PO MP 

Acllva □ desacErva la visualizacfor deF rombre de los connpareros de equipo en juego. 
RECIBIR MENSAJES DE JUEGO 

P$nnrte a otros jugado-rts enviarte merisajea duranla las partrcJaa, o Implda que 
conectefi couligo. 

COMUNICACldN ONLINE 
VENTANA DE MENSAJES Y CHAT 

Er esta vcnlana, puedes conversar publlcamenta con todos los jugadores do 
un voslibuia dejuego. 

USO DEL TECLADO VIRTUAL PARA INTRODUCIR DATOS Y CHATEAR 
Cdando hay quo introducir do los, ol lodado virtual aparoco autom^tlcomonto $•! 
qu'iofos choloar, pulsa el bol:6n □ para a b nr o I led ado virtual 

Pulsa t, ^ 0 ^ para reaallar un caracier del tecFado, y luego pulsa el botdn 
X para canEinnar. Para desplazarte ha da atrSs, p uFsa e| botan □. Para pa sar da 
mayusculas a minusculas y vice versa, pulsa el boldn 31 qu lores blequoar o 
desbioquear el uso de mayjsculas, pjfsa el bolon WEM Selecciona InTRODUGIR a el 
botor A para introducirdatos o trarsmitir el meisaje de chal. Por ulUmo, selecdona 
5ALIR D puls a eF boldn O para cerrar el ledado virtual sin transmilir o introdjcir dalos. 


NOTA; sdio puedos Iniroducir convorsacionos y dales rnediante el ledado 
virtual si estas conectado a uina sale de juego. 


MEMO DE COUflUNICAClONES DE JUEGO 

Pulsa si bot6n O para abrir la varitana de chal. Pulsa tbs botones da dfrecci^rr 
para resaltar una opcibn cSe la vanlatia y despuis pulsa el botbn X para transmillr 
el mensaje. 

INVITAR A AMIGO: Tnvila a un jugador de la partida a que sea tu amigo. 

INVITAR AL CLAM^ In vita a un Jugador de la partida a, utiirse a tu tlani. 

IGNORAR: desacliva loa mensajes de texto y las conversaciones de ur 
jugador especifica. 

VOTARt vole pare etliar a un jugador de la partide 

RADIO' silenoia a urt rival particular solecoionando la opcion Silenciarjugadory 
a.ctivando o desactivando la opcion Cliat de voz. Cuando alguien se oste comunicando 
mediante los aurioulares, aparecera el ioono Quiin habla. 

PROVOCACIONES realisa provocaciories vocales predelermiriadas y 
mensajes de lexto peraonalizables a tus oporieritea. 

Or DENES: dale Ordenes a tu eguipo, y observa como apareoen en oL cuadro 
de di^idgo de la parte superior de la pan la I la. 

USO DE LOS AURICULARES ONLINE 

Usa ios auricula res para maritener coaversaciores Pilate rales cori tus compafleroa de 
equipo durante las sesiones online, sin peligro de que el enemigo pueda interceplar 
vueslras comunicaclones. 

PARA HABLAR: 

Manidii pulsado el botdn O basta que escucbes el tone y habla nornnalmente, 
manleniendo una breve transmisidn de diez s eg undos como maKimo. Minimiza tus 
paiabras para que todos lengan ocas ion de hablar, y suelta ei boton O para finalizar la 
transmisidn de voz. 


COMQ JUGAR ONLINE 
TIROS DE IVIISI6N ONLINE 
3UPRESE6N 

Las mislbnes dfi supresibn cansistan eii un duro cambala a muerte sntre Ids SEAL y 
lot Gana quien wnsorv^ mSs efecdvos eon vida a I finoNiar la mialin. En laa 

mapasde suprealin puede a&Eabrecerse la opciin de regeneracidn, da mbdo qua Ids 
jugadoret abatidos tengan la opcior de volver a combatimesucitardo. 

LIBRE PARA TODOS 

Esiaa misiones sop un dosafio a iriuerto antes isfforitias. 

EXTRACCIOW 

Las misiones de extraccibr plaatean tensas situaeiones con nehenes er las 
qua Ids SEAL ds-ba-n maEar a todos Ids l^^rrodslas □ ascollar a up minima do 
dos rbhbnes al punlo d& extraceidn- Los torroris^as ganan si oonsiguen 
matae a todos I05 SEAL 0 imp&dir el rescale de rehepos. 

DEM 0 L!CI 6 N 

Busoa la bomba y haz velar par I os a I res el cu artel general de iu oponenle antes de 
que el enemigo te Intercepte. Col oca la bomba on la base enemiga y evita que la 
desactiven antes de que esialle En estas mrsiones, es fundamental cnonometrar tu 
huida; ademas, si la bomba cae er manos enemigas antes de detonar, tu CG 
correra peligro. 

PRISIONERO 

Esie tipo de misiones conslsten en una lucba entre fyersas SEAL y lerrcuislas, con 
la particularidad de que puedes hacer revivir a compaiieros de equipo abatidos. 

Gena quien conserve mas efeclivos af finallzarer liempo llmile, o el equipo que haya 
Inoapacitado por complelo toda la opasicidn. 


PANTALLA DE JUEGO ONLINE 



ODi^parcs rastanles 
OMapa tactico 
OlriciiC9CfQrde salud 


Arma actual' © Cuadrfcuta 

0 Icono da accion e spacfal 0 Crondinetro da 
Q Efiemiga 


cuanta a Iras 


cuadrEcula 

Usa la cjadricula para apunlar con. tu arma. Si apuntas a amigos o rehenes, se volvera 
da coFor uarda. Si a pumas a enemigos, se volvara d# color rojo. La cuadricula cambia 
d9 forma s^gun ei arma aoletdonada. 


IMDICAOOR QE SALUD 
Muastra lu ostado da salud aotwal. 


CRONbMETRO DE CUENTAATRAS 
Cuenla hasla cero en partidaa con liempo limite. 


ARMA ACTUAL 

Manl^n pulsado a| boidn A para camblar dal arma principal a la secundaria, y 
vicavorsa Para sdaccionaruii objoto dol idvaniario. pulsando ol botim ^ y 
regalia €l obj'elo con Id 5 botones 1^/4. Puba el botdn X para equipar el objeto. Para 
cambiar el arma al modo automatico o semiautonnallco, pjisa el bolon ^ y iuego el 
botbn A. 


DlS PAROS RESTANTES 

Puedes ver las dl's paras'qua la quadan y af mJxjrtio Total cfarcarga dor. Para rficar^^r 
aulom^ticamerite, marten pqjsado al lioidn □, a pqisa et botPn-^ saquido dal bbTiii O, 

[CONOS DE AURICULARES OMUNE 

Si astls hsabtando. sa mo&tra r^ una marta da ^/'arifieacidn varda an a I ieoPo da la a 
aufiaularas, S! aigulan da lu aquipo aati hablando, dicho rcono sa volvarA de color wjo 
Dantro, var^s un^ sefiaE rajs de proMbiclon, El nombre del jugadorque ast'^ hablando 
aparecera sobre el icono de los auricula res. 

Tambiln varis aparacar un paquaflo icono de aurleulares sobre fe 
cabaza del jugedor qua ast^ hablaodo an at canal de los aoricularas, si asE^ 
a la vista. 

RANGOS DE LOS JUGADORES (JNSIGNJAS DE RANGO) 

En fund on da tu rendrmienlo, puadeg aka nzar dr versos raiigos. Los rangos online 
son un fndicador de lu desireza y esperienda, ademas d# determirara que Briefing 
Rooms puadas accedar. Alguinas Briefing Roonns astSn reservadas a jugadores de 
detenminado range, 

EL MENU DE INtCIO 

NOTA; si aocadas a1 menu da itildo dorante las partidas onlirte NO sa dalandri 
el juego. 

Rulsa el botbn START (Fniclo) durante una sesiSn online para accedec a las 
sigurentas opcicnas: 

CONTINUAR 

Ckrra el menu de inicio 


INCLINACIOM DE biSPARb: 

EIF9e""enJre Moi'rtial □ rnverticlo. 

ABORTAR MISIOM 

, Aborts la misfon en juego y vuelve at menu de la red de eontnol de operaeloaes online. 


DEUTSCH 

MEMORY STICK DUO™ 

Um fhre Spielelnsiellungen urd fhren Splefrortsclinll zy speichern, sleeken Sie den 
Memory Stick Duo^ rn den MEMORY STICK DUO^*’ -StecRplatz des PSP^-Syslems 
ein. Gespeictierte Spietdaten laesen sich von diesem otter einem beliebigen anderen 
Mamory S1|rfi Duof*^ mit suver gespeictiarter SOC-OM; U.S, Navy SEAbs Flreleam 
Eravo-Spieldeten laden Vergewissern Sre sich vor Spielbaginn, dass genug lireler 
Speicberplati auf Ihrem Memory Stick Duo™ vorhanden ist. 

SOCOM; U.S. Wavy SEALs Flreteam Bravo vertugtijbereine autorrialiBctie Speicberfunklfon. 
Vanneiden Sia as, dan Memory Stick Duo™ nach dam Elnschallen Ihras PSP™-Eyslenns 
einsusetzen oderiu enlfemer, da sons! Daten ubersebrieben werder konnten. 

Im Einzelspleier-Modus wind der SpieifortEohrttt zwischen Miasioren aulomatisch auf dem 
Memory Stick Duo™ geapeichert, solem ein Memofy Stick Dtio™ mit mindestens SOO KB 
frelamSpeiclierplalz eingelagt ist. [m Einzalspieler-Modijs warden diazulalzt gespeicherten 
Daten beim Slarien autemallsch geladen Sie kdnnen auf sie zugreifen, indem Sie Kampagne 
fortselzen unler Kampagne im Hauptmenu auswahler. 

EIWmCHTGM DES HEADSETS 

Das Headsel kann verwendet werden. um bei Online- 
Silzungen Sprach-Kianveraationen milarderen Spielem 
zu lUhran, und ist nQlzIich, um Bafahle auszugebeni 
Ljrid Warnungen abzugeben in Verbindung mit den 
Kopfbdrem mit Fembedienungfur das PSP'™'- 
System muss das Headset in die Fembedierung 
eingesleckl unddann die Fembedienung an den 
Headaat-Anschluss Ihras PSP™-Systems 
a n geschlossen werden 

ANMERKUNG: DerGebrauch des Headsets ist 
optional, wfrd aberfurOnline-Spiele dingend empFolilen 



WlRELESS‘(VULAN)-FUNKTI0NEf4 

Mi( Soflwafe-Tritln. die die WlrelesS'(WLAN)-Funktl5r unlerstton, Wnnen Sie i^ber 
eltie Verbfudung sv eiri&m Wlrefess loc^l Area Network (WLAN) mit atideren PSP™- 
Syaterren kommunizieren, Daien herurntertader und gegen ancfere SpiePer antreten. 


0^0 



Q'i)@ 


AD-HOC-MODUS 

Oer Ad-hoc-Modus ist eine Wire leas-(’An.AN)-Funktioni uber die 
zwei Oder mehr individuefFe PSP’^-Sysleme direkl miEeinarder 
koimniuinisisran kOnnan. 

SPIEL-SHARIMG 

Einige Soflwane-Tilel verfOgen uber Oame-Stiaring- Fiiolrtionen, mK 
derei Hilfe der BeruLzer spezifische Spielfujiktionen mit aaderen 
Banuizerin lailap kann, die kein PSP™Game in ihr PSP™-System 
eitigefegt h-aben. 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wireiess-{WLAN)-FunMiO[i, 
mit der sich ein PSP™-Systenn Qber einen Wreleas-(WLAN)- 
Access-Poirtt (eir Geralzur Verbindung zu einem ka belle sen 
Netzweric) mit einem Metzwerk verbintfen lasst. Um auf die 
Funklionani das Infrastruklur-Modus zugreifen zu kdnnan, £lnd 
weilere Dinge notwendig: ein A bonne men! eines Inlernet- 
Service-Providers, em Netiwerkgerat {i 0. ein Wireless- ADSL Router), 
ern Wirele55-(WLANJ-Access-Point und ein PC. Weitere 
Informationen und Einzelheiten zum Einrichten des Gerales 
finden Sia Im Eenutzarhandbuch I'hres PSP™-Syslams. 


RiCHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In dieser Anieitung werden die Zeichen f. i'. ^ usw. verwendet, umsowclildie 

Richtungen der Richtungsiasten als auch des Anaiog-Pads iu bezeichnen. soiern es 
nichl anders argegeben wird. 








STANDARDSTEUERUMG 

m^nOsteuerung 

MeTibfiavTgatiDr/Markieren van MehtJeinlragen 


It^arkierten Menijalnerag au'S^alnlfin 

X-Tas!a 

Vorhefige An^elge/iurdek. jum Hauptmenii 

O'Tasie 

Starlmenij SffneniPause 

START-Teste 

Zugriff auf TacMap 

SELECT-TasEe 

Sprach-Chat (mit Headset) 

O-Tasle {halien) 

Zughff auf Team-Belelile'Menii (per Cenlroller) 

■+ gpra'chsn (nijr im 
Mehfspieler-Modus) 
O-Tasle (drilicken) 

Te am- Befe hle-U n lerme nC dffnen 

X-Tasle 

Befetif markieren 

ify4’y’^y^-Tasten 

Berefil ausri^hren 

X-Tasle 

Team-Befehlsaklion sustuhren (TBA) 

O-Tasle (h alien) 

Spielerstalistik (online) 

SELECT-Tasle 

Spielinternes Kommunikationsmenu {orline) 

O-Tasle (drudken) 


CHARAKTERBEWEGUNG UNDAKTIONEN 

Bewegen 

Seitlicher Echritt links/rectils 

F rt isichf-Mod use in-Za u ss-ch a ilt n 
Chamkler im Freisichl-Modui bewvegen 

Hallurtg indem (atehen, hinlegenr kriecher) 

Waffs feuarnywsrfen/sinsetzsnyBild rmachan 
Ziel anvisieren 
Durch Ziale schaiian 

Primanwaffe/Grarate schnell umschallen 
Spazia^aKliQti 

TBA-6efehl [riur im Eirnelspielar-Modus) 


Arafog-Pad 

-TasiiR (halleri) 

+ Ana log-Pad 
^-Tasle {driicken)^ 

{h alien) 
Arafog-Pad 
i'Tasle 
X-Tasl& 

■a-Tasia (h alien) 
!Ba-Tasie {h alien) ■+ 
(dracken) 

A-Taste (halte n) 

□ -Tasle 
0-Tasie {b alien) 


-Taste 


Waffe Hath la den 

Sichtmodus umschalleni 

W^hrand einas Onlina-Spials ctunch 

Tsarnmilglleder sclialten (wenn nichfaKtiv) 

Au s rirstu ri g sf an star 5 ffn eJi 

Durch Waffertj'AiJsrifstung sthalten 

Wlaffe/Aii 3 rD slu ng a u 3 .wati ten 

FeuflrnnodLs umschallen 


d'Taste [tialten) Oder 
♦•-Taste + □■Taste 
. t^/^'-Tasten 
^{^-Jasier 


♦--Tasla 
■f/J--Tasten 
X‘Taste 

^^-Taste + A-Tasle 


EINSATZTEAWI-BEFEHLSLISTE 

Einsatsieam rft die Beieiohnung der Zwei-Mann-SEAL-EInheit^ die unter ihrem Befehl 
steht. Sie bestetil aus Ihrteri selbst und Itirem SEALTearnmitglied Tate Rawlins. Ihr 
Codename laulet SANDMAN, sefner fst LONESTAR. LONESTARs VeranlwortiJng 
besleht hauplsachllch darin, Ihneri In KampfsituatiDnen den RUcken zu deoken, 
LONESTAR wird sich file welt von Ihnen enlfernen, und er tst iminer bestrebt, sioh 
Ihreri wieder anzuscNieHen. wenn Sie allein uiriherstreifen. 

LONESTAR kann angewiesen werden, in geringem Abstand zu llirer Position 
auT Screire zu gehen, unn einige der rolganden Belahle ausaufiihren; 


EINSETZEN 

Wenn LONESTAR mit Granatan, C-4- 
oder Satthel'Spfengledyngen 
ausgerustet Ist, wird er auf Itinen 
Befehl reagieren, indem er sein 
explosives Gepack einsetzl. 

FEUER FREI 

LONESTAR wird das Feuer auf jeden 
Feind in Reichweite eroffnen. 


FOLGEN 

LONESTAR wird jade Ihirar 
Eewegungen ubernehmen, Ihrer 
Puhrung folgen und Itire 
Kdrpertialtung nachahmen. 


GRUPPIEREfJ 

Befehlen Sie LONESTAR, zu Ihrer 
Posjtion zuruckzuketiren. 



BEWEGErJ NACH 
Woisen Sia LONESTAR an, sich an 
eine angewfessne Positbn eu 
bawegen, dia tfurch das FadenkrauE 
rnarkiert wir^t. 

UMAyEF^LLIG BEWEGEI^ 

MACH 

Bafehran Sia LONESTAR. aith auf 
unauffalfige Waise auf eine Rgsitiari 
zu begeben, die durch das 
FadenkreuE marklerl ^rd, 

DURCHBRECHEM 

Befeh-fen Sie LONESTAR, eire Turzu 
oJfnen uad das Gebiel auf der 
anderen Seita des Durehgangs mil 
O^vvaK abEusltbern 

INTERAGIR 

Ordorne LONESTAR d'exectiter une 
action specials. 

POSITION HALTEN 

Weisen Sie LONESTAR an, seine 
Position zu hallen, bis or neiie Befeiile 
orh^lt- LONESTAR wird immer 
Irnerhalb'einer gewissen Reichworte 
zu Ihnen bleiben. Wern Sie sich uber 
diese Distanz hinaus entfemen, wird 
or seine Position veriassen und zu 
Ihnen zuriLickkeliren. um Ihinon 
Deckung zu geben. 


FEUER EII^STELLEN 
Weisen Sie LONESTAR an, das Feuer 
oinicj Si el fen, bis Sie den Be fa hi 
widerrufen edef bis er elnen Feind 
sichtet, der das Feuer orbfFnen will. 

ZIEL DECKUNO GEBEN 
Geben Sie den BefehL eine 
beslimmte Zone zu decken, und 
LONESTAR wird das Feuer auf Feindo 
Ordffnon, die diese Zone betrelen, 
so fern or Sichikonlakt ml t dam 
bezelchneten Gebiet her 

AUF DEN BOD EM 

Befehlen Sie LONESTAR, sich auf den 
Boden zu logon, 

ZIELTOTEN 

Wenn LONESTAR ein Ziel anvisrert 
hat, kanr er angewnesen werden, es 
zu orschiollan. 

ANMERKUNG: Einem Eskortierten 
kdnnen Sie auch befehfen, eihe 
Spezlaiaktion auszufuhren, solange 
orsicii be! Ihror EInbeit befindol. 



FADENKREUZ UNO NA^GATIONSPUNKTE VERWENDEPJ 

Verwend^n dss um LOME'STAR zu slriflr besliflimien PosHlori lu 

schicRfen. Piatsieren Sfe das FadariRreui auf einer bgsilmmten SfsHe vvie- 
beiSpielsweise eirtem Eingang und erteilen Sie den BEWEGEN NACH^Befehl urr 
LONESTAfi: anzuweisen, sich In den Eingangsbereiich zj bewegen. 

Navi'gationspunkt^ shd Karisri-Koordinal^ri, die Stblijsseipesitieren innefhafb Ihres 
Einsatsgebietes marki'eren, Navlgatlonspunkte wieCbarlie, Della, Echo und Fo,^tretl 
werden vor Beginn dea Einsatzea erzeugl umd auf dem Biidachirm als geographrsche 
Refersnzpunkle angezeigt. Sie kornen NavigatiDrspunkte aurdes" TaaMap anseTien, 
Indem Sie die ^ jnd Taster zom Navigieren sav^ie zurr Maran- und HerauszDoman 
vsrwenden. Wertere Informalionen lum Gebrauch der TaoMapentnehmen Sie bitle den 
Abschnilten VERWENDEN DER TACMAP und EIHSATZZIELE, 

SPIELSTART 

MENU-BILDSCHIRME VERWENDEN 

Driicken Sie f . #, Zoder um eine Option ru markieren und drucken Sie dann 
die X-Tasle zum Bestetigen, Um zum vorhedgen Mend-Bildschiirni zuruckiukebren, 
drijcken Sie die O-Taste. 


TITELBILD 

Wenn das Tllelbitd eraaheint, drutken Sie die X-Taste, um auf daa Operations Conlno I 
Networic [OCN}-Meniu zuzugreifer und drijcken Sie die X-Taste emeut, unn auf den 
Neues ProFil erslellen -Bildschinn zuzugreifen. Gaban Sie anschljal^end mrEhilfa dor 
virluellen Taslalurden Namen ihres Profilaein, Verwanden Sie das Analog-Pad Oder 
die Richtungstasien, umeinan Buchstaben auf der virtuellen Tastaturzu rniarkieren und 
drijcken Sie die X-Taste zum Bestatigen, Sotaald Sie fertig sind. markieren Sie Eingatae 
und driicken Sie die X-Tasie, umzum Hauptmenu zu gelangen. 


HAUPTMENU 
INSTANT ACTION 

Sobaid Sie eine Mission im Kampagne-Modus abgeschilossen tiaber, Kannen Sie 
dieselbs MisSianshano im Instant Action-Modus in fUn! vorscbiedonen Spieltypon und 
drsi untefich(«dllcti&n Sthwi^figktitsgr^d^n sprelen Verweaden Sio dasAn-Mog-Pad 
Oder die RIclitungstasten. um eine Opiloa za markieren uad drOcken Sie die X-Teste, 
um Hire ’/V^ihl zu bestlligen. Drucken Sie die □■Taste, om dte Missionseinstelliingen 
zufallig zo: bestimmen. 

GEISELN EVAKUIEREN 

Findeti Sie die Geisein und bringen Sie sie woblbehaUen In die Evakulerungszore, 
unauffAllig evakuieren 

Finder) Sia die Geisein und brfngen Sie sie woh I bah alien In die Evakolenjngszane, 
ohne entdeckt zu >verden Wean Sie von einem Felad entdeckt werden, muss er 
inaerhalb von Sekunden neui re listed: werden, Oder die Mission wird scheilern 

sAubern und klArem 

Elinriinlaren Sie a|le Feinde in elnenn vorgegebenen ^eltraum. 

SABOTIEREN 

Firden Sie das Satellitenterminai und befehien Sie LONESTAR, es zii deaktivieren, 
um die Mission zu beender. 

UNAUFFALLIG SABOTIEREN 

Finden Sie das Salellitenterminal und befehlen Sie LONESTAR, es zu deaklivieren, 
Wenn Sie von eirem Feind entdeckt werden, muss er inrerhalb von Sekunden 
neutralisiert werden, Oder die Mission wird scheilern. 

ANMERKUNG- Jedes Mai, wenn Sie erne Karte im Inslant Aclion-Modus rn 
Angrrff nebmen, werden die Gegenstande und Feindpositionen zufallig erslellt 


KAWIPAGNE 

NEUE KAMPAGWE 

EegirtUftii Sie eirte Kamp&gne im Ein^elspifePef-MPdijs. Wfeitfene infgrmatipnen dazu 
firidsn Sie fm Abschritl Kampagrtea'MenD; dieses Handbuchs. 

KAMPAGNE FORTSETZEW 

Setzen Eie eine SOCOM: U.S. Navy SEALs Flreteam Bravo-Kampagne aus ihrea 
zuv'or gespercberter Dalen fort; Um bine gbspaicfTerte Kampagne fortsetzen zu 1(drtneni 
milssen Sfe zuerst ejren Memory Stick Due™ mit zuvor gespeictierten Oaten in den 
MEMORY STICK DUO™-Stackp|glz einlager. 

MISSION ERNEUT SPiELEN 

Spielen Sie erne Mission emeut. die Sie bererls beendet habei 

KAMPAGNESTATISTIKEN 

Sehen Sie sieh ihre aktuellen Kampagnensietistiken an 
INFRASTRUKTUR 

Slellen Sie die kabellese Verbindung zu eiretn Wirelese-(WLAN)-Access-Poirit her und 
n eh men Sie online die Hera usfonde rung der Mehrspieler'Kampfaktion gegen bis zu IS 
Spieler in aJIer Welt an. 

AD-HOC-MODUS 

Bis zu 16 Spieler konnen sich kabellos verbinden und zu einer Silzung im Mehrspieler* 
Ad-hoc-Modus antrelen. Alie Spieler mussen sicb untereinander innertialb einer 
ReichweiEa yon 10 Metsm beiinden und Uber eina klare SIcbtlinie zu jedem PSP™- 
Sytlem verfugen. 

EINSTELLUNGEN 
C 0 NTROLLE R-B ELE G UNG 

Sehen Sie sich nochmals die Standardsteuerung fur SOGOM: U.S. Navy SEALS 
Firetearri: Bravo an (an anderer Stelle dieses Handbucbs aufgefuhrt}. 


OPTldl^SLSSTE 

MUSiKLAUTSTARKE 

Bsstimmen Sia.die LautJtarke'd&r spifitifUerneri Musik. 

SPRACHLAUTSTARKt 

Bestimmen Sie die Lautstarke der spielinlernen Sprache end Dialogs: 

SOU N DE F F E KTL A UT STARKE 

Bestimmtn Sie die LauUtSfke derSoundeffekte. 

HILFE-POP-UPS 

Drticken SI# die X-Ta'Sl#, urn die spialinlamefi Hi[ra-Pop-Up-MenOs elnoder 

aue^uechetted 

Y-ACHSE UMKEHREN 

Driicken Sie die X-Taste, um die Funktion Y-Achse umkeirren einoderauszuscJialleni. 

BLICK^GESCHWINDIGKEIT 

Bestimmen Sie die Blick-Geschwindigkeit des Fadenkreuies bz'Jv. der 
Wfe(fren-Ziefrrarke. 

TOTE ZONE 

Le$&n Sie den Grad der Bewe^urg feet, um welchen Sie dee Anafog-Pad 
bewegen mcissen, bevor sich das Fadenkreui bewegl. 

Anderungew annehmen 

Speicherfi Sia alls OpEiansIlslen-Einislellungeri auT Ihren Mennory Stick Duo™. 

ANMERKUNG: DrOcken Sie die Q-Taste, um die Grundeiislellunigen der 
Options!isle wiederherzusteilen. 

PROFILEINSTELLUNGEN 

Bearbeiten Sie Ihren PreTilnameii und Scbwierigkeilsgrad, speithern eder laden 

Sie ein Prolil, oderldscher Sie Spieldaten vor Itirern Memery Slick Dud™. 


EXTRAS 

■'HteVkonn'erl Sie grofiartlge Extras wi$ FiJme, VVaffeT> urtd rieue Charaktere ansalien iind 
'■au5Wlhl$n, die zuvdr durth-das Beenden von Missfonen in SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Flrefeann Bravo oderdorch das Syncliroriisieren von Dalen awisnhen 50C0M 3: Lf.S. 
Navy SEALS und SOCOM: Lf.S. Navy SEALs Fire team Bravo per MuHIptallform 
freig^sctialtet Vrtirden, 

MULTI PLATTFORM 

Missionziele in SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo {furdas PSP^-Syslem) 

Oder SOCOM 3: U.S. Navy SEALs (filr PlaySlaliQTi®2) {saparal eitialtlioh) kdrtnan 
dadureh heeinflusst werden, dass lun^chst beslimnnle Muliiplaiiform-Zieia in einem 
Tifel erfullt werden und die gespeicherteri Daten anacTilieliend mil dem anderen TiS^l 
synchronisiert werden und umgekehrl* 

Urn Daten zwisohsn SOCOM; U.S. Navy SEALs Firsloam Bravo und SOCOM 3: 

U S, Navy SEALs zu synchronisieren, muss das PSP™-System zuerst mit einer 
PlaySldtior<©2-Kons0le (separat erhaltlich) verbunden v/erden. Um errt PSP^-System 
mit einer PlayStatiort©2-Korsofe zu verbinden und Zugriff auf die MulEiplatlfomv 
Funktionen beiderTite] zu erbalter, kdnner Sie ein USB-Kabel miteinem Mini- 
B-Anschluas verwenden. So konnen Sie das PSP'^-System an einen der USB- 
Anscbliisse auf der Vorderseite dcr PlaySEati&ri©2-Kon&bie anschliaBsn Vergewiss&rn 
Sie sich sofort nacb dem Verbinden der PlayStatiDn®2-Kon3ole mit dem P3P™-Sy5tem 
per USB-Kabel, dass der Datenirager SOCOM: U.S. Navy SEALs Firelearn Bravo 
korrekl in das PSP™-System, und der Dalentrager SOCOM 3: U.S. Navy SEALs korrekt 
in die PlayStation©2-KonsDle singslegl v^urde, bevor Sie in beiden Tilein auf das 
Haupimenu iugreifen Wabien Si& in jedem Titel Profil und anschlieUend die Option 
Extras. Wahlen Sie nun fur jeden Titel den Einirag Multi pi attferm und drucken Sie die 
X-Tasle, um ZugrilT auf die Mulliplaltform-Anzeige zu erhalten, in welclier samtiiche 
absolvierten Einsatzziele und ertiallenen Belohnungen angezeigt werden. 

Markiaren Sie innerhalb der MultipiattfO'rm-Anieige von SOCOM; U S. Navy SEALS 
Fireteam Bravo die Option Alle Dateien synchronisieren und drucken Sie anschliellend 
die X-Tasle. Auf derAnzeige erscheintnun eine Dalei-Synchronisaliona-Meldung. 
Markieren Sie nun innerhalb der Multi pi attform-Anzeige von SOCOM 3: U.S. Navy 


•SEALs ebenJaljs'die Opliori: Al!e Datelen synch'forisieren Urd drtlcke'jr Sfe die 
X-TasI#, Drticken Sie lum Abschlu?s noch ainimardie X-Tasta das PSP™-Systerns, 
um mit der Syrichrsnisation au beginnen. 

Arschlielierd e^3C.he^^i bei SOCOM S: U.S. Navy SEALs eine Meldung auf derr 
Bifdscilirm,. die Sie aufTordert, Ihr Profit zu spelchern, Wahler Sic Ja, urn ein zuvor 
^aspaicbertas Profit mil alrem n&uan Profil zu QbarsiChroibar, wsichas aucb die 
Mijlllplaltfonn''Funkliorien von SOCO^fl; U.S. Navy SEALj Fireleam Bravo bainhaftot 
GloichaaiEig wird auch das Profit fur SOCOM U.S, Navy SEALs Firotaam Bravo 
flutomatisoh auf dem Memory Slick Diio^ geapeichert. 

Dbungen 

Hier fin den Sie eine umfasserde Liste hilfreicher Oburgen zu The men wie Navigatior, 
Kampf Oder dem Erteifer von Befehlen. 

KAMPAGNEN~MENU 

MIS5IONSBESPRECHUNG 

Hier finden Sie einen Oberblick uber Hire Befetile zusammen mit einer allgemeiner 
Baschreibung Ihras Einsatzas, gahaimen Informslionen, Baschreibonger das Zie1s und 
dipicnriaiiscbari Sal an gen 

EINSATZZIELE 

Hiarfindan Sia eine Liste dar PriinSf-Einsatz 2 .iela in dar Raibanfotga, In dar sie 
eusgefuhrt warden salleti, Wenn wabrand dar Operation waitaraZiala hinaokommaiii 
wird Sie das SOCOM-Hauptquartiersofort davon benachrictitigen. 

MISSIONS] NFQRMATIONEN 

Hiarfindan Sia Aktan miE geheimen In forma tionan, dia bezUgtjch das HaupEziels 

jeder Mission kiirzlicb zusammengestellt warden. Die Akten beintialten Karlen des 
Einsatzgabietes, AufklarLingsinformalionen und Profile yon Terrorislan. 


WAFFENLAGER 

Sie k4nner> und die Ausriift'ipng Jedes EimsgfsreanvMiigfisds enselieri 

tfder liidern, (ndem Sre tyersl eicien.SEAL fnarkfererr und dann Hire PrlmSrwaffen, 
Seltuncfarwaffen, Zugllze und Ausrtjsturg Buswahlen. Markieren Sie mithilfe des 
Arafog-Pad&oder der Richtungstaslan einei WafTen- Oder AusrfistungspJatz und 
drijckan Sie die X-Taste zdiri BastSlIgan. Danach driUckan Sie die 4^y"A-Tasten, um 
die Waffen- cder AwsriSstungsav^wahl ansusehee. DrOcKen Sie die X-Tasfe, un die 
angeseigte Wafle eder Ausrtisturig 'ausEywdhlen. DrOcken Sis die O-Taste, urn zur 
WafTen la ger-Aus wa h I zurij ckzu keh ran , 


EINSETZEN 

Sobald Sie berelt stud, die Mission su ueginnen, markieren Sie Ernsetsen und drUcken 
Sie an ich lie Herd die X-Taste 

AI4ZEIGE IM EINZELSPIELER'MODUS 



0 Navigationspunkt 0Anvisiertas Zial-Feld 

0 Fa denkre uzH/Va ff en-Zie lei niichtung 0 Korn pass 

0 Waffer anzei ga 0 S tatus der Teammiigl iada r 


kciMPASs 

Der Kofnpws oben recTiis abf dem EUdscblrm Vsw dam (/arwandaiwdrdien, dre' 
Oridnlie'rijn^ iili Elasaitt|eblatiu bawahf^n. Nordeti v;lrd ayf dam Kotm pass''dutch 
den B-uchstaben N dargeatelll, und Ihre Posibon wird in der Mitte des Kompasses 
imnner als orange gefarbtes Quadrat mil einem weiGen Sichikeget angezeigt, der 
sich zurAusrichtung hin ausdahnt. LONESTAR wird aut dam Kompassals blaues 
Qiiadrat angszsfgl, 

WAFFENANZEIGE 

DiS' Intofinaiipf! uber die Waffe und Munition, mit dor Sio gogenwartig 
ausgeriistot sind, wlrd union liriks auf dem Bildschirnn angeseigt, 

STATUS DER TEAMIVIITGUEDER 

Dio TeammiEgliod-Statusanzoigo befindot sich unten rectus auf dem Eildsctilrm und 
stelft die ■Gosurdhoitaatizeige jedes SEALs dar. Wenn sicti die Gesurdtierlsanzeigo 
von grtin zu rot verfarbt, Fst der Tod nur noctr einige Kugefn entfernt. Wern sie sich 
vAllig arschdpft hat, wlrd man 3i» in einem Loichensack nach Ha use scbicken 

TEAM-BEFEHLSAKTION (TBA) 

Wenn Sie das Fadenkreuz auf oin Gobiet richter, in dom es mogfich ist eino TBA- 
Interaktion auszuluhifen, erscheinl eine blaue Textleiste uberder Teammitglied- 
Stolusanzaige untan rachila auf dem Bildschirnn. Die blaue Te^tleisia bozeichnet dia 
Art dor zurzeit mbglichon TBA, Drucken und holten Sie die 0-Taste, wahrend die 
blauo Te.Ktloiste sicbtbansl. da mit LONESTAR die TBAausfuhrt 

SPEZIALAKTIONEN 

Spozfataktionen-Nac-bricbton werden amoboren Biidschirnnrand angozoigt, wenn 
os mcglich ist, eine Aufgabe sofort auszufiihren. Oder wenn ein nahe gelogoner 
Gegensland zu Ibrom Vorteit genulzl werden kann. Drucken Sie die □-Taste, urn 
oina Speziaiaktion auszufuhran, wie etwa einon Zivilisten zu fas sol n, Waffan 
gefailener Fornde aufzuhobon, andoro nutzlicbo Oogensiando aufzuhobon, eino 
TPr zu affnen odorzu scblloCien, Mauorn binauf- Oder borunterzuklotlorn, an 




Vorsprijngen Keri^&iJsieiQen. C*4-odfl^r'Satchel-Sprengiadunger zj plalzJeren 
odftr aiiT Me'ssB'f ziini'lauLldsen Tftten lu vorwencTen, 

AuUerd&m warden die Felgen-. Position halten’ nod Auf den eodon^Symboia angazolgl, 
wenn Sse mil dem Fadenkteuz eine-Person anvisieren, die unler Ibrern Schuiz stehi 
Dnicken Sie die □•Tasle, um der Person den. gewafillei EeFehl zu erteilen. 

FADENKREUZ/WAFFEN-ZtELEmRiCHTUNG 

Verwenden Sie das Fadenkreirz Oder andere Siohteinrichtungen, um mlt Waflen zir 
zielan. Das Fadenkreuz wird Immer dann angezaigt, wenn Sie eine FeuepjvafTe halten. 
ernschiiieClIch reketengetrlebener Granaten Oder RaKeten Wenn Sie mlt Granaten 
gusgerustet tind, erscheint die Zielelnrichlung eines Granatwerfers - vergessen Sre 
nioht, zurutkzubleiben, sobald Sie die Granate abgefeuert haben. 

Sia konnan das Fadankreuz aucfi verweoden, om LONESTAR prdzise Posilionan im 
Einsatigebiet anzuvwelsen. Deuten Sie dasd mil dem Fadenkreua auf elnen besuminien 
PunM, drucken Sie dann die O-Ta&je, so da as das Team-BeNblsakiionen-Menu 
eingetalendel wird. Wahlen Sie dorl die Sewegen nach Option, und LONE STAR wird 
sich soJort auf die von I brer gewablfe Position begeben. 

AuSerdem kOnnen Sie das Fadenkrem verwenden, um auf bestimmie wichtige 
Gegensl^nde zu weisen, bei denen LONESTAR denn erne Spezialaktion aujliibren 
kann. Richten Sie das Fadenkreuz beispielsweise auf einen Generator, druoken Sie 
dann die O-Taste, um das Team-Befehlsahtionen-MenG einzu bier den, wahlen Sie 
dort die Generalor deaklivieren Opiion, und LONESTAR wind sieh daran maehen, dan 
Generator auCer Betrieb zu setzen 

Die W^ffen-Zieleiniichtung in der Bildschirmmitle zeigt die potentielle Streuung der 
Kugeln Ihrer derzeitigen Ausrustung an. Im Stand, in der Hocke Oder in der fiegenden 
Position ziaben sicb die Linleri um die Waften-Zielmarke anger zusammen, was 
Ihnen zeigt, dass Ihre Scbijsse prSziser ihr Ziel fin den, Bei Raketenwerfem und 
raketengetriebenen Granaten isl die Zielmarke statisch und verfijgt uber 
keine Strew ungsanzeige. 


DAS SPIEL SPIELEN 
VERWEfJDUNG DER TACJVIAP 

DrQicken Sie die SELECT-Taste, iim zumTacMa'p-ZEinsatziiefe-Bildscfiirnn zu 
gielangtfn. Dorl honnen Sia Innerhalb das Elnsatz^sbiejas navl^isran and di# Elnsatc- 
Sp^sifiksljorien v$rfci%&n. TacMapynd Eidsalzsiafa anthait^n £arintlich'& aktyellen 
Ziele anct iTifornnatrorefl yber das Elrsalagebi^i SANDMANs Positlcn wird 0«r d&r 
TatMap dutch ein kieinea orange gefarbtes Quadrat mit einem vi^rlien Sichfkegel 
angezejgt, der sich zur AilshcFiturg hfi ausdehni: LONESTAR wird durcti eih 
brauQS Quadra I angezeigl, 

Verwenden Sla das Analog-Pad, urn die TacMap-KarlanansIchl au verSndern 
und driicRen Sie die flSi- Oder MR- Taste, um in die TacMap herein* oder aus 
ihr herauszuzoonnen. Drucken Sie die □-Taste, um die TacMap auf ftire aktuelle 
Posiliori zurt!ickzusatzan- DrCieken Sie die O-Tasle^ um die TacMap auf den On Ihres 
gsgenwartigen Zie1s aossurlcbten Drucken Sfe die X-Taste, um mehr informationen 
uber das markierte Ziel zu erhalteri 

Sie kdnnen die TacMap auHerdem verwenden, um die Einsatzziele vor SOCOM 
zu verfolgen sewia neue Ziale, d|e w^hrend der Mission hinzukoinmen kbnnen 
Die Einsatziiel-Llste wird links ven der TaoMap angezeigl. Wahlen Sie ein Ziel 
urid drucken Sie die X-Tasle, um eme kurze Baschreibung des Ziels lo ertialien, 
Einsatziiele sind farblich wie foigt gekennzeichneh 

Grun: aktuellefmarkierte Einsatzziela 

WeiG: noch lu erfullende Einsalzziele 

Gelb- bereits erfuiile Einsatzzieie 

Rot: verfehlte Einsatzzieie 

Blau: erfullte Bonus-Zver^teokte Einsatziiele 


DER E1NSATZ VON WAFFEW 

Drueken Sie tfie X-Tas(e, lJrTHe^ne'fAi^afre■abzLfei^e^^, mil der Sie auSigerusle-l 9ind. 
Ihre2!!elgen0uigkert nimmt zn^ wenn Sie aii'S d$m Stands au9 d^r Hocke od$r iht Llegan 
feuem. Driicken und halter Sie die A^Tasle. umzwfsctier Itirer Primarwaffe und 
Granatari' uinzusclialtari. Criiekari Sia die ^-Taste, unn das [nventar-MonQ zu atlnfin, 
und drCitker 31a die f - Oder ■^-Tasia, urn eiren Gegenstand zu markl-eran DrOcken SJe 
danach die X-Taste, um sich damil aiisziiruslea 

Driicken und halteT> Sie die n-Tasle, um die Waffe manuell nachzuiaden, sofem Sie 
genug Muniilen Tijr diase Waffe zer Hand haban. 

WAFFE N-FE UE RMOD U S 

Viele Angriftswaffen verfugen uber verschiedene Feuermodi - vom halbautomalisehen 
Einzelschuss bis zu Drei-Schues-FeuerstdlJer Oder mehr Wechsein Sie den 
Feuarmedus, indem Sie die ^-Tasts drQckan. um das. Invartar-MenU zu difnen, 
markieren Sie eine Wdffe und drucken Sie die A-Tasle, um den Feuenmodus 
Lrmzu5chalien. Die Kugel-Symbole in der Waffenanzeige unter links auf dem 
Bildsdiirm werden je nach Einstellung zunehmen Oder a bn eh men. Wenn Sie mit einem 
Granatwerfer ausgeriislet sind, dfticken Sie die A-Taste, bis die Zielmarke zu einer 
Raketen-Zialmarke wechselt. 

MIT EINER WAFFE ZIELEIMiZIELANVISEEREN 

Drucken Sie die ^ -Taste, um in den Freisicht-Modus zu gelangen und verwenden Sie 
das Analog-Pad, um mit der Waffe manuell zu zielen und die unmittelbare Umgebung zu 
kl^ran. Drucken Sla die ^-TasEe erneut, um den Freisichl-Modus zu veiassen, DrScken 
und halten Sfe die EB-TsfCe, uin das nlchslkegende Ziei anzuvisieren und s chaite n Sie 
durch verschledene Ziele, indem Sie die nS-Tesle drucken, wahrend Sie die KH -Taste 
gedriickt halten. Wenn Sie einen Feind ins Visier genommen haben, erscheint ein roler 
Kasten um den Feind herum, und die Zielmarke wird sich auf seinen Kdrper ausrichten, 
sofern diasar in ReichwaiEa ist. Ja nach Ihrar Bawsgung, Haltung und Distanz von Ihram 
Ziel, wird Sich die Zielmarke zwischen dem unieren Kdr^erbereich und dem Kepf dee 
Feindes bewegen, Andere polentielle Ziele in Reichweite werden durch einen grauen 
Kasten identilizlert, aber achlen Sie darauf keine unschuldigen Zivili^len zu tdten. 


ElM ZlELFERJiJRbHR BENUTZER 

Drijckeri Sla d|a 'f-TgErt^ um In das ZlslTamrohr hine!ri2iuf*cimerr und drCicken 
,Sia die -^-Tasl^- um befausiuaoonien Oder, das Zi&lfartirohr tu varlassati. Die 
Lelsiutigifililgkeii urd StSfke des Zieifertiitihfs hdngl ven der Wgffe ab, die Sie 
verwieaden. Zuverl^asigere Stbusse kdrneni aua der Hoeke Oder im Liegen 
•abgegeben werderr. 

EINE GRAWATE WERFEN 

Um eine Granate zu werferi, drOcken Sie die ^-TasHe, urn das Irventar eu 
effnen, wahlen Sie dert eine Granata urd drucken Sie dre X-Taste, un aroh damit 
auszurijsten. Sobald Sie ausgerListet siid, drucken urid hallen Sie die j-Taste, um die 
FlygbahnmarklenJng dar Granal# anzuzeigen. Hallen Sia die X-Tasta, um die WurFKrafl 
fur die Graneie m bestimner, las sen Sie dann die X -Taste les, um die Gran ate 
zn werfen. 

EJWE CLAYMORE-MINE EIWSETZEN 

Driicker SI# die ^-Tasle, um dee Inventar zu dffrien. wahien SI# die Claymore-Mire 
unddfucker Sie die X-Taste. Bestimmen Sie den Eirsalaert Ihrer Mine und plaiiieren 
Sie sie, irdem Sie die X-Taste driicken Oer Fernzurder der Claymere-Mire wind darni 
entsprecherd ir ihrem Invertar angezeigt. Wahier Sie der Fernzurder und drijcheni 
Sie die X-Taste, um die Mine zu zuad'er. Sie konner mehrere Miner legen und sie 
glaichizaillg zUndan, iudem Sie die Mlnen lagen.. dann den Ziinder aus darr Invantar 
w^blen urd die X-Tasie dfUcker. 

EINE DRUCKMlNE LEGEN {NUR IM MEHRSPlELER-MODUS) 

Offnen Sie das Invertar mil der Z-Tast, wahlen Sie die Mine und drucken Sie die 
X-Ta£le zum Besi^tiger. Qrijck&r Sie die X-Ta-sla arnaul, um die Mine zu platziarer. 
Sie wird eKpiedieren, sobald jemand darauHritl. 


EtN2ELSPlELER-M0DUS 

D«r Effefg Jed'Sf Mlssfon anhund verscl^ledener F^Moren gdirTtessefl. und Sl$ 
^rh^lteri von A^beste Note) bfs F {schlecfilOste Nets), Dio Desimerfco fOr jeden 
Faktor liegt bei 100 % fur das Errerch-en alter Einaatzziele. 

TIPPS fOr den missionserfolg 

UNAUFFALLIGKEIT 1ST TftUMPF 

Eln SEAL mjss unauffariig bleiben, Um unbemerkt zUzuschFagen. Itire 
Unauff^INgkeilsgmd-Wertjng wird jades Mai negatlv baeinflussi, wenn Ihr Tearm 
entdockt wifd, iind dor Foiod es schafft, litre Anvwsenh-eit andoren mlttulollen, 

SEIEN 51 E PRA 2 ISE 

Ziele ZL Ireffen eitioht Ihren Prazisionsgrad, Ziele zu verfehlen senkt ihin dagegen. 
Dl# Prdzision IhrerTaammilgNader wird ba| dor Barac-hnang Hires PrSzl^ionsgrado 
ebetifalls mit eirbejogon. 

LEI 5 TEN S!E TEAMWORK 

Benutzen Sie Ihr Team fur kooperative EinsStze. Je mehr Sie IhreTeammitglieder im 
Varlaurainar Mission einsoEzen, dasto h^har falK |hre Wartung fi!if BawartiJng aus. 

ERREICHEN SIE IHRE ZIELE 

Piimar-Einsalzziele ain-d die wichtigstea Ernsatzzielo und haben den groGten Emfluss 
auf den Missionserfolg. Die meisleri Primar-Einsalzziele mussen erreiohl werder, 
um sine Mission zo erfijllsn, wohingegen verfetilte Sekundar-Einsatzzisle Ihren 
EinsatEzielgrad mi tide rn. 

MISSIONSFEHLSCHLAG 

Untor den folgemdon Bodingungon scnl^gt Ihr Eihsati fehl: 

^ Sio Sind nampfunfahig, 

' Ein fur den Eirisatz we sentliciierC ha raider - wie z. E. eihe Geisel oder ein 
Eskoriierter - wird getotet. 

« Eina litr den Einsalz wssenllichie Zielperson kann entkommen. 

^ Ein fur den Ehsatz wesentliches Einsatiziel wird verfohlt. 


* Sfe bfecfteh 'feineri Eirsalz ab. 

■ LONESTAR l?t kampfunf^lllg; 

DAS PAUSE^MEIMU 

Djrch DnOdcen der START-Ta^l^ gslafigeri 5ia Ins Pausa-M^Fiu, Dr^cken Sie dis 
t’ tind l-Tas^en, um eins M^nqropdori su markler&in urid drOcken Sie di$ X-Tasts 
EestSti'Sen. 

ANMERKUNG: Der Zugarg zum PaJse-MenCj 'wihrefid efnes Onlrne-Spiefs wird 
das Splat nicht ualarb radio in. 

FORTSETZEN 

Sietzen Eie di^ Ahtion ar derSlelle fort, art der Sie- daa Spiel untertorochen tiaben 
ZIEL-NEIGUNG 

Wihlefl Sfo ^ntviredef Normal Oder Umgeketirt 
MiSSroN NEU STARTEN 

Starten Sie die Missfon erneut vom Einsatzpunkt aus. 

MISSION AEBRECHEN 

Beenden Sie die ektuelle Mission und kehrer Sie sum Besprecbungsmeniti lurQtk. 

SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo OHLINE 

Fur eirten noch trarteren Kampfoinsatz wahlen Sie im Hauptmenu Infrastrjktur, um sich m-il 
a ride ran SOCOM: U.E. Navy SEALs Fireteam Bravo^Spielem zusammenzuschlielJen urd 
Iraten Sie als SEAL-Einheli odar Terroristen-Gruppe itn Ontine-Spiet gegeneinander an. 
Bevor SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo online gespielt werden kann. mtissen 
Sie eine guttige Nelzwerkverbindung lierslellen, und bevor eine Netzwerkverbindung 
eingerichtel werden kann, mussen Sie Ihr Handle und Ibr PaSswort eingeben und dem 
Nutzungsabkommen zuslimmen. Wenn Sie kein Handle Oder Passwort besilzen, mussen 
Sie sIch an! www,yDurgamingnarrtS-Ooni mil Ihrem unverwecbaelbaren Ontine-Spiel-IHandle 
und Passwort regisirieren. Weilere informalion derCiber, wie man eine Netiwerkverbinduiig 
bersteilti finden Sie in der Efodienungsanleitung Thres RSP™-Systems. 



EINE ONUNE-VERB5NDUMG AUFBAUEN 

Wenn der Server aiiswahlen-Bildschirm erscheini, wShlen Sie etneh Server aus, um 
zum Arvmefdeni'BildstHrrrTi zu geiangeri. Wahleh Sie darin Sp^elernaTne/verwenden Sfe 
dFe vifluelle Tasfaturzur Eingabe Hires Namens, nfiarkleren Sle Eingabe uad driicken 
Sia die X-Tasis am forCzurahren, WShlsn Si€h PasswarE, var^ve-ndan SI'S die vinaaira 
Tastatur zur Eingabe eines Passv^orts and v/Shlen Sie dann Eingabe um fortztiJahren. 
Wahlen Sle schlieUlich Verblnden, um ziim Mutzungsabkommer-Bildschlrm 
zu gefarigen. 

ANMERKUNG: Vsrgesser Sis nIchE, sich llir Passwerlzu nDliefer und as 
sicher zu verwatiren. 

Bilte leaed Sie daa Nulzuigsabkommen urd wablen Sie Annehmen, wenn 
Sie den Bedingungen zustimmen, um zum Opera lions Control Nelworl^* 

Onlins-Menti zu galangan 


ANMERKUWG; Sie itiiiSsen den Bedingurgert des Nutzungsabkommeng 
zustimmen, um eine Verbindung mit SOCOM; U.S. Wavy SEALs 
Fireteam Bravo berzustellen. 

DAS OPERATIONS CONTROL NETWORK (0CN}-0NLINE-MENQ 

D3% OperaEions ConlreL NaEwork (OCN)-Onllne-Mani!i isl In acht AbschniEle untertallt: 
Einen Eesprecbungjrauiri betreten, Einem Online-Spiel beitreten. Ein Onfine-Spiel 
erstelten, Automalisches Online-Spref, Online-Community, Klan erslellen, Fneunde 
elnladen and Onllne-Oplionen. 

EINEN BESPRECHUNGSRAUM BETRETEN 

Wahien Sie aus einer Lisle von Besprechungsraumen mit akEiven Online- 
Spielen und dnjcicen Sie die X-Taste um fortzufahren. 

EINEM ONLINE-SPIEL BEITRETEN 

SchJieBen Sie sich einem beslimmten Online-Spiei aus einer Liste gegenwarliger 
Silzungen an. Markieren Sia ein Spiel, um die Spieldetails, wie z. B. die Missionsarl, 
Auf der recbten Eiidschimiseile zu eehen. 



EIN ONLlr^E-SPIEL ERSTELLEN 

Erslelters Spfel, das Sieitiit IKr^n ■eigeinen Einstellurtgeri anpassen. 

AUTOMATISCHES ONUNE-SPIEL 

Suchen Sie nacli aktjellen Onilre-Sitzurgen und nehmen Sie an dan Spielen leil,, 
dfe auf IhrSTt aigiertan Einslellurtgen rn den forgendan Kalegorien basierer; 

KARTENMAME 

Flnden Sie eln Spiel auf ihrer bevoringteri Karla, Oder Erainieren Sie wailer an einier 
Karte, die Sie erfemen wo Hen. 

SPIELTYP 

Fliern Sie bestimmiia Mis%lDnsa.rlari bsraus, um Ihira bevorzuglen Varlanten zu Einden. 
PUN KTE TAB ELLE MART 

Wlhler Sie entweder eine ge'jvertete Panklelabelle oder eire offene Pjrktetabelle. 

SPIELERANZAHL 

Suchan Sie nach Spieien mil einer beHebigen Anzahf von Mitapielem, Oder 
Stimmen Sie Ihre Sucbe auf eine minimale Anzah! ab, damit Sie nichf In ein 
Spiel mit zj wenigen Gegenspielern einaleigen. 

ERWEITERTE DPTIONEN 

Wablan Sie aue einer Reihe Nfon erweiterten Optionen aue. 

FRIENDLY FIRE 

Suchen Sie nacli Spieien, bei denen die Friendly Fire-Optionen ausdrucklicb 
aktiviert od sr dsaktiu'lert I si. 

WAFFENMODI 

Passen Sie eine Reihe von Waffenmodjs-Funktioner an. 

zurDcksetzen 

Setren Sie alle Automatisehes Spiel-Optionen die Gfjrdeirsteliungen iurueii. 


ANMERKUNGi' SbBi'aid STe itiil den Sucinkriteiierr zurrfe ^ind, w’^hien Sle Nach ' 
Spl#l'an sjchffh, utri d[ft Euclie riach Onlinfl-Spiftlan jti siarisn. dia mil Ihrer 
EinsiaHunger! dbereinslimmen. 

ONLINE-COWllVtUNITy 

Dies is( Ihre Verbindurig sur SOCOM; U.S, Mevy SEAL? Fireleam Bravo- 
Oiilifie-Community. 

SOGOM: U.S. Wavy SEALs Fireteam Bravo-AKTUELL 
Schauan :Sis laglicti hsrain, um Qbar die nauastari Nachriclilan, Umfragen und 
Abstimmungen informieri zu warden sevirie uber SOCOM U,S- Wavy SEALs Fireteam 
Bra VO-Werbe aMie n e n. 

TABELLEN 

SLchen &ie nach cjen rteuasTari Aklualisierungan zu versehiedeneriTab'ellan, 
KLAN-LISEW 

Sehen Sie sich verschiedene Klan-Ligen an nid rictilen Sie eigene ein 

NACHRICHTEW 

Lesen Sie Naeti rich ten von enderen Spielem Oder ver&tfenllicben Sie Ihre eigenen 
Gedanken zu SOCOM: U.S. Navy SEALs FIreteam Brevo in diesem f-arai1e Spieier 
offenen Forum. 

persOnuch 

Beerbeiten Sie ihr Online-Profii Oder verwenden Sie die persdrifiche E-Mail-Ferktion, 
urn Termine fur Dntine-Begegnuigen mit Ihrer Freunder Oder Kian-Mitgliedem zu 
ve rein bane n. 

FEEDBACK 

Versenden Sie Fragen und Komnientare zu SOCOM: U.S. Navy SEALs Firsteam Bravo. 

HILFE 

Lesen Sie weitere Hilfe-Themen zu SOCOM' U.S. Navy SEALs Fineteam Bravo. 



KLAN ERSTELLEISt 

Erslelferi Si&'^inen Klart von glejehgesinriie'ii TeammiHgliedern rvirid ym die Welt und 
fuhred Sie 3ie in Onlide-Sthfadhten. 


FREUNDE EINLADEN 

FREUNDE 

Fugen Sie Ihrer Freundesliste andere Spieler hinzu, -sodass STe sie leictil onfine 
ausflndig matlian kiinnen, Drticken Sla alrfach dl® X-Tasia, um eidan Fraund 
hiPiusufugen. 

fGNORIEHEM 

Fugen STe Ihrer [gnorieren-Liste Spieier lifniu, wenn Sie nrchits melirvan ihnen 
hdran wo lien. 

EINLADUNGEN 

Ertdecken Sie Einfadungen von anderen Splelem, die Sie bitten, ihrer Freundesri-ste 
Oder ihrem Klan beizutreten. 

ON LIME-OPTION EM 
MS-TEAM MITG LIEDER-MAMEN 

Schalten Sie die Epielln'lemep Teairmniiglieder-Spielannamenanzeigen ein Oder aus 

ABRUFEM VON SPiELiNTERMEN NACHRICHTEN 

Erlauben Sie anderen, Ihnen wahrend des Spiels Nachrichten zj sender, 

Oder unlerdrucken SJe diese Option.. 

ONUNE-KOMMUNIKATfON 
NACHRICHTEN UNO CHAT-FENSTER 

Wahrend Sie sich im NaoTiricTilen und Chat-Fensler befinden, konnen Sie 
offentiich mit jedem Mitglied einer Spiellobby chatlen. 



VERWEMDEN DER VTRTUELLEN TASTAtUr UH DATEPJ UND! 
CHAT-NACHRICHTEN EINZUGEBEM 

Wird D^Sfineing^ba hanSligt, wird die vinu-eDe Tajlatur aufematiscJi angezeigi 
DrCickfn'Sle sum Cbattan die □-Taste, um die virineile Tastatur 3U iffnen, 

Drijcken Sie 'f, ^oder^, um einen Buctistaben auf der Tastalurzu markieren, 
und drUcksn Sie dan ri dre X-Ta$le zgm Bestdtigen. DrQcked Si# dis n-Ta&le, um 
eirteri Schriit zurPckzugehen. DrOcken Sie d»a ■■-Taste, ym zwlschen Groii- undi 
Kieinschreibuiig der &yehstaben utniyschalten Drwcken Sre die ■■’•Taste, um des 
Festsleflen der GroBsahreibung eineder auazuschalteri Wahlen Sie Eingabe oder 
drijcken Sfe die A'Taste, um die Dalen eilizugeben. Oder die Chat-NachricTit zu 
seriden, Wdhten SI# Verlassen odor drQcken Ste die O-Taslo, um dl# yirtu#!l# 
Tastatuf ohne das Senden cder die Elngabe von Daien 2u schiieGen. 

ANMERKUNG: Sie kdnnen nur dann Clial-Nachrichter und Daten mit der 
virtueller Taslalur eingeben, wenn Sie mit eirem Online-Sprelraum v^erbunden sFod. 

SPIELIMTERNES KOMMUMIKATIONSMEMO 

Druckan Si# die O-Tasie, umdas Chat-Fenster lu dffriari. Markiarea Sie mittiilfe 
der Ricblijnggtaster eine Chat-Fen ate r-Oplion uod drutken Sie die X-Taate, um die 
Nachricht zu sen den. 

FREUND E1NLADEN; Laden Sie einen Spieler em, Ihr Freund zu werden. 

KLAN EINLADEN: Laden Sie einen Spieier ein. sich fhrem Klan anzusctilieden. 

IGNOR1EREN: Schalten S|# TextnaehrichEep und Spraohchat #in#s 
bestimmten Spielers aus. 

ABSTIMMEM' Stimmen Sie ab, um einen Spieler aus dem Spiel zu entfemen. 

FUNKGERAT" Bringan Sie einen baatimmten Gegner lum Schweigan, indem 
Sie die Spieler stumm sthailen-Option wahlen und die Sprachchat-Option 
ern- odor ausschaJten. Daa Wer sprichl-Symbol wird angezeigt. wenn 
jemand per Headsel kommuniziert. 



BELElDIGUNGENl Ub’efTTiitteIn Sie der Gegenseit'e vonemgesteirtB mundlicSIe 

SelBldfgurig^n und ^ng^apas&re T^xlnachrlcbE-B^leidigLJngan. 

EEFEHLE- G?ben Sie ihrem Team Befehte, die Im Dieio^feld cben auf dem 

Btldscfiirnr arigezsrgt werden. 

DAS HEADSET OMLtNE VERWENDEN 

Verwenden Sie das Headset, um Sprach’Konversationen mitTeammitgriedem wahread 
Online-Sitzurgeri zu fuhren, wear Sie sictier sirid, das keine Feinde die Kommunikalion 
Ihres Teams mlthdren kttnnen. 

ZUM SPRECHEM; 

H alien Sie die O-taste gedruckt, bis der Berelt-Ten ertont. Sprechen Sie dann 
normal und fassen Sie sicti kurz, um sine Spracbmlttellung von zehn Sekunder Oder 
werigarzu Ubartragan. Varmeidan Sie langes Redan, umjadenr die Chance zum 
Kommunislefen zu ^leben, Lassen sie die O-Tasie los, um die Sprachubertragung 
ZM beenden. 

DAS ONLINE-SPIEL SPIELEN 

VERSCHIEDENE ONLINE-WliSSlONEN 

unterdrGckung 

Unterdruckungsmissionen beds□ ten einen Kampf urns bleCe Oberleben Ewischen 
Seals und Terrorislen. Gewonnen bat das Team, vor dem am Ende des Spiels 
nocb die nneisten Manner am Leben sind. Bei Unterdruckungskarlen haben Sie die 
MfigllchkeiE, das Raspawning zu aktivieran, sodass Spiatar dia Option haban, sjoh 
einam Kampf wieder anzuschUeCeni, ind'em sie nachdem sie geldtet wurden wieder zum 
Leber erweekt werder . 

FFA (FREI FORALLE) 

Hiarhsilll as Tarroristan gag an Tatrorislan in ainem harlan Ka mpf unn 

Leben und Tod 


EVAKUIERUNG 

Evikulerungs-Missionen konzentrleren slchi auHrilutf^s Geis^inahm^-Situaiionen. 1 ^ 
denen die SEALs gewinren, indem St-e entweder alle TerrorisEen tolen, Oder mindester 
2wei Geisein lum E'lrakuierLirigspunikl askortiefen Dte Tarrcjrt&Esfh gewinrtati, wenn Sie 
alle SEALS Idterii, odsrdie Rettujig der Gensaln vefhijidern, 

ZERST6RUWG 

Firden Sie die Bombe Und aprergeji Sie das HauptquarlierHirer Gegner, bevor 
Ihrs Gagner Sie ellmFiiiereri. Pltliieren Sie die Bombe ib derfeirdllbheii Basis und 
verhindem Sie bis zj Ihner Delomation, dass Sie vom Feind enlscbarfl wird. Ihre FlucbE 
aii limer ist essentieli ^chlig Wenn die Bombe vorder Detonalion In die Hdnde des 
Feindas fdllE, ist Ibr Hanplqoartier In Gefahr. 

GEFANGEW 

Gefangen-Wlssionen bedeuten einen Kampf bis luiti Tod iwischan SEALs and 
TerrorisEen, aber Sie ha ben die MacbE, gefallene Tea mmitglieder wiederzum Leben 
2u erwacken. Gewonren hat das Team, von dem am Eode der Zeitbegrenzung no oh 
die meislen Manner am Leben sind, Oder das Team, wefehes das gegrerische vollig 
j(amprunr,ihiig gemaohi hat. 

DIE ONLINE-SPIELANZEIGE 



Q Verbleibende Schusse @ Akiuelle Waffe ® Fadenkreut 

QTacMap 0 Spezialakiionssymbol 0 Cojntdowr-Timer 

dGesondheitsarizaigo 0 Feinda 


FADENKREUZ 

V«rwarid«n Sie das Fad«nKreLi£. um mil thr^rW^ffa zu zielen. Das Faden^reuz wird 
sich grdni fartMsn, w&nn as ayf fregndNcfi Oesinnla Oder G^ss-eln garicntet jsl. E.s f^rbt 
SiCh rdt, wenn $5 suf emeu Femd genclilel wifd Dm Form des Fa.denKreiJies (>Sngl von 
der gewatrlten Waffe ab. 

G ES UND H El TS ANZEIGE 

Zeigt ihren aktuelleti GesundheilMuslanid an 

COUNTDOWN-TIMER 

Zahll fn Spieler mil Zeilbegrenzurg die Zeit ruck warts bis ajf Null lierunter. 

aktuelle waffe 

Driicken und ha lieu Sfe die A-Tasle, um zwischen I hirer Primar- urd Sekundarwaffe 
umzusehalleti. Umainen Gegenstand aus dam Invanlaraussuw^hlan, druckan Sia 
die ^-Taste. w d^n inventaf-Bildsthirm iu offrer und dAltkeni Sie darm die 
Tasten. um eiren Gegerstand zu marhieren DrCickenSie die X-Taste, umsich mil dam 
Gegensland auszuruster. DrCicker Sie die ^■-Tasle urid dann die A-Taste, um eine 
Waffe zwischen ha lb- und vollautomatisch umzuschatteri. 

verblEibende schusse 

Hier seben Sie die Anzahl der verbleibender Scbusse und die ftir dieses Magazin 
ma^cimal mf^glicha Mange. Um maruell naehzuladari, kdnnen Sie anlvveder die D-Taele 
druekan und haiien Oder die ^-Taete und darm die n’Taste drOtkeri 

ON LI N E-H E A DS ET-S YM B O L E 

Wenn Sie spnettien. wird ern grunes Kcmlroll-Symboi imierbalb des Headsel- 
Symbols aigezeigt. Werir jemard aus Ihrem Team spricht, farbt sich das Headsel- 
Symbol roL Bin roter Kreia, durch den ein Schragstrich verlauft, wind innerbalb des 
Headset-Symbals angezeigl. Der Name des gegenwartig spnecbenden Spielers wird 
Uber dam Headsel-Symbol eingeblandet. 


Ein klfiinss HQadsel‘-Symbol erschelrul ^ber dein Kapf Bines' SpieJers, dar 
zur^it nuf dem Heads#|.-Kanal sprl'Chc (£oferp der SpLeLer In 3lchJwBii« tst). 

SPtELER-RANGLISTEN (RANGABZEICREN) 

Je naph Ihrer LstsEung kbrinen SLs uielf^liigs Rangabzeichep sfbniEen Onllne- 
RaraffSten sfnd ein Gradmesser fCir Ihre ‘FahigKeiten ynd Effahrung. bestimmen 
&b#r auch. walthe B'S Jpredhungariaume urid Spleie Sia beirsian kdimen Eeslimmta 
Bespnechungsraume sind Spiblern rbft bbsLirnmten Rafigabzeichen voibehaCten. 

DAS STARTMENt) 

ANMERKUNG WennSiedas SlartiTieriti wdfirend Onlire-Spielen dffnen, WFfcl das 
Spiel NIGHT untertrochen. 

DrJcksn SI# die START-Tasta vuabrand #in«r Onlina-Sitzung, um auf lolgenda 
Optioner iwawgreifer: 

FORTSETZEN 

SohlieQt das SlaftmerCi, 

ZIELNEIGUNG 

Wabler Sie enlwieder Normal Oder Umgekeiirt. 

MISSION ABBREOHEN 

Brechen Sle die aktuelle Mission ab und hebren Sie zum Operalicns Control 
Network (OCN)-Online'Meiu zurijck. 


ITALIA NO 

MEMORY STtCK DUO™ 

Per salvare le linpostaiionl s i progressl di sbco, inserlscl una Memory Snick 
Djo"^ nelfingresso Memory Stick Duo"'^ del sfgtema I dati esivati possono 

easere caricati dalJa ateasa Memory Slick Duo™ o da un'allra qualsiasi conlenente i 
da’l:l pra codon toman ta aalvatl di SOCOM; U.S, NayySpALs Firatoam Brava. Assicjratl 
ctie vi sia syffidervte spado liboro sol la Memory Slick prlma di oominciaro 
a glocare, 

50COM; U.S. Navy SEALa Flreioann Bravo ulilizza la funziore di salvalaggio automatico. 

Non Inssrire me rjmuovana la Mamofy Stick Dtjo™ dope I'awto, allrimanli rischl di 
sovrasenvere I datl 

In modalita Singolo giocatore, 1 progress! sarartno aLtomafticamente salvali sulia Memory 
Stick Duo™ Fra uoa missione e l''allra, se e irserila ima Memory Stick Doo"^ con almeno 
SOD KB di spazio libero. In modality Siogoio glocaioinei, i dati precedanlemanta salvati saranno 
caricati aifawio e polral accedervi sele-sionando “Contiruja Campagna* da 'Contlnua" del 
Menu principale. 

CONFIGURARE GLI AURICOLARI 

Configura gli Auricolart pertenere conversazioni con 
allri giocatori nelle session! online per dare ordini 
o avvertimenti. Usall insiema agli Auricolari con 
Tefe coman do per PSP™- Inseriscili nel telecomando 
e poi inserisci il telecomando nel oonnetlore per 
auricolari del sistema PSP™. 

NOTA. L'lso dagli Auricolari e Facollalivo, ma 
consigiiato per if^ioco online 



1111 'ill II. 

FUNZIOMt (WLAN) 

I titof! Che stipportano ta Tunzlehe Wr'eiess fiVLAN) consenicnci ail'iiCefUe dl 
ccrruinicare ceri eltrl siilemi PSP™, scarfdara dafi e compe(ere cdntro aUri utenii 
traniite. una coaressicne, a una Wireless Local Area Wetwcrk (WLAN). 


0‘iiD 


MODAUTA AD HOC 

La iticdalitA Ad Hoce una furuziore Wireless (WLANJ, ciie consenie 
a due 0 plii sistemi PSP™ dt comunrcare Tra foro direHamenle. 



CONDIVJSIONE 

Alcuni filolr vantano furrzioni dr Condivisicre dr gioco. che permettono 
airutenle di condividere funziont specifiche del gioco con aliri utentt 
che non hanria un PSP™ Game ns1 loro slslema PSP™. 


0'i)@ 

H'AECHIfElIl 


MODAUTA INFRASTRUTTURA 

La mo da Ilia Infra^lrutlura e una funzione WIrereaa {WLAN}, cha 
permelte al slslema PSP™ di collegarsi a una rota tramile un Punlo 
d^Accesso Wireless {WLAN) fur dispositivo usalo per conrettersi a 
una rete serza fili). Peraccedere alle furzioni della modalila 
InfrasLruttura, sono necessarl vari passaggi, inclusa la registrazione 
a un Interrel Service Provider, un disposilivo di rete (ad eaernpio, 
un Rouler Wireless ADSL), un Punto d'Accesso Wireless {WLAN) 
e uti PC. Per saperne di piii, consuiit il maruale d'islixizioni del 
sislema PSP™. 


TASTI DIREZ*ONALI - IVlOV*HflENTO 

In queslQ manuale.f. ^ X, ecc.^ sono usati perdenotare la dlrezlone 

sia del las to direziorrale che della Jevelia analogioa, a mere che non si a 
irdicato diversamerte. 









COMANDI PREDEFINITI 

COMANDI DEL MEMU 

Navfga; nel menii/e^idenzia voce tfer nieru 
Selexiona voce del menu euldsnzi^O 
Schermaia pwcsd^nte/Torna $1 Mtnu prindpaie, 
Apri menu d'avvio/pausa 
Accedi alfa ^appe tattioa [TacMap) 

Chat VO cal e (con aurlcolari) 


Accedi al Menu Comandi Squadra 
Apri solto-meru Comardi Squadra 
^vfdenzla comando 
Esegui ccmando 

Esegui ACS (Aaione Co man do Squadra) 
Stalisliche giocatore (online) 

Menu Comunicazione (onfine) 

MOVIMEWTI E AZIOMI PERSONAGGIO 

Muovi 

MovirYienlD laterals a syfd'n 

ModalU^ Visuafe libera ONvOFF 
Sposta personaggio in 
modalila Visual e libera 
Gambia poaizione 
(in piedi, prci^o, acoovacdalo) 

Spara/fancia/usa arma/scalta foto 
Aggancia bersaglio 
Scorri bersagli 


Tasto -X 

TastO O 

Tasto START 

Tasto SELECT 

Tasto O (tenuto premuto) + 

voce (Solo in modalila 

Multiglocatoro) ’ 

(Multijoueur uniquement) 

Tasto O (premuto velocemente) 
Tasto X 
Tastt 
Tasto X 

Tasto O (tenulo premuto) 

Tasto SELECT 

Tasto O (premuto velocemente) 


Levetla analogica 

Tasto (tenuto premuto) 

+ Levetta analogica 

Tasto ^ (premuto volocemenie) 

Tasto ni (tenuto premuto) 

+ Levetta analogica 
Tasto A 

Tasto X 

Tasto WEM (tenuto premuto) 
Tasto EB (tenuto premuto) 

■+ Tasto ■■ (premuto 
velocementej 



Aitubi prlmarlaypass-a a granata 
Aifcne speefale 

Gomando ACS {Sol^ in modalila SingoFo giocatore) 
RIcarica arm a 

Scciffi modalili di visuafa 

Scorri compagni dl squadra pel gioco online 

Apri pannallo equipaggiamenta 
Scorri armiyaquipagglamento 
Selezlona arma/equipaggiamtnto 
Scorri modaiila d i fuoco 


Ta sJo A (fe n ula p re mulo) 
Tasto □ 

Taslo O (tenulo pnemulo) 
Taslo □ (tenulP prernulP) a 
Taslo'^ + TasiP □ 

Tasli fy* 

Ta§ti (se nion si sta 

eseg uendo nn'azidne) 

Tasto 

Tasti t4 

Tasto X 

Tasto 4* + Tasto A 


ELENCO CO^ANDI GRUPPO DI FUOCO 

It Gruppa di Fiioce ^ ii noma d| un'unit^ SEAL (ciascuna composta dl 2 uomjnilf al Euo 
comando. Comprende te (nome in codice SANDMAN) o II tuo compagno SEAL, Tate 
Rawvlin fnome fn codice LONESTAR) Uno dei ccmpiti princfpali di LONESTAR ^ 
copriiii le spalle duranle i combaltimenli. LONESTAR non si allOnlanera mai troppo 
e fara di tutto pur di riunirsi a te, piuttosto ctie muoversi da soio: 


Puoi ordinare a LONESTAR dl perlnstrara i dinlorni ed eseguire uno dei 
seguentt comandi: 


LANCIA 

Se LONESTAR 4 equipaggiato di 
gran ate, C4 o oariche satchel, 
rispondera al tuo oomando piazzando 
un esplosivo. 

FUOCO 

LONESTAR aprira il fuoco Sul nemico 
ontro il raggio. 


SEGUI 

Coprendo ogni lua aaion-e, 
LONESTAR Ii seguira assumendo la 
tua posizione. 

RAGG, 

Ordina a LONESTAR di tornare alia 
tua looazione. 


VAI A 

Ofdina a LONESTAR dlavarnara alia 
•posiilc-n^ d&sigriata, comt indiealo 
dal mlrlno, 

FURTJVO A 

drdina a LOHESTAR ct| procadars 
furilvannsrnj& alia peEiziotie Ipdioata 
dal mlrino, 

IRROMPI 

Ordina a LONESTAR d| aprira una 
porta * fipuilre farta opposta 
all's [lira la a lorsa. 

INTERAGISCI 

Ordina a LONESTAR di &?egulra 

un'Asiione Spaciala 

STAI 

Ordorne a LONESTAR de tenir sa 
posilion jusgu'a nojvel Dfdre. 
LONESTAR rasia toujours i distarta 
co-r^slante de vous. Autnemenl dfl, sl 
VO us VQUS eloigrez. il vous suit alin 
de poiJvoircontiRuer I vous eouvrir. 


S'OSPENDI 

Ordina a LONESTAR dl aDspfitid»r 0 il 
Fuoco flno a erdiria oontrario o fioch^ 
non tifeva ur namlco clie sla per 
aprirs 11 ill oca. 

COPRI 00. 

Dai I'ordlns di coprtre una speeirica 
zona a LONESTAR eparori sy puaisiasi 
nemfto che entra m queiranea, finch e 
Tie manterra i1 contatto visivo. 

A TERRA 

Ordina a LONESTAR di assumersTa 
posizione prod a 

uccmi OB. 

Se LONESTAR ha w b'ersaglio in visia, 
pud rioevere rofdins di ell minaMo, 

NOTA: Puol ordina re anche a uno 
Scortato di eseguire un'aziona 
spscifica, $e ^ insieme alia lua unit# 


USARE I MIRIHI E I FLlMTI DI NAVIGAZIONE 

Usa i mirini per man da re LONESTAR a una lecaziore apecillca. Prova a posizrorare il 
mirlno s\i un punlo {una perla, ad esexnpici] a irnpariisci I'erdjne "VAI A", par comapicare 
a LONESTAR di ragglungers I'area 


I Funti di Navigazione costituiscono dells coordinale sulla mappa, segnando le 
1oE:azienl ohrave di un’area operativa. Qjesti punti fad esermpie, Charlie, Delta, 



Echo s Fa;<trot}^ sano creatf pnma di tjri'‘rnserzicine e saranno rtiDslrali su scilermo- 
cdrma punll di rifarimantD goograflcl. Par vsdara I Punt! dj Navigazlopo, accedi’alfa 
Mappa Tauiw -usando t Jasti ♦- e ^ per aavigara e zocma in avanli a indieire Per 
saperns dl pFu su coma uilliMsre fa IVfappa Tamica, censulta fe aerloni Mappa TaitfM 
o Obieltivi dl Missrono del manuals. 

INIZfARE A GIOCARE 

USARE LE SCHERMATE Dl GIOCO 

PreiriF t, 1^, ^ o ^ per evidangiare un’opKiane e pol il tajtd X per cotiPermara. 
Perlornare af menu precedents, premi il iasto O- 

SCHERWIATA DELTITOLO 

Sara visualizzata la Schermata del TTI'oro Premi il tasto X per atcedere airinterfaccia 
OCN (Operations Conlrol Network, Rele Controllo Operazioni) e premi fl tasto X dr 
nuo^D per accedere alia schermata “Crea nuovo prodlo", ULIlizza la iasliera vinuala per 
Inserire ii nome del profilo Uea la levetta analogies o I lasti direaionall per evidenziare 
un caratlere sulla las-tisra virlusle e premi il lasto X per confernnare Dopodkh^, 
evidenzia "livio" e premi il tasto X per accedere ai ftifleriu principale. 

MENU PRINCIPALE 
AZIONEIIVIMEDIATA 

Una voUa completata pna missicne in modalili Campagna, polrai accede re alia 
modalita Azione immediata e giocare la stessa mappa secondo cinque divers! tipi di 
groco e tre livelli di difficolta. Usa ia levelta analogica o i lasti direzionali per evidenziare 
unkpzione e premi il tasto X par confermada, Premi il tasto □ per render# casuale ie 
variabili di missione. 

ESTRAKRE GLI OSTAGGI 

Trova gli oslaggi e portal! sani e saivi alia zona d'eslrazloriie. 


E3TRARRE FURTIVAMENTE 
Trdvs g|i s^t^ggi & poftalr sa'ni e salvl alia 2 ona d'^slrazlortfi san^a farll sQoprine, 

il nemico ei vede, dcvfai neulraliizarlo ia pochl s-econdl, altiHmenEf la miisbna fallirl. 

RASTRELLA E RIPULISCI 

Eltmina tjlti \ nemlci eatro il Imite di tempo predefinito. 

SABOTAGGIO 

Tf^va il itrniiraie saiellitara e ordira a LONESTAR di disaltlvarle percompf&tara 
la miisbpe, 

SABOTAGGIO FURTIVO 

Tfcva <E temilnale saiellitare a e^dina a LONESTAR di disaltlvarfo seasa farsi scoprire, 
Se H namico ti veda, dovrai neulraliEsado in pochl s&cotidi, alnimerid la rmis&lona fallirl. 

NOTA; Ogni voJta che accedi alF'a mappa in modality Aziane immediata, oggettf 
e posizioni del n a mica £a ran no casual!. 

CAMPAGNA 

NUOVA CAMPAGNA 

I nisi a una campagtia in modal il^ Singdl* g locators, Consulta la asiions Monii 
Campagna dal manualo par saparna di pi a. 

CONTINUA CAMPAGNA 

Riprandi una campagna di SOOOM: UiS. Navy SEAUs Flralaam Bravo dal salvataggio 
piu rocanta. Da-vi prima irsedre ona Memory Stici; Duo™ ooi dati pra'Cedentementa 
salvati nelf'ingresso Memory Slick Dud™» prima di proseguire una Campagna salvata, 

reimpiego mis. 

Rigioca una rnissione p raced sntemarite complatala. 

STAT. CAMPAGNA 

VedI le staUsticiie della campagna attuale. 


IWFRASTRUTTURA 


Cblfegali a un Pirrito d'AtfcesSQ Wlr^resbi^WLAN) e vai online per affronfare i giocaforl 
dMuHo 11 mo n d6 in rrio dalsti M uIHgiocatone, fifi o- a 1B pS rsune. 


AD HOC 

Firo a 1B giocatori poasono oolfogara't a una seaaione in rtiodalil4 MijIHglPOalora 
Ad Hoc. Tutti i partecipanli devono IravansE ervlra 10 metri I'uno dafl'altro s dev'essercl 
un sagnala cfiiaro Ira tulti i Sislairii PSP"^. 


IMPOSTAZIONI 

CONTROLLER 

CorsuHa I comandi pr&defiritE di SOCDIVt- U.S, Navy SEALs Fireteatm Bravo 
[precedenloment* descritti ne1 rramiate). 

LISTA OPZIONI 
VOLUME MU3ICA 

Impesia il volume defla rnusfca del greco. 


VOLUME DIALOGHI 

ImposU i[ volume del dialogHi deE g1oco. 

VOLUME ES 

Impcsle iE volume degli effetti eonori del gioco 
POPUP ON/OFF 

PramF il issio X par atlivara^disa Eli vara 1 popup. 

INVERTI ASSEY 

Pnemi il tasto X per atlivare/disattlvare la voce, Inverti asse Y. 
VEL VIS. 

Regola la veiotiti dr vrsoale dl Mirini^Reticolo arma. 


ZONA MORTA 

R&gbta la quanlita df movlmanlo can la revatta analoglca prima chs tl miriho 
irlsi a rrujavefsi; 

CONfERMA mod. 

Salva ogni modirrca apportata aIJa Lista Opzioai aulla Memory Stick Duo™. 

NOTA: Premr il lasfo □ per rtprisiinare le imposfaiieni predefliiile della 
Lista Opirofli 

IMR PROF3LO 

ModlFica il noma dal Euo proTlla o I1 livalla di dinVcolla, salva/carloaielimlna or 
profilo daII* Memsrv Stici? Duo™ 

EXTRA 

V*dl * accedi agli ejdra come filtnati, armi e ruovi personaggl, sbioccati completatid* 

1* missiorl di SOCOM: U.S, Nav/ SEALs Ftreteam Brave q sinemnis^ando \ datl salvall 
fra SOCOM 3: U.S. Navy SEALs e SOCOIWi: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo tramite 
la funzione Crosslalk. 

CROSSTALK 

Gli obiettivi d1 missiooe pessono essere Influeniatl sia In SOCOM; U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo (per PSP™) Ofte in SOCOM 3: U.S. Navy SEALa (per PlayStatiori®i2) 
[venduli separatamente) oompfetando prima gli obietllvi specifiol Crosslaik dl un tilolo 
a ‘Siincrcmilzzando pal | dati $alvatt con Tallre lltola, a vicavarsa. 

Per sincrorizzare i datf fra SOCOM: U.S. Navy SEALs Firelearn Bravo e 
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs, il sistema PSP™ deve prima essere oornesso a ura 
console PlayStation©2 (venduta separalamenle). Per collegare un sislema PSP™ 
a una consele PlaySla|ion®2 a accadara alia funzione Crosstalk di antrambi i 
tlEoli, use ur cave USE standard cor un cenneltore Min LB per collegare II 
sislerra PSP^" a un Oonnetfore USB sul fronts della console PlayStatiDn®2. 


Uria volla cdllegati'n'sisteifia PSP™ e fa mnsdid PraySlatiDn®2' rramil^^ cavo 
USB, assfcijrati di avar Inierilo corraltarfiehta SOCOM:: U.S. Mavy SFAUa 
Fire(e&m Bravo nsl sislama PSP™ e SOCOM 3.: U.S; Wavy.SEALs riella coasola 
PlayS|aHofl®2^ prima di acoedere al Menu principals df ognl tifolo. Selationa in 
entrsmbi Tctifilci* pot acegli la voce “EsttraV Seleziona ’Cro^stafk’ poro-gnl trtolo o 
premt il lasto X per accedere alia scliermata Crosstafk, che mostrera tuHi gli obieltm 
cornplftlati a i riconoscinnani] oltenull. 

Evidensra ropilons “Sync Ogni File" dalla s-cbermata 'Crosstalk* di SOCOM: U.S. 

Navy SEALs Ffreteam Bravo e preitii il taste X Vedrai su sctienno un mesaaggio di 
sincroriszzaziDne. Evidenzia i'opzione "Sync Ogri File' daf menu “CrDsatalk" di SOCOM 
S; UiS. Navy SEALS, premi il lasEo X'e InFin# il taslo X d#l sistsma PSP™ perayvlare 
la eincroril£za£lcne. 

SOCOM 3; U.S. Navy SEALs visualizzera un meaaaggio siJ schermo, ctie tlrivlta a 
salvare il tuo profilo.. Seleziona 'Si' per sovrascrivere un profiFo precedentemente 
salvatQ con uno nuovo cfia ineorpori la fanziona ’Crossialk’' di SOCOM; U.S. Navy 
SEALS Fireteam Eravo- Allc stesso tempo, if profiio di SOCOM- U.S. Navy SEALs 
Flreteam Bravo sar^ salvalo autemallcainente suite Memory Stick Duo™ 

TUTORIAL 

AccedI a un elenco di tutortel su argomenti come Navigasione, Combaltere e 
come dare ordinr. 


MENU CAMPAGNA 
BRIEFING DI MISSIONE 

Vlsuali?^^ un sammaria cl#i luoi oi'dini con una dascriilona genera la d#lla migEiana,. 
tr^ Cut daii top-secret importanti. sp&ciliche dell'cbietti'/o e drpiomellche- 

OSIETTIVI D5 MISSIONE 

Accedl a un elcrico di obiettM dl missions nell'crdine m cut dovresti completarN. Se 
sorgono nuovt oblettivi durarite I'operaiione, II Q.0 dl SOCOIVt ll avvrseri dlrsttarnenie. 

MISSIONE TOP SECRET 

VedI j dossier concenenti le Irttbrmazionl sagrefe raccolts dt recaote, cbe 
riguardano robieltivo prtriclpale dl ogni misslone. I dossier iricludono mappa 
deiraraa, InrortnazIcn^provenTenti idalla ficognizioinl a pronil del terrortati 

ARMERIA 

Rivedi o cambia Is armi e requlpaggfamenEo di ogril membro del gruppo d| fdoco, 
seleilonando prima un SEAL e pci le armi primarle^seccndaiia e gll equipaggiamenil. 
Evrdeniia uno sbt per armi e equlpaggiamerci usando la levelta analog lea o I lastr 
direzrorali e premiil taslo X per eonfermare. Dopodicb^, premi Uasti pervedere 
arm] ed eqjipaggiamento dFsponibili. Premi il lasto X per selezionarne jro. Preml 11 
taste O psrtomara alia selazions dalle armi peril personaggio. 

LANCIA 

Quando sei pronto per iniziare la misslone, evidenzia “lanoia* e premi il taslo X. 


INTERFACCIA D [ gioco in iwodauta sjngolo giocatore 


o 

0 


0 


1^ Pjntf di Navigazione ^hRiquadro Aggancia bersaglio 

OMirini^Relicolo uritia CiBussola 

©Sctiermo arma ©Panneflo di stato Compagno 

dt aquadra 

BU5SOLA 

Posta nell'angol* in alio a destra dello schermo, la ba&&ola offr& aiuto per rtavigare 
nell'areB operativa. II Nord 4 indfcalo dalla lettera '1^" b la lua posizicine sara sempre 
moslralB al centre della bussola da un qjadratina arancione con an cere dF visuale 
bianco, die si allunga nella dlrozlone d'orkntamento, UONESTAR sara vlsualiz^alo 
Sulla bu£:&bia come un qyadratino blu 

SCHERMO ARMA 

La inlormaiioai su arma e nnuriiiioni altualmente aquipaggiaie satanno 
visualizzate nairangclo in basso a sinistra dello schemne. 

PANNELLO DI STATO DEI COWIPAGNI DI SQUADRA 

Oueslo pannellb, pbslo nell'angDib In basso a destra dello schermo, mosira 
1'lndlcatore dl salute di ggnl SEAL. Se rindldatbre passa da verde a rosso, allora rl 
personagglo e prasslmo alia fine; se pel si svuota complelannente. II tuo personagglo 
sara torner^ a casa a pezzetiinlF 




ACS (AZIOWI COMANDI SQUADRA) 

Quanda punti i Mlrini su ua'afea dove e fwsaibile uri'interazione ACS. vedr^i una 
baita col tcsto bfu sopra tl paiiTieifo Stato Membro Sdusdra, rtelfangold in basso 
a tJealra deiro schermo. La barra di teslo blu mosirera II lipo dl AGE atlnalmente 
es.egulbiiQ. Tieni pramuto II lasilo O mantre la barra A vIsihllA e LONEGTAR 
esegoiril I'ACS. 

AZIONI SPECIALI 

I delle Aziotii Spedall sono visuallzzati nella parte soperiore delio schermo, 

sc e possibile svolgere subito un compito particolare o se un oggelto vicino pu6 essere 
irtifizzato a iiio vantaggio. Premi il tasto □ pereSeguire un'Azrone Spebisfb, Come 
traitenere di civile, raccogliere arm! dal aemfci morti, recuperare oggetti uliti, aprire 
o cbiudera una porta, arrampicarsi su un muro a scendere da una scala, piazzare C4 
e caricbe satchel o otllizzare un pugnale per le occrsioni furtive. 

Inoltre, compariranno le icoae Seguij Slai e/o A terra, se punti F miriri su ana persona 
sotto la lua pnotezione. Premi il tasto □ per darle il comanda selezioiato. 

RETICOLO MIRINI/ARMA 

Usa i miriai per prendere la mira con le armi. Ne vedrai uno ogni volta che Impugnl 
un'arma da fuoco, indusi razzi a granate ad aulo-propulsione. La visual# delta granata 
sari mo strata qua ode ne equipaggi une, Ricerda di mantenere una eeria di stanza, una 
volta lanciata la gran ala 

Puoi Lsare i nnirini ancbe per iaviare LONESTAR a punti precisi di un'area operativa. 
Ad esempio, pun la i mirini a una locazion# speciftca, poi premi velooemsnte II tasto 
O per accede re al menu Team Command Action (Azioni Comaodi Squadra) e 
seleziona "Vai a": LONESTAR la raggiuogera subite. 



Iritine, piidl Jsare i miriTil perpurtare a un oggelto specifico; LONESTAR esegulra ; 
cbs1 uri’Axlopa SpecialAd -Gs^^mpio, pjnta I rnirinl sii up geneiraicira -b premi 
veloce'inerite il tasto O per accedere a1 menu Team Command Attion (Azieni 
Comandr Squadra) o sel«iopa “Disa«. gensratore".* LONESTAR lo jJIsdttiver^, 

Ir reticolo dell'ama, poaTzionato af cenlm dello schermo. mostra la polenzeale rasa dT 
praleliill deirarma aPualm«riie aquipa^giaca. Dallo vario posiziopi (ir pledf, prone d 
eccovacoialoK le Imee sul retfcolo deirama Indicherarnd che I luoi colpf saranno pid 
preoisi nel coipire il bor$aglie. Per larioiaratsi e grenate a propyi&ioro. il fellcelo ueer^i 
un reticolo slaKco senza indicatdri di apargimerEo. 

COME GIOCARE 
USARE LA MAPPA TATTICA 

Premi il teito SELECT peraccedere alia schermala Mappa TattkaiObietlivi di Misslone 
per navigare nello scenario e tenere traccia delfe specitiche di missione. La Mappa 
Taltica e git Obiettivi di Missione conlengono tutti gli obiettivi attuali e le infornnaziopi 
segrala stiir'area operaliva. La posizlona d| SANDMAN sara nnostrata da un quadratino 
arantione con up copc di visuale bianco cha si allunga peiia sua direziope. LONESTAR 
sar^ invece visualizzate coma un quadralina blu. 

Prem[ la levetta analogica per sposlare la visuale delia Mappa Tattica e pretni t 
tasti m o ES p&rzQorpare avanli o indietro. Premi il taste □ per bloceare la Mappa 
Tattica sull'a tua pcsiziope atluale. Premi il lastc O per aggapciaria invece all'cbiatlivo 
altuale. Premi il taslo X perricevere plu informazioni su un obiettrvo evidenziato. 

Puoi. usare la Mappa Taltica apche pertenere d'occhio gii obiettivi dt missione di 
SOCOM, olire a quel 1 1 puovi che si aggiupgeranno nel corse delia missiope. 

LelepcQ degll obiettivi mostrato a sinistra della Mappa Tatbca. Seleziona un 
obietlivo e premi ii tasto X per vedeme una breve descrizione. Gli obiettivi di missione 
compaiono pei seguenti colori: 

Varda. Obieltivi altuali/svidenzlalj. 

Bianco- 0 bisitiv i anco ra da compl etare . 

Giallo: Obiettivi complelati 



Rosso: Obieltivj TallttL 

Blu; Oblajtivl bonus/nascdfitl, 

USARELEARMI 

Per sparare con L'smna equlpa^^iata, preml II taslq X. F tuol colpi samnD piij pneci^^f, 
se sparf ds yua poiliiona station aria, accovaccialo t> prono 

Tier! pr^-miito 11 lasto A p^r passsre dalla lua arma prfmariB alls granate. Prsmi ■! lasto 
^ per aprire rinvertaria e t d per evldenziarne un oggalto. Inline, premi il tasto X 
per sqjlpagglarlo. 

TienI premuto il lasto □ per ricaricare matiualmente rarma Tincii^ hai munuiom 
MOD A LI TA DI FUOCO 

Molle arnni d'assallo prssefilaria diverge modalita di fuoen, da colpo singolo In modallta 
sennMulonnatrca a rarfica di tra ooipi o plii. Per cambiare modality di fuots, premi ii 
taslo per a pure I'lnvemarip, evidentia un'arma e premi II taste A per modifrtarne 

la modalita di fuoco. Le leone del proiettile poste nell'arflolo in basso a sinistra 
dello schermo aumenlano o diminuisoono in base airimpostazlore scelta. Se hai 
aquipagglato |1 lanciagranale, premi il taslo A finche il relicolo divenler^ il relicola del 
missile, 

PRENDERE LA MIRA CON UN'ARMA;AGGANCIARE UN BERSAOLIO 
Premi il Lasto ^ per accedere alia modalita Visuale Libera e usa la levelta analogica per 
mlrare manuelmame con I'arma e perlustrare |e immediale vicinanze Premi il tasto ^ dj 
nuovo per usclre dalle modaliti Viseale Libera, TIeni premulo il taslo UM per aggandare 
II bersagliQ plu vIcIniD e scorrl I varr obiettivi premendo il taslo WB§ elenendo premuto il 
tasto EB. Se agganci un nemico, vl vedrai atlorno uin riquadro rosso: M reticolo passers 
a I nemico, se quesll rientra nel sue raggio. In base a! tuoi movimenti, la posizlone e la 
dlalania dairobietllvo, 1 1 reticolo si muovsra Ira la parle inTeriore del corpo deiravversario 
e la sua teste Aliri polenziell bersagli nel raggio saranno Identificatl da on riqoadro grigio, 
ma ti consigliamo dl non uccrdens I civi-li innocent!. 



USARE UJ^ rttRIMO 

PrernF if id£la t per zooni3r& avaniE e i| lasto 4 perzoomarA'indlarro a u^cire dal 
mifine. L& prestazloni del mifir^O: variano n base airafma equrpaggiata a i colpl piti 
stabiii sons quelfl sparall da p^no-o acPovaeclato. 

LAIMCIARE UlMA GRANATA 

Per lanciara una graraia, premr il lasia ^ per aprire rinvenlano, sele^tpna upa 
granata a preml II taste X per equipsgqlarla, Oopodicli^, tiarii pramuto il taslo X par 
i^isualisiara la iraialtoria della granaia. Tiani pramwto il caste X par impostara la foria 
del lanero e pel rilascia 11 taste X par lands re Is gra lists, 

PIAZZARE UNA MIMA CLAYMORE 

Premt il laato ^ par aprire I'lnvanlado, seleaicria la daymera a pranm II tasia X 
Datarmiria la loeaaione da coprira a piaita la min a pre man-do il laslo X. II detonatora 
dsHs distsiza della mira claymera sarA mosiralo ral tao invertario. Selezionafo a 
premi il lasto X per far delonare la mina. Puoi piazzare piu mine e farle esplDdere 
jnsieme piazzandsle, selezlanando il datonalare a premsndD il lasto X. 

PIAZZARE UNA MINA A PRESSIDNE (SOLO IN MODALITA MULTIOIOCATORE) 

Premr if tastO' ^ par aprire I'inventarfo, aeleziPaa la mrna e premi il tsslo X par 
confarmare. Premi d1 nuovo il tasto X per piazzare la nnina^ die deton era qua n do 
qualcuna cj passa sopra. 


MODALITA A SINGOLO GIOCATORE 

It stiecesso di ognl mlssidne !■ mlsursls da v^rl faltcri & in ricaverai ufia va1(Jta3!ioiii|,6lia 
va da A (gracfo miglians) a F {gradO peggiora), Raggiungaral la parfdziona se cornplaii 
at lOCi^ ogni obietlivo, 

CONSIGLI PER COMPLETARE LE MISSION! 

AGtR£ FURTIVAIVIEMTE 

Un SEAL stnutla la Hirlfvita per atlaccare senza essere scoperto. II tuo Lv. Fuiiiva 
Sara inFluerizato pegati^^amants ognr vslta cha la lua squadra viana scaparta a II 
neTnito riesce a eomnnicara Ja lua prasenaa agll alii. 

511 PREa50 

5e coipjsci L bersagli, aumenterai il tuo Ragglo Preoisione, ma, se li manotii, lo ridurrai. 
Sari presa in CAnsiderazlona anche la pracisiana dal luo compagna di squadra. 

PROMUOVI COLLABORAZIONE 

Sfrulta \a lua 9.qua'drQ perattaccare in coopefativa. Riir usi i luoi compagnl di 
sqoadra nel corso di una missione, maggiore aara M luo Grado CollabDrazione. 

RAGGIUNGI I TUOl OBIETTIVI 

Gli obiettivl primari sorio I pi£i imppri-anti e batino II maasimo Impatto sul successo della 
missloie. Completa la maggior parte degti obieltivi primari per compiere una missrone: 
se fallisci i seeondari, ridurrai II luo Grado Obiettivo. 

FALLIMENTO DI MISSIONE 

Le missioni saranna considerate Fa Nile net seguenti cast: 

< Sei rase in erne. 

* Un peraonagglo critico per la misaione. tome un osiaggio o uno etoilato, 
viene uttiso. 

' Ur per^onaggio critico per la misafone fugge. 

' Fall! sol un obieltive criUco per la miss lone. 

« Inlerrompt una missione. 

^ LONESTAR i reso inerme 


ILMeNUPAUSA 

Pi^mp i[ tB^lQ START p-er accedere al menu Pausa. Premi i tastp ^ e 4- perevideriianie 
un’opziene e premi il taste X per eonfeiTitare. 

NOTA: Se accadi al rnanu Pausa in uria sessi'ena orlira, nap lo msltaral in pausa. 
RtPR^I^DI 

Rlpnendi VazienS da dove I'ave-vi rrileitetta. 

ASSE MIRA 

Scegll fra Ndnriale o Invertita, 

RIAVVIA MISS 

Ricominda ia missione dat punto d'lnserziore. 

INTERROMPI 

Interrompi la mission e irr corse e loitia a I menu Briefing. 

SOCOM: U.S. Navy SEALS FIRETEAM BRAVO ONLINE 

Per un combaltiinenta plu intense, seleziona Infrasiruttra dal Menu principale per unirti 
ad allri giocatori di SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo e cempeti come SEAL 
o tenrarista tramita jJ gioco In rele. Prima di polar giecara online a SOCOM: U.S. Navy 
SEAL$ Flretesm Brave, devi creare una Cennes-siene di R.ete vallda e, prima eneora, 
devi insert re il tuo Nome Utente e la Password e acceltare t termini dell'Accordo Utente. 
Se non li iiai, visita il silo ^veb www.youfgamingname.ccim per registrarti. Per saperne 
di piu su come creare una Connessione di Rete, consulta il manuaie di istnjzioni del 
sielema PSP™. 



CONNETTERSI 

Dalfa ichS'nTiaia "Scegli un server', selesionane uno per aeoederie alia.stheitnata 
dt regi'straziene. Pcsi seegFi 'Npnie gist.*, us.a la tailiera virtaale'perinserirail tue 
nome, evldenzSa “Invlo' e praml il taslo X per contiruare. SeFezrora "Passw{ird'’i Lsa 
taaliara vlrtaale par lns#rlrne ura a poi scegri ‘‘Inv'lo' parcantinuars. Inrina, salszlbna 
Cbmes.' per accadere alfa schermasa dell'Accerdo Ulerne, 

NOTA: Ricerdatf di a'nrvotaie e censenrare fa password. 

Laggi I'Atctirdo Utente a, se vuoi atteltama I (armlnl, seleziDna ^Accapi, 

Aoceita'’ per accede re alls Lobby deil'OCN {Operations Conirol Network, Rele 
ContnoHo OperazioPi)- 

NOTA; Devf accetlare i termini del'Accordo Ulente per connettertf a SOCOM; U.S. 
Navy SEALS Fireteam Brave 

IL MEMU Q!jLINE QCN (Rete Controllo Qperaziorii) 

II menu OCN (Operailens Control Network, Refe Conlrollo Operazioni) ^ soddivrso 
In otlo sezioni: Urtiatiti a Briefing Rcom, Uiisciti a Parlila online ^ Crea Farlita 
online, Aulegioca Partita online. Community online, Crea Gian, In vita Amici e 
Opzieni online. 

UNIRSI A UMA BRIEFING ROOM 

Scegli da un elenco di Briefing Room con partite online atlive e premi it lasEo X 
per eontinuara. 

JOIN AN ONLINE GAME 

Unisciti a una spacitica partita oniina scegliendola dall'alenco. Evidanziane una 
p$f vederne i dettagri, come iI tipo di miaaione a de^tra deilc schermc. 

CREARE UNA PARTITA ONLINE 

Crea una partita personafizsata tecondo le toe preferenze, 



GIOCARE A UTOMATICAMENTE UNA PARTITA ONLINE 

Cerda e partedipa a una partita in t-&rsb In baae alfe tue pi'elereiize, gcegJiendo 
fra le se^uentr categbrie: 

NOME MAP PA 

Tfov5 una partit-a stjda lua mappa prererica o contlnua a fare pratica su una 
mappa che vuol approfondire,. 

TTPO D1 PARTITA 

Fillra i tIpF dl mission# per trnvare quella' ch# preftrfsci. 

TlPO DS PUNTESeFO 
Scegfi fra Puntt dags, o Aperta. 

NJUMERO Dl GtOCATDRI 

Cerca le partite »n un mrmero di giocat&ri o restrlngi la tua rfcerca a un numew 
mrnimo, cosi da non ir tap pa re in urs partita ton troppi pPthi avversarr. 

OPZIONI AVANZATE 

Regota diverse opzloni avanz^te. 

FUOCO AMICO 

Cerca le partite ton I'opziore df fuoco amieo ON o OFF. 

MOD. ARMA 

Regoia diverse funzi&rii pj modality deirarma, 

RIPR. 

Rlpristtna I'impostazione origirale dl lulte le opzlonl di gioco automatico. 

NOTAr Quando set soddisfetto del cnteri di ricerw.. seleziona Rieerca partite per 
avviare la ricerca delle partite online Cui vomesti partecipare. 


COMMUNITY ONLSME 

QiieslB 4 (b [La cornieSsiohe alia commijnHy online di SOCOM’ U.S, Navy SEALs 

Firetaam Brave. 

MEWS SU SOCOM: U.S. Wavy SEALs F(FlETEA!\fl BRAVO 

Cortrolia tutli I giornp le eflime aovUI^ I soncfaggi e le indagini, oltre allainformasioni 

sulk promozioni df SOCOM; U.S. Mavy SEALs Fifeleam Bravo, 

CLASSIFICHE 

Controlla gl[ ultlhni aggiornamenH dl classifica. 

LISTE CLAN 

Vedi e corifigura le varie lisle di clan. 

MESSAGGI 

Leggi I messaggl degll aitrl giocatorl e pubbika eib che pansi dl SOCOM: U.S. Navy 
SEALS Fireteam Bravo su questo forum, aperto a tuttr E giocatort. 

PERSONALE 

Modinca ^1 tuo prolilo onlin# o usa la funzions dl posla parson ale per onganizzare una 
partita eniine cdi luei amici e cempagni di dan. 

FEEDBACK 

Invia do man da e commenti sj SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireleam Bravo. 

GUlOA 

Leggi gfi argomenti prirtipali su SOCOM; U.S. Navy SEALs Fineteam. Bravo. 


CREACLAN 

Crea un clan ton ocmpagni di squadra di tutto if mondo per affronlare in'sleme 
epich^ battagli'e d nffne. 

IHVSTAAMia 

AMtCl 

Aggrungi altri glocalori alia tua lisla di amici, cosi potrai vcdere ae sono online. 

Par farlo. prami il tasio X. 

IGNORA 

Aggijngi giodatori alia lua llsla Ignora, se non vuci pfj intontr^rli crilrrle. 

INVm 

Scopri gli inviti di altd giocalod che tl chr&dono dl unfrtf alia bro Lista Amici c al Clan 

OPZIONI ONLINE 

NOMI COMPACNI DI SQUADRA NIG 

Attrvai^disattlva la vi^ualizzazJdne def nortie dei CCmpsgni di squadra durante il gicco. 

RECUPERA MESSAGGI Df GIOCO 

ConsftntI agll aliri di inviarti m#ssagg| o impadisci fore di contaltarti 
men ire glochi. 

COMUNICARE ONLINE 

FINESTRA MESSAGGI E CHAT 

□alia firiestra M«Gsagg| & Chat, puoi chaitar# pabdllcarnerii# con tutti i giocatori 
presenli in dna Lobby di gioco. 

USARE LA TASTIERA VIRTUALE PER INSERIRE DATI E CHATTARE 

Quando dev! ineerine del daU, la tasliera virtuaie eara visualizzala automallcamente. 

Par accedervi quando vnoi chaitare, premi II lasto □ . 


Preini t, l-i Q pi&r evIdtnaJare un c^rattere e premi il tasto >C per cpfifennafe. 
Premf it tasto □ per canc^ltar^.un carBitere, Pramp iltasto Di' perallivare/dlsattiVare 


il jnsiuscolo. Premi il tasio KB perattivare/disBllivare il BlocMaiusc. Seleziona "INVIO' 
D premi il Easle A par iriBerire I dali I EraamelterB la clial:, Sar^zlona ‘‘ESOI' d prami il 
tasto O per chludere la tasliera virlvala s-eraa lrasm#tlere a InVerire datl. 


NOTA: Puot ehattare o Inaerire datp sa1o Iramite 1a (asfiera virtuafe se conn&sso a 
una Game Room. 


MENU COMUNICAZIONI DJ GIOCO 

Premi velocemente ii tasTtP O peraprire la Fineslra dl Chat. Premi i tas-U 
drreziorali per evideaziarne ua'opzione e ii tasto X per trasmettere it mesaaggio. 


ilMVITO AMICOi'Invita un giacaEore a unirsi aiia lua Liffa Amici. 

INVITO CLAN- In vita un giocatore a unirsl al tuo ctan. 

IGNORA: Disaltiva i measaggi di leaEo e la clial vecale di un giacatore specifico. 

VOTA' VPla per rar finnuovere iin giocatore dalla partita. 

RADIO: Zitlisci un awersario parthwfare selezionando la voce Azzittiaci gioo. 
a aEtiva.''disattiva I’DpziDne Chat vocale. L icon a ‘Chi parla^ sara viaualizzata, 
se qualcuno sta cDmuriicando tramlts gli AuricoJari, 

INSULTh Rivpigi insulli e mesjaggi di lesto personaNzsati agli awersari. 

ORDINI: Dai alia tua squadra ordini, che saranno visualizzati rel riquadro di 
dialogs nella parte supsiiora dello schemno. 


USARE GU AURICOLARI ONLINE 

Usfl gfl Aurifiolari per cbiidurre con\?ersazio'[ii cPi iuot cbmpagrl di equadra nelle 
sfefesiPrif Pnlrrtei pgrt la sfcurezza drsapere the'! nemici ndri 'potranr\g beritine £i^» 
ctie vl dile. 

PER PARLAREi 

Tierl premuta II Sastp O frrtche non senti il segnate: parla normalmente, manterendg le 
trasmissroni aui diedl ^eggndl dc lunghezza (g andhe meng). Cerda dr Tasgrare a tutli la 
etiance di comunlcare e rlFascia 11 taslo O perterminare la IrasmFssione VDcale. 

GfOCARE ONLINE 

TIPI DI MISSIONE ONLINE 

SOPPRESSIONE 

Le rriesioni Sappressione si basano aul combatlirnento puro fra SEAL e lerrorisli. 

Vince chi ha piii uomini scpravvissuil alia Nne della mis'^rore. Puol impcstare il purnta 
df frnasdta su qveste mappa^ cgsl i giccatori pctranno fFgnirsi alia baltaglia lornandc in 
Vila dopo essene statr ucgiai. 

FFA (APERTO A TUTTI) 

Terroristi ccnlro terrorisli, rn an intense deathmatch. 

ESTRAZlOrJE 

Le rrissioni Eslrazione si basaro su siluaziori die pnevedono ostaggi. dove 1 SEAL 
vlncono uccidendo tutti i terra risti o scoria ndo almeno due oslaggi al pun to 
d'eslra^ione. I terrerisli vlncono uccldendo tutli 1 SEAL a impedendo il 
ealvataggig degli ostaggi. 

DEMOLIZIONE 

Trova la bomba e fai esplodere il quartier gererale nemico, prima che E'avversario 
t'inierceitl. Piazza la boniba nella base nemica e non farta disinnescare dairavversario, 
flnch^ n&n asplode. Caiooia il tempismo delia tua fuga; san^ rondamentale! So la bomba 
cade nolle man I nemictie^ detonera, radendo a I euolo il tuo di OG! 


PRTGlONlEFtd 

Nslfa mFsaJonl cJi* colnvolgona j prlgionlari, I SEAL fblloranro eonlrfi I [erroristl, 
ma fu polrai riesuscirsra i compagni dr squadra daceduti. Vince la squadra con 
pru uomlni scpfavvissuir alio acadara del tempo o so iina della squadre ha 
annientato Valtra. 

L’INTERFACCIA Dl GIOCO OMLINE 



QColpF rrmastt 
OtFlappa tatcica 
Oindicatore Salute 


9 Anna alluale 0 MIrinI 

0 Icona Azicna Speciale 0 Timer Conlo alia 
O Ostile Roveecia 


MiRiNf 

Usa 1 miririi: per pnendere la mira con la lua arma. I mirini diventano verdi se prendl di 
mira alleati e ostaggi, rossi se puntano contro ur nemico. I mirini Mmbiano di forma In 
base all'anma sele^ionala. 


INDICATORE SALUTE 

Mostra 1a alato attuale della tua salute. 

TIMER CONTO ALLA ROVESCIA 

Conta lino a 0 nolle partite col limito di tempo, 


ARMA ATTUALl 

Tierl premuta LI IfistQ A per pa^ssre dairarma primarta a quells aecondaria, e 
viceveraS. Per Se1ezionan& un oggetlo dsirinverttario, premi 11 tasto ^ per 
aprire t'inventario .e poi i laatl f per evidenziare yna voce. Preml 11 Easlo X 
par aquipagigiare I'oggaito. Premi II casts 4> # poi A per passara dalFa nnsdaliia 
eemiaulonnacfca s quells auionnatida, o vicev^raa 

COLPI RIMASTI 

CorCfolla I coipi rlmssti e ii massimo consancite dsl caricatofe. Per ricerrtare 
manuslmenls, tienl premuto LI tasto Lo pnerrii il lailn 4* e poL □. 

(CONE AURICOLARI ONLINE 

Se atai parlando, f'icona AuficolSri moatrer^ uri’Lwna con un aegro dr spunta verde. 
5e qualcuno della lua aqoadra sla parterdo, Tioona Aurkclari divenlena roea-a. Avre 
un cerchietlQ rosso barrato. II no me del giocaCore ctie sta altualmenie parlando sara 
moslraln sopra I 'Loon a Auricolarl. 

Una plCoola Leona Ajuricolart sari mosirala sopra la tesla del giooatore Ohe sta 
parlando sul canale degli AuricolarL (so quel giooacore o enlro 'll raggio visivo). 

CLASSIFICA GIOCATORE (INSEGNE) 

In base a He lue prestazioni, puol otCenere vaii rioonoscimenji. Le classifiche onli ne 
indicano abllLta ed esperienza, ma detemrinano anche Je Briefing Room e le partile cu 
puol aecadare. Alcuna Briftfing Room sons I Imitate a specifiche ClassLlfjche 


IL MENU D’AWIO 

NOTA: Se accedi a1 Menu cj'avvio durante II 0 >oco online, MON melleraJ II 
gfoco In pausa 

PremF ir lesta START durarfe una sesslona ontine per acoedere ajje segueili'opzJont 

RIPRENDI 

Chiudt il Menu d'avvia. 

ASSE MIRA 

Scegli fra Nornnale o Invsrtita. 

INTERROMPI 

InterroTTip] |a missione in corso e loma al menu OCN fOperalions Control Networii, 
Rftle ContrQllo 'Operaiioni), 


NEDERLANDS 

MEMORY STICK DUO™ 

Om de SpeJmsieUrngen er je vorderirtgen op le sfdan pbats je een MerriDry Stick Duo'^ 
in de Memory Stick Duo^-aarsfuiirng van hef PSP^-sysleam. Opgestagen spelgegevers 
loirnen werdei g'eraden vanaf dezelfde Memoiy Slick Ouo'^ of va rvaf een andene Memory 
Slick Dmj'"' dfe'eerderopgeslagen data Van SOCOM: U.S. Wavy SEALS Fineteam Bravo 
bavat. Zorg vaarvoldoerde.vri}B. miinte op da Memory Slick voordat je begin! 
te spelen. 

SOCOM; U.S. Wavy SEALS Fireteam Bravo heeft sea functie.voor aulomalisch opslaan, 
Pfaats of verwijder de MemcMy Slick Duo™ oicl i>a hel opsiarten, omdat hicnnee mogeEijk 
gegevonis wofdcn overschfovco. 

in da Single Player-moda warden |q vordeilngan automatiech opga^agen op da 
Memory Stick Ono™ tussan iwae mlsefae, als een Memory Stick Duo™ mat ten mlnsta 
SOO kB vdja ruimta is gaplaatsi. In de Singia Prayer-moda wdrdan aardar opgaaiagen 
gagavans automaliscli geiadan bij hat opslarien, Ja komt arblj door *CDntinua Campaign" 
(manoauvra voort^attan) ta saleetaran ondar ''Campaign" (manga-irvra} in bat hooldmang. 

DE HEADSET INSTALLEREN 

Do haadsol kan worden gebruik! woor gesprekken tussen twee 
spelers lijdans on line sessres en Is bandig cm bevolen an 
waarschjwingen ts kunnen gcven. Bij gebrulk in oombmatie 
meS de Headphones wilb RemotG Conlroi fHooldtaleJiaon 
mel afstandsbediening] voor PSP™ moel de headset 
warden aangesloten op de afslandsbediening. waama de 
afstandsbediening wordt aangasioten op da 
headset^aansljiting op bet PSP™-sysleem. 

OPMERKIMG; gebnjfk van de headset is optioreel maar zeer 
aanbevelenswaardig bij on line spelen. 



WIRELESS {WLAN) (DRAADLOZE) FUNCTIES 

die (WLAN)-riinci;lonalct0i]:'orid?r$[Qun«!n', kan gabhjlker 

■cQrhmurirceren met andere PSP™-eysiemen, downioedefi' en tegen andere 

gebnjlli^i^ spelen vfa can vcrbln'ding met ecn WfTeles'a Local Area NalworK (WLAN), 



AO HOC MODE 

Atl Hoo-modc is -een Wireless {WLAN)-Jijrictfe wsardobr twee of meer 
afeoridertiilte PSP^-systemefi direct met elk&ar liunneA communiceren. 



GAME SHARING 

Sommige softwaretitels tiebben Game Shaiing-functies waarmee de 
gebruikes bepaaFde cnderdeFen van fist sps\ kan delen met andere gebruikers 
die geen PSP™ Gama in tun PSP™-systeem hebben zitten. 


INFRASTRUCTURE MODE 

InfrasErudurc Mode Is ean Wlreress {WLAN)^furLelre waarmee hst 
PSP^^eyetcam kan werden gskoppeld aen een nerwerk via een Wirelese 
(WLAN) Accee^ Pofnt (een apparaaL am veirbinding te maken met een 
draadloes nelwark^^ Voor teegang tot de inti^stnicEure Mode-AinoEtes zl|n 
een eenlal eKtre benodigdhieden verel&t, namell|k. een abonnement bij een 
inlemeieanbieder, een netweirkapparaat (blK een draadlc»ze ADSL-router). 
een Wtreleee (WLAN) Accese Point en een pc. Zie de insinuctleliandleidlng 
van het PSP™-systeem voor nadere rnllchilngen en installatleaanwJJzIngen. 

RICHTINGSTOETSEN - BEWEGING 

In dezfi handleiding werden met f. 1^, 4“. enz. ds richimg van zowel da riebtingsEoetsan 
als de anatoge joystick aangeduid, behalve als dit anders wordt vemietd. 







STAND AAR DB ESt U R!NO 


M^UBESfURlNG^ 

Navsgeren jn m-enui/menu’ilem marfceren 
GGmaricijerdQ rriarir'ftem s^lecterori ; 

Vodge acheim/len/g raarfi^in Me^iu (hci6fdhnefnj)'0-'lo^fe 


Slartmenu openen/pauje 
Tactische 1<aait (T^cMap) open^n 
Praten (via headset) 

(alf«a Murtiptayer) 

Toegartg tot teamcainmandDmenu 
Team-cominaivlosubmeniJ o^tenen 


START-toels 

SELECT*-toe(s 

0-t(>et5 (ingedrultt hoirden) + praten 

O-toets (aanlikken) 

X-loets 


Comrrando maiiteren 
Commardo uilvoarea 
Teamconimaadoactie (TCA) iiitvoeren 
Spalarstalisiiekan lan'irne) 
Communicaliemeniu voor trjdens sp*l (on Nns) 


toetaea 

X-l«ts 

0 -toets (mgedru'kl tifHJdea) 

SELECT-toetS 

Q’tiOftts (aanlihken) 


BEWEGINGEN EN ACTIES VAN PERSONAGES 

Bawag^n aaatoga jQyaUct<; 

Opzij stappen Nahs/rethts ■■-toets (ingedaiht houdea) 

t analogs joystick 

Vjij rondkljken ia/uitsctiakaten (aantikkan) 

Personage bewegen tijdeas vrij ronctkrjkea ttB-toets (ingedrukl hoyden) 

+ analogs Joystick 

Hooding wiizigoa (slaan, plat op de grond, hurftea) A -toets 
Schieian/gooienAvapen iQ«pas$«n/faio nemea X-tosts 

Op cfoel vergrendelen BB-toets (ingedrukt hooHlen) 

\/an doel naar doal spiingan EB-toats. (Ingadrukt houdan) 

+ ■■-toets (aaatlkkion) 

Snehvisseling pdmairwapen/gnanaat A-loots (ingodtukl ho<uden) 

Specials actie □■toots 



TCA-comtnando (elfeeri Sirigle Plavi^r) . O^loets (ingedruTtl houdfen) 

Wapen opnieuw laden (FngedKUd houden) or -^-toets 

■t* □‘■tdels ■ 

HcJit'itiode iri'/uEtschaRelen ^ toei&en 'f/-4 

Door da Eeamleden Naderan Ifjdena on line spoton toelsari (wanneer nFot acjia) 

Uilfuslingspaiieel openen +--loets 

Door wapen^ullrusting (open toelsdi 

WapenAjitrvsirag seJectenen X-toets 

Vijur-mode ir-ZuE-tSchakelen ^loeta. + A'tt>ets 


COWWANDOLIJST FIRETEAM 

Flreteam [5 da naam van de esnh'eld van (wee SEAL'S did dnder jouw odnnmando 
sraat. mj. tjesiaat ull jezeir, oodanaem SANDMAM, en Je SEAWeamlkl. Tete RawlFns, 
alias LONESTAR- Een van die belengirijksie veraniwoordel'ijkhedeni van LONESTAR Is oin 
JQU rugdekking te geven in gevechtsituaties, LONESTAR blijft altljd bij ja In de buurt en 
pn&lwert 2 ich aHiK) wear bij je aan le slyiten afs je in je eenije efdwaan. 


Jc kunl LONESTAR opdracnt gavan eon erndie bif je uit da buurt te qaan om een van da 


volgende commantfo's uit te voeran; 
DEPLOY (Inzelten) 

Ale LONESTAR fs uitgerust met 
graneien, (04 of sp^lfigstoffen rea^eert blj 
op je eonniTiande i^r ^ijn e^plosleven in 
le zelien, 

FIRE AT WILL (wiMeKeurig sctiietenj 
LONESTAR schiet op elke vijand dio 
binnen beneik komL 

FOLLOVlf (vnlg^n} 

LONESTAR loopt acbter je aar en doel 
daartij elke t>eweglfig die je maakl na. 


REGROUP (grooperen) 

Commando aan LONESTAR om tenjg te 
kei'en naarjouw posicie. 

MOVE TO (verplaatsen|l 
Commando aan LONESTAR am naar da 
posbtie (e gaan dhs jtj aanwijst met 
je dradenknuls. 

STEALTH TO {ondpvallend varpleeteen) 
Opdracht aan LONESTAR om (sropvariend 
nfiar de posilie te gaan d ie jij aanwijst met 
je draijenkruia. 



^ BREACH (bQstornifln) 

' dp^rachf aan LbNESTAR’dfri een daur ta v 
dpsnsh en hst geUe’d aan da andata kaal 
van da deur mai gebnjdk van gewald vaifig 
tawlten. 

INTERACT (mteractfe) 

Opdrachl aan LONESTAR om cen specials 
actie uit te voenen. 

HOLQ POSITION {pesltla vaethaudain) 
OpdrachE aan LONESTAR om £ijn posiffe 
te hardJiaver tot tiij &en and'ar commando 
hriigl. LOnESTaR. laat (to afstand tuasefi 
hem en jou r«> 1 l le gnoot wondeo, diis als 
jfj ;e verder van hem af begeeft dan die 
vaste afetand, verlaat hij aijn posilie en 
keert hij teiug om jou te dekken. 

HOLD FIRE {vuren stakan) 

Opdracht aan LONESTAR om het vyyf la 
siaken lot jij een lo^ncpdrac^it geell ot tot 
hij een vi/and j 3 el die op het pont staat om 
te gaan vuran. 


.16VER TA RG ET {doef dok'kon); ; 

Ats je'fiet comm&ndq gelliowePW ^paalde'- 
'j-dhe Id ifekken.' dpert LONESTAR- wor pp’: 
elko vijand die In die zone komt, lolanci hij 
lenmlnste di^t’lieert op de earigegeven zone.: 

GET DOWN jlfggen) 

Opdraclit aah LONESTAR om plat to 
gaan Itggen: 

kill target (ddel doden) 

Als LONESTAR een doel in the zichl heefl, 
kun |e hem de opdrachl gover om gericht 
le sotiielen. 

OPMERKING: ook iemand die doorje team 
wofdt begelekl kun jg opdrachl geven om een 
bepeelde eclie uit te voergn, solang diegene 
bij je eenheid in de bpud is. 


HET DRADENKRUIS EM NAVIGATIEPUNTEM GEBRUIKEN 

Met hel diadenkruis kun je LONESTAR naar cen bcpaalde localie sluren. Als ja bijvoorteeld 
je dradenkruis op ecn bepaaCde locatie houdt, zeals cen doongang. an jc gecFl hel 
commando 'MOVE TO’ (verplaatsen)!. gaat LONESTAR naar de doorgang toe. 

Navigatiepunten zijn kaartoofirdinaten die sfeutelpositiee birren hel opemliegebped 
markeren. Navigatiepunten zoa'ls Chartie, Della, Echo en FoxIroS worden aangemaakt en 
vervolgens ingevoegd. waarna ze op hel soheTim wojden weerge^even als geograrscJie 
refenentiepunten. Navigaliepunler kunnen worden weergegeven op de TaoMap, waarop Je 
mel de toetsen en MiM navigeert en in^ en uitzoomt. Zie de paragrafen TacMap en. 
Missiedoefen van deze handfeiding voor gedetailleerde aanwijzir»gen over het gebruik van 
de TacMap. 


AAN DE SLAG 
MENUSCHERMEN GEBRUlkEN 

Drult op.f, ^ om eeo optle te selecterant en druk pp (i«: X-toels. om < 9 ez$ t 9 . 

bevesligfiii. Druk op de O-toets om terug (0 keren 00ar betVorigeschorm. 

TITEL SCREEN (TITELSCHERM) 

Htt tftelschsmn wordt wpsr^egovQn. Druk op da Xi^tbalp om da hCarraoo Operalforis Control 
Metwodi (OCM) Ea dpcTian an druk nogmaal& op da X^oaEs om hal sotonm "CraaEa a Maw. 
Pronia'' (niauw prora^ makan) Ea qpenan. Voar mat hat virtuata Eoal^onlxird aan riaam In. 
voor hat profial . Markaar met do an'aEoga JdyiUbk of do iri<chUpgatootsan oan Eakon op hot 
vErtoola taotsenbord an dnuk op da X'toots chti to bavesligan. Selacteer -EnEar an dnuk op 
da X^oaEa om naar hat hoordmenu to gaPh ala ja kJaar bant. 

MAIN MENU {HOOFDMENU) 

INSTANT ACTION (DIRECTE ACTIE) 

Als aan mlasie is voltooidi In do modus Campaign (manoeuvro) kun jo da modus Instant 
Action oponan an dozalfda misslakaart spalan in vtjf varscTiillende speltypen on dria 
moailijkhoidsnlvaaus. Markear mat do anaEoga Joystick of do iphtingstoetson oan 
opEfe on druk op da XdoaEs om alka kouzo to bavosligan. Druk op do □doets am da 
missiovanabelon willekourig la laEan installon. 

HOSTAGE EXTRACT (GIJZELAAR ONTZETTEN) 

Zook do gijzefaars en (ever so veilig af in de ontsnappingsiona-. 

STEALTH EXTRACT (ONOPVALLENDE ONTZETTING) 

Zook do gi|zetaars an lavor zo vollig af in da ontsnappingszono zander dat |a word! 
gadetecEaerd. Als jo door oon vijand wordt ontdekt. moat die bfnnan enkoio seconden 
wordon ganeutrallsoard|. andars is do missie mislukl. 

SWEEP AND CLEAR {SCHOONVEGEN) 

Scbakel alle vijanden uit binnon een bopaaldo tijd. 





Zoek het salellietststJofi en laal het door LONESTAr git'jic'hakeien om da imissfef. 
te vdlbrengOh, 

STEA LTH SABOTAGE (ON OPVAL LENDE SAB OTAG 6) 

Zbek het satellietstatior en last het door LONESTAR utCachakelen. Ala Jb door een vijand 
wordt ontdekt, moet dTe bfnnen enkefe secondeir swonden geneulraliseend, anders Ps de 
missfe mfsPukL 

OPMERKIMG: efke kesf als |e een kaart (jrobeert In de modus Inslant Action {dlreote actie) 
wordende vooiwrpen en vijandelEjke positfes wi1lekegri& op andsfe ptekken aangebrachl 

CAfl/TPAIGN (MANOEUVRE) 

NEW CAMPAIGN (NIEUWE MANOEUVRE] 

HlemnsQ start Je oen manoeuvre in do SPrigile player-rnoda. Raadpleeg de paragraaf 
CampaPgin Menu {menu manoeuvre) in deze handlePdlng voor meer fnfomiatle. 

CONTINUE CAMPAIGN (MANOEUVRE VOORTZETTEN) 

Hiermee zelje een SOCGM; lj.S. Navy SEALs Fireleam Bravo-manoeuvre voort 
varaf het Paatst opgeslagen besland. Om een opgeslagen manoeuvre voort le zellen 
moel eerst een Memory Slrek Dues’" met eerder opgesl&gen gea^evers in de 
Memory Stick OLo™-aansfifiltrtg worden geplaalst. 

MISSION REDEPLOY (MISSIE HERHALEN] 

Een eerdcf voltooide miseie opnieuw spelen. 

CAMPAIGN STATS (STATISTIEKEN MANOEUVRE) 

De slalistieken van de hurdige manoeuvre weergeven. 

INFRASTRUCTURE 

Leg een draadloze ue/binding met een Wiretess (WLAN) Access Point, waama hel on 
line tegen speters overal terwereld kuni opnemen Pn multipteyer gevechtsactie voor 
mawmaal 16 spelers. 




AD HOC 

Maxfrraal 16>pele73 kurre-n zk^ dfiaadlpps aprislut't^^ri brj sen mulitplayarsesstB.tn dp 
Ad Hqc*mddijs. Da B^sr? rHogen zich'djit. hodgslaps 1-0 itiaierarsfbhd van Gfkaar bgvTrdeH' 
an ar mogan zfch gadn bbstafeeis havfdcfan [usBaii cfe PSP'^-s^taman. 

SETTINGS (iNSTELUNGEN) 

CONTROLLER LAYOUT (INSTELLING BESTURIWG) 

S!el de standaardbesturing van SOCOMl U.S. Navy SEALs inraieam Sravu (efders in deze 
handteiding beschneven) andera in. 

OPTIONS LIST [LUST MET OPTSES) 

MUS 1C VOLUME (M UZfE KVOLUME) 

Het volume van de muziek in het spel Instelten. 

DIALOGUE VOLUME {DfALOOOVOLUME] 

Hat voluma van da dlatoog In hat spal rnstellan. 

EFFECTS VOLUME {VOLUME EFFECTENl 
Hat voluma van da geluEdsetfocten instellen. 

HELP POPUPS (HELPMENU'S) 

Dnjk op de X’loets om de hiolpmenu's die tij‘den& het spel ver^cJiijren uil te schahelon. 

Y-AXIS INVERT (OMKERING V-AS) 

Dmk op de X'toets on de Tunctle Y-Axis Invert uil le si:±akefen. 

LOOK SPEED (KUKSNELHEID) 

Da kijksnaihaki van h^t di^ankmis^da zook-ar aanpasson. 

DEAD ZONE (DODE ZONE) 

De hoeveeiheid beweging van de arnaloge joyslick instelien die vereisl i& voordal het 
dradenkmfe beginl le bewegen. 

ACCEPT CHANGES {WUSGINGEN ACCEPTEPENJ 

Alls aanpassingen uit de Oplions List (lijst met oplies) opslaan op de Memory Slick Diio^. 

OPMERKING: druk op de O-toels om de Options List weer in te stelien op 
de standaerdinsiellin^en. 


PROFILE SETTINGS {PROFIELINSTELLIHGEN) 

Voorb^^ricen van Je proHefi^m en mbeilijkheWsniveau of om een proffel op Is slaan of Is, 
lacfeOk of oiti spetg^^ns le vvtssan yit de Memory Slick Ouq^. 


EXTRAS 

Voor wee rgavQ van an loegang lal fantasdscho QKtra’s zoaFs irims. waparis an nfeuwa 
personages- die zljn oritgrendard doprdal. Je mTasles tiebt volbraclit In SOCOM: LI.S. Navy^ 
SEALe Ffneteam Brava of door helayrchronrseren van opgaalagen gegavens iussen 
SOCOM 3i U.S, Mavy SEALS en SOCOMr U.S, Navy SEALs Flralaami Bravo via 
Crosstalk (ovarspraak). 

CROSSTALK (OVERSPRAAK) 

Missiedoefei kirnnen inSOCOM; U.S. Navy SEALc Fireteam Bravo (vdor PSP™)of 
SOCOM 3: U.S, Navy SEALs (voorPlayStatiCHwSJJafeonderlijkverkrijgbaaOvwordar] 
beTnvloed door eerst bepaalde Crosslalh (overspraah) doelen le vollooier in de eno titel, 
en vervofgens de opgealagert gegevens le synchroniseren met de andere titel en aTidersom, 

Ais je gegevens will synchroniseren lusser SOCOM: U.S. Navy SEALs Firetearn Bravo en 
SOCOM 3; U-S- Navy SEALs moei het PSP™^systeem eerst -woncian aange^foten op een 
PlayStetlon5)2-cc'r!iso1e (afiondadljk vefkfijgbaar). Omeen PSP™-sysleeinaan Ee sluiten 
op een PlaySl3llcit>¥-2-consoEe en loegang Ee krijgen tot de CrossEalk (ovenspraakj-ftinclies 
van beidetitets, gebaiikje een standaard USB-kabe! maleen Mlni-B-connecEor, Hiermte 
koppel je hei PSP™-sysTeem aan een van de USB-aansluitingen aan de voorkant van de 
PlayStaticiir(?!(2'-ecinsele, 

Als het PSP^'-systeom en do PlaySlationaiZ-console op olkaar zijn aangostoten met do 
USB-kabel, moet je orvoor zanger dat SOCOM; U.S. Navy SEALs Firetcam Bravo op do 
juisle wijzo in het PSP™*sy5leemi is geplaatst en dat SOCOM 3: U.S. Navy SEALs op 
de juiste manrer in de RaySlalions^-consote is gepEaatst, voordal je in beide titeFs het 
lioofdmenj opent. Selecleer 'Profile" {proHel) in beide titers en selecleer vervofgens de optie 
'Extras'. Selecteer voor elke tilel de optie *Cfosslalk' (overapraak) en druk op da X-toets 
om het scberm: Crosstalk (overspraak) le oponen. Hier worden al je bohaalda doelen en 
overwinningon weergogeven. 



Sefwteer de, optle, “SVnc Atl Fllds" (alia bestanden:syjichronFdaren) In liet.schafnn ‘^Grosstalk' 
fow'at^praafc)'^nU-S. Navy s^AC-g RrdjaanTi Bfavp an dmk'op do, X^ljoats. 

Er >vor^t adn badtanddynchi^rilgaiidbartcbt woo’rggigavyen dp bat acharm. Saladisar da optla 
'Sync All FTles" {afla baalandan syacbranlsafen) In tusl menM ‘Craastalk" (ovarspraak)! van 
SQCOM 3: U.S. Mavy'S^Ls an druk opda X^toala. □ruk Ian sldtio.dp da X-Eoaia van bat 
PSP™*sys(eem. am da synchronlsatle te slarian, 

SOCOM 3: U.S. Mavy SEALs wordt veivolgens eer berichtap hel &cbem wee^'gegeve^^ 
waarin |s wordt gevraagd \e prafiel op ta slaan. Selecteer "Yes“ (]a) om &en eerder 
opgeslagen prafiel te ovenschrlve n mat sen nieuw piraflEl dat de "Cnasstalk" 
taveE3pfaak)-fiincties beval utt SOCOM^ U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo. 

Tegelijkertijd wardt het prafiel van SOCOM: U.S, Navy SEALs Finateam Bravo automatisch 
opgeslagen naar de Memory Sikh Duo™. 

TUTORIALS (OEFENINGENJ 

Eer Complete Njst weergevon van nuttige oefeneringen over onderwetpen zoals navigalidn 
(navigatie), eombal (gevectitea) ert hel geven van bevelen. 

CAMPAIGN MENU (MANOEUVREMENU) 

MISSION BRIEFING (MISSIEBRIEFING) 

Gsef eon samenvattirg wcor van |g bevelen met cen algemeno missreomschritving, 
inclusief belangrijkG inlichtingen, speerfiekG informafie over de doelGH en 
diplomalieke aangelegenheden. 

MISSION OBJECTIVES {MISSIEDQELEN) 

Geef sen fijsE weer van je primaire missledoelen in de volgotde waarin ze 'nweten worder 
uitgevoerd. Als zich tljdans de operatie nog nieuwe doeten aandoen. hrijg je daarvar 
nechlstreeks bericbt van het hoofdkwartier van SOCOM. 

MISSION INTEL (INLICHTINGEN MISSIE) 

Lees dossiers met korigeleden venamelde inISchtinger die relevant ^ijn voor het hoofddoel 
van de missie. De dossiers bevallen kaarten van hel operafiegebied, informatie van 
verkenners en profielen van tenrorlsten- 


ARMOURY (ARSENAAL) 

BeklJk'Qif verwTsisial ds wapens on andere ullrusttng van alk lid van hat Ftreleam doar 0Q^s^e‘ 
000'SEAL ta seroctarG'ti on Vj^rvorgons (d piTmalra wapans, s'ccundgli^'wapans^hjrpsltjkksn 
on andars uiPni^iling. Markeor eon wapen- nf Litru^Efngsoponlngi moE. da analoge |pyslick bf 
da rfcktlngatoalsen an cTruk op da X-loets pm ta bevqsElganH Na hat saracEefpn druk pp da 
toaEsan' prii ja gakozdn wa ponsAjllrusting wear Ee gaven/ Druk op da' K-EpoEs dm’ Itet 
gesalactaardo wapan uiErusiEngsaluk ta aaleptaren. Dmk op da O-toats orh tanjg ta kafpr 
naarda pampnage^lactia voarAjiricMjry. 

DEPLOY {INZETTEN) 

Afs je kfaar benE om de mlsste ta starten, setecteerje "Depfo^” an drjk je op tte X-toets^ 

SPELSCHERM tN DE SINGLE PLAYER-MODE 



d navigslieparit & dodEvergrendeEingskader 

& dradenkmis/vfzier Q kompas 

0 wapenwaargave O panad status- laamladan 

DRADENK RUE S/VIZIER 

Mel het dradenkruis of ardersoortige vrzierar kun |e je wapens ri-chterii. Het dradenkmis 
wordt weergpgeven als je een vuurwapen, inclLsief geleide proJecEfeler, vasttioudL Afs je 
benl uitgerust met een granaat zie je een granaalwzier. DenE; erom dat je dekking zoekt 
nadat je de granaat bebE afgewQTpen. 






Je kunf liet (frad^nkirute ook g^brulVan cmti tQ^^ESTA^ naar een 1»paal<fa; ptek Eni hal 
oparatfegfl-bfecf ta’sliinan, AEs |e Bljv^rbaelp hM effadapkruTs q'p aan pr^fwa Ipratia 
rfcJit € a varvcigan s da O-Eod^ ^ahlikt am bat taamcoinmanHjQ'a'ctlainanu waer Ea gavan, 


waaiin jo da Dplia ."Mova To" fverplaatsen) kJest dan bewaagt LO-MHStAI^ zlcli dfracl naar 
da aangewai^an posEtla, 


Je kunl het dradenkrufs ook lichten op voorwerpen die je belangstellfrg opwekken, 
2odai LONESTAR sen speciale actle voor Je kan uitvaeren. Als. je bijvoorbecld 
het dradankruis op een geirerator ncht en vervolgens de O-toels aanlikl ant hot 
teamcdmiTiandeacUemenu weer (e geven, waarin Je de opile 'Disable (SeneraEod' 
(generator uilsohakelenj kies!, dar gaa! LONESTAR op pad om de generator uit 
te schakelen. 


Ket wapenvi£ier bevindt aich midden op het scherm en geeft hel gebied aan wear de 
kogels ongeveer zuHen belanden van het wapen waamfiea je mcnnenteet bent uitgen/sL 
Afs Je slilstaaE, hurkt of plat op de grand ligt, slaan cfe lijnen van het wapenvlzier dichter 
opeen om aan te geven dat je nauv/keuriger je doe! iai kimnen raken. Brj raketwerpera en 
rakelgranateo Is net vizier slalisoh en HAfordl er geen spreidlng aangegeven. 


KOMPAS 

Het kompas bevEnd! zich reehtsboven, op bet scherm en kan wwden gebrtjikt als hulp om ts 
navigarert door het operatiegebied, Het noonten wordt aangegeven door de letter ‘W op het 
kompas enje posltie word! altljd aangegeven in het midden van het kompas afs een oraoje 
vierkanlje met een wilte zichtkegel die aangeert ^^elke kant je op kijkt, LONESTAR. 'ivordt op 
he! kompas aangegeven als een blauw vlerkantje. 

WAPENWEERGAVE 

LInksonder op het sohonri wwdt aangegaven met walk wapen je momanleel benl LiEgerust 
en hoeveeE mjnitie je nog hebt. 


STATUSPANEEL TEAMLEDEN 

fn het staEuspaneei vgcf leamleden rechisonder op het sctierm warden de 
gezondheidsmetiers van alte SEAL'S weergegeven. Als de gezondheidsmeter niet groon 
meer is, maar rood, kan na enkele koge^s al de dood intreden. Als de geiondheedsmeter 
helemaal leeg ts. word! je in een lijkenzak naar huis gesluurdl 




SPECIALEACTIES 

BsrfchEen voor^pecfalQ actf^s'worcten bcivcn aart bet-scberm weargagev^^i wannacr een 
oninnfiidElll|ka Jaak kan wonden uitgavMrrtf of wannEsf aan voarwerp In cfa bjurtja i/an pas' 
kan kortien. Druk op do □-Idets am ecn'specrala actio ull lo voeran, bijvoorbEeld obn buffer 
In bodwartg houdon, wapens van gavallon vljandon oprapan, andoro nuttlgo voonvarpan 
oprapan, een ctaLir opanen of aFalpn, oan muur beklErnm'en of van roTi-d af kflrnman, 

04 of oiplosiavcn plaatson of itiat aort mas iamand onopvalfond dbden. Oak worcfan 
da pfctogramrnon Follow i(vDigoa)i Hold Posrtlpn (posllta hafidbavan) ert/pf Gal Dq'^ 

(gaan liggan) weargegavan wannoorja hel dradenkmis debt op romand dia onderjouw 
baschannmg slaat. Druk op do □doots omd^f persoonda gasalccteerda opdraebt 
ta gevon. 

TEAMCOMMANDOACTIE (TCA} 

/Ms Jo hel dradenkruis ricbl op een gebied waar eer TCA-frteractre kan wo:rden verricJit 
versohfjnl boven bet slaluspaneel voor teamledea rechtsonder op bet scherni een bla jwe 
tekstbatk. In tfe blauwe tekstbafk word!, aargegeven welk type TCA momenteel kan worden 
jitgevoerd. Houd wanneer de blauwe Cekslbalk zichlbaar rs de O-loets mgedrukl om de TCA 
te taten uitvoeren door LONESTAR. 

HETSPELSPELEN 

DE TACTISCHE KAART [TACMAP) GEBRUIKEN 

Druk op de SELECT-toets voor toegang tot hel scherni TaeWap/Mission Objectives 
(tacltsche kaart/tTiisSiedoelen) om dtoor de ofngeving te navigeren en om de spealieke 
gegevens over de missie te bekijken. De TacMap eri missiedoelen bevalten a He acluele 
doefen en inlichUagen over het operaliegebied. De posilte van SANDMAN wondt 
weergegeven als een oranje vlerkan^e op de TacMap met een kegelvormlg wit zieblveld, 
da! zijn ki]krichUng aangeeft. LONESTAR woidt weergegeven als een blauw vierkanfle. 

Gebfuik de arkaloge joyslicK onn de TacMep-weei^ave le verechulven en druk op de Mm- of 
■3B-toet5 om in- of uit te Econnen ap ds TacMap. Druk op de □-toels om de TacMap terug 
te letten op }e hurdige posftie, Druk op de O-toels om de TacMap op de lo&atie van hel 
acUeve doel le plaateen, Oruk op de X-toels om meer informalie over een gemarkeerd doel 
te krrjgen. 


Met kunfu&n eok de mtss-iedo^en van sdcOM v/orden blJgetiJHiden.- ave-nalsv 

nled^vti’dbefen Jjlesonhs tlfdens'^e^'iriigsla/woi^a DaTljst'ffiet rrvts-gffldberan 

wordt links van daTacMap'Maei''ge^evdn: :^TedEeer abn da^l dn dnjN dp da X'-tdab vcbr 
ean korta beschrlfvfng van het doai: MissSedoelen habhan da volganda klaaren; 


Groem 

Huidige/gemaTkeerdB doelen. 

Wit: 

Nog te volbrengen doeten. 

Ged: 

Volbrachte doeien. 

Rood: 

Mlslukte doden. 

Bfai/w: 

Volbrachte bonu^efen/verborgen 

doeten. 



WAPENS GEBRUIKEN 

□m hat wapen waanne je bant ultgenjst ta vuran druk js op de X“tpets^ Ja hunt 
nauwkauiiger mlkkan vanull ean staanda, hurkenda of plat Irggende pofsitia. 

Houd de A-Eoels irgednukl om te acliakelen tussen je primaire. wapen en je granaten. 

Diuk op de ^-loets om het irvenlarisrrienii te opener, drok op de toetsen t on om een 
voOTwerp te markeren, en druk vervolgens op de X-loets om je ermee uit te lusten. 

Hood de □-toels Ingednukt om het wapen hendmaicg te letEen, ats nt tenminste nog 
voWoende munilie is voor het belfeffende wapen, 

VUURWODUS WAPENS 

Veel aanvafswapers besctiikken over meerdere vuunmodi, van een semi-autoniatisch 
enkelsehots to! een drisschols speAfUjr of meer, Om van veurniadjs te wissefen dnjkje 
op de ^-toels om het inventarismenu te openen. markeer je het wapen en daik je op de 
A-toets ofn de vounnodja van dat wapen Ee verartderen, 6e kogelpjctogrammen in de 
wapenweeigave linksonder op het scherm v/orden groter of kJeiner, albankeiijk van de 
instelling'. Ala je bent ultgenjst mel de gnanaatwerper houd je tie A-toets ingednjkt tot het 
vizier verandert in het raketvizier 



EEMWAPeN'RiCHTEN 

•TlK de'^-!bels"aan om da rrodiis Ft^c Look '(vnl itirdkl|ken) Fn [a ^hak'elen^en gebrufk de' 
analogs loyslick om het wapen handniaEfg te ricFiton en de. direct orngs^ng te verkenneii 
Trk de.^-ldefe no'gmaalsaan bnrrde rnddus Free Look uSl te ^dfiakefen. Houd de 
EB-toets. ingedruktorn op het dichtsU>1j2:iinde doel Fe vsrgrendslen en doorloop de andere 
doefen Ir de orrigevlng door de RB-toets ean Eo IFkken Eerwljl |e do EB-toels Engedrokt 
houdL Bij doelvergrendel?ng op eeh vijard wordl een rood kader weengfegEven rond die 
vrjand en scPiet tieE vizier naar ztjn [ichaam toe zodra hij binnen beretk komL Op basis 
van ja beweglng^ boudirg en de afetand van je doel beweegl het vizier zich tussen het 
ondetiichaaTn en het hoord van de vijand. Andere polerlsere doelen birren bereik worden 
aangeduid met een griis kader, maar pas op dat je geen Dnsehutdige burgers raakt. 

EEI^ TELES COO PVIZIER GEBRUIKEN 

Dnjk op de t-toete om het telescoopwizier in (e soofrien en druk op de l-toets om uit te 
zoomen of het telescoopviiler i.e veflaien. De v/erking van het cetesooopvizief liangt af van 
welk wapen |e in de band hebt. Je kunl preciezer mikken als je. hyrkt of op de gnond Irgt, 

EE« GRAN A AT WERPEW 

Om een granaal te werpen drek |e op de ^-Eoels om het inventarismenu Is openen, 
selecleer je een graraat en druk je op de X-toets om hem in je hand te nemen. Ats je hem 
eenmaal in de hand hebt, druk op de X-toets om de granaatbaanmarkeeng vweer te geven. 
Houd de X-loets irgednukt am de kracht van de worp in te stellen en laat de X-toets dan los 
om de graraat te werpen. 

EEN CLAYMORE-MIJN PLAATSEM 

DrsN op do ^loots om do Invonlaris te oponon, soleotoer eon daymore^mjjn on drok 
vervolgons op do X-ioots, Bopaal wolk gobied je will dekkon on ptaats do mijn door op 
de X-toets te dnukkon, Voof het gomak word! dan do de op afsiand bodlonbaro ontstoker 
van do ciaymoro-mijn weorgogoven in Jo inventaris. Setoctoor do afstandsbodienii^ en 
diMk vorvoigons op de X-toets de mijn let oAtpiotfing lo brangon. Jo kuni moerdofo mijnon 
plaatsen en togelijk doen ontploffen door de mijnen lo plaatsen er^ vervoJgens de onstekor to 
kiezen trii do invontaris on op do X-ioots le drukken, 



EEN DRiUKMIJM FLAATSEN (ALLEEN MULTIPLAYER) 

DiuK op tf0'+*-loe-ts omiila lnventerf$ Jp dpeireii, selscrtaer dQ'nnijh sri cfruk op dq X-loets om 
to bevosltgen^ Dhjk; nogrnao(^ op, (Jo X-toet5- omde mrjn te, plaatson^ HtJ oritplod als iarosnd 
e'ropstapt, 

SINGLE PLAYER-MODE 

Hot sucDDS van elkc missl^ wordt af^moler aan aed da^ital lacEoran en ja kfljgl ecn 
beoordefing dia lusseo cfo A best) on da F (ihaE mfnsl) I^E. Eon faolor perfect volbrangen 
betekent 100% halen bi] bet votbroTipen ven alls doelen. 

TIPS VOOR SUCCES VAN DE MISSIE 
BEWEEG JE ONOPVALLEND 

Een SEAL gedraagt 2 ioh bnop^llend, om onverwachl le hudnen toestaari, Je SteaHh 
Grade (score voor on-cjpvallendbeld) daalt leihens aFs ;e team wordl ontdekl en de Vijand je 
aanwezigheid kan doorgeven aan aodeneni. 

SCHIET NAUWKEURIG 

Als Je esn doel raakl. wordt ja Accuracy Grade (score voor nauwkeuiigbeid) voittoogd. als |o 
mist wordt hij veitaagd. De rauwkeurfgtiold van |a taaoiledan wqrdl ook meeganekend bij bat 
barakenan van do Accuracy Grade. 

STIMULEER TEAMWORK 

Gebixiik je team voor co^peratieve aanvallen. Hoe meer je gebroi-k maaki van ]e teamleden 
tijdens een missis, hoe h^erje Teamwork Grade (tsamwork-acore) wordt. 

VOLBRENG JE DOELEN 

Primaire doetan zijn da altarbalangrijksla missiadDelen an zijn van bet grootsla balang 
voor bet stamen van da mtssie. Da maasta piimarre doalen moeten warden bohaaldom 
eon iTkssia to votbrengen. masr als securKlaire doalen mislukken wordl je Objectiva Grade 
(doalscore) lagar 

MISLUKKING VAN MISSIES 

Je missie wordt in de votgende siluaties als mislukt bescbouwd; 

»Je berrt uilgesobakeld. 


f Ean.personaga dat vgn cruclaaf balangvaor de•m^&sfe| ^-oats een gfjgEaar of 
gev'gil^Shg, fs'gecfc^, 

* Een doel dat cruciaaris.voQrda missTe.tmtsnapt, 

■■ Een do-el dat crutiaaf is voorde'miEsfe is im^slukt 
" Jd braek( de rni^fa af. 

“ LONESTAR ts uitge&chakeld, 

PAUSE MENU (PAUZEMENU} 

Dmk op de START'toets om Net pairieuienu te operen Druk op de toetgen # en !■ om een 
menuoptie le serecferen ert diuk op de X-loets oni te bevestigen. 

OPMERKING: het spei wondt filet stligezet ais Je bet paozemenu ojwnt lijtJens on 
linte speien, 

RESUME (VOORTZETTEN) 

De actie hervatten vanaf hel moment waarop je stopte. 

AIM PITCH 

Kies Normal (romnaal) of Inverted (o-mgakeerd)', 

RESTART MISSION {MISSIE HERSTARTEN) 

Start de missie weer vanaf bet alartpunt. 

ABORT MISSION (MISSIE AFBREKEN) 

Beiindig de hurdige missfe en keen leaig r>ear het mero SiiaUrtg. 



^SOCOM: navy seaus fireteam brAvo on line 

SeF^l^Qr Infrastruclura in li$i hoQfdm&hu gm teams te vgiriiigfT samen m$t andgr& 
van SOOOM; U.S^- Navy SEALs Ffhateam Brava an ga da stlii|d aan als can 
SEAL-flanhalS:of als een tenrigristmgroep via een netwerk. Vdordalja SOCOM; U.Sr Navy 
SEALS Fireteam Bravo on lina kan sp^ten moet araarsf'een gatdiga netweikverbfndln^ 
wcndan gategd an moai: J9 ja onrina gobrulkersnaann en wachtwoord invoaren en da 
gabrulksr'aghtovefaenkqnisc aanvaardan, Ais Ja ga^n grtllne gal^njlkersnaain of waoblwgord 
habt, mootja earst naar www.yoLirgannFngnama.donn gaan om een unlake online 
gabrulkarsnaam an wagtitwoord om on line te ^peten Eaton raglstroren. Raadpteag da 
Instrvcltehandteldlng van hal PSP’’‘*-systeorn vdor voor mear Irfonnatia ovar heE leggan van 
aan netwerkvarblncflng. 

VERBINDIN6 MAKEN 

Hot scherm 'Sefecl a Server’ (server soEectenen} word! weergegovan. Seloctaer ear server 
voor loegang lot tiet scherm Sign En (aanmelden) en selecteer vervolgers "Player Name" 
(naam spelar). Vdor met hel virtuele toetsenbord Je raam in, markeor “Enler" en dnik op 
de X-toeEs om vender le gaan. SeEecteer "Password" (wactitwoord), voer een wachtwoord 
in met behuFp van het virtuele toetsenbord en druk vervolgens op "EnEer" om door Ee gaan. 
SeEecteer ten sEotte XonnecT (verbinden) voor toegang tot het scherm User 
Agreement (gebnjiksreohtovereenkomst). 

OPMERKING: soEirljf je wachtwoord organs op en berg bet veiltg weg. 

Lees da gebruikjfachtcivereenkgnnst en seiecleer ets je instemt met de bepaiingen van de 
overeenkginst 'Accept' (eccepEaren) voor Eoegeng lot do OnEIno Operaltens ContrgE Network 
Lobby (lobby voor hot on line opereiionatwark']. 

OPMERKING: Je moel Enstellen met de bepalErtgen van de gebnuiksrechloveresnkomst om 
verbinding te mogen maken met SOOOM; U.S. Navy SEALs Rreteam Bravo. 



HET MENU ONtlNE^dPERAJIONS CONTROL NETWORK (OCN) 

Hel merku Onlfn^ OpefailensControi NeiwcJrfc{OCW) uJi acht ondefdelert: 

Join 3. Brieffrtg'Rodnn' (brlgUngkarhier blnnet^aan). Join an OnNrig Gama (bn Flna spal 
binnangaan), Crbala afi OnUnbGaiTie (ani llno'spel bpwtfan), Aiitopfay an OnFha Gbma 
(aulomaflsch sen on line spefen), OnfJne Community {on line gem«enschap), 

Cfea^e Clan fcten aanmalianX Invite Friends (vrlenJen uHnodlgen} en Onrng Oplk»ns 
(bn lina bpliesj. 

JOIN A BRIEFING ROOM (EEN BRIEFINGKAMER BINNENGAAN) 

Kies ull een 1tjst biiatingkarners mel actieve on line spelan sn druk op de K-loets orii door 
IG gaan. 

JOIN AM ONLINE GAME {EEN ON LINE SPEL BINNENGAAK) 

Meedoan aan eon bepaald on line spel uit de lijst meL actieve sessles. Markeer een spel 
om rechts op hel. scherm de details van het speL zoats het missielypsi weer te geven. 

CREATE AN ONLINE GAME (EEN OM LINE SPEL OPZETTEN) 

Zel Self eeb spel op met je eigen voorlteuren. 

AUTOPLAV AN ONLINE GAME 
(AUTOMATISCH EEN ON LINE SPEL SPELENJ 

Zoek een actlef on line spel uit en neem eraan deal ep basis van je etgen voorkeuren in 
de vofgende categoneen: 

MAP NAME (NAAM KAART) 

Zoek een spel op je lievelingskaart of oefen op een kaart die je beter wil leren spelen. 

GAME TYPE {SPELTYPE} 

Filter bepaaFda missietypen weg om je lievelingsmissles le vinden. 

SCORE TYPE (SCORETYPEJ 

Kies het sooretype ranked (ge^angschikt) of open. 


AANTAL SPELERS 

Zoek naar games met een bepeald aantaf spefers, of beperk JeizagkoF^ratht tot' eeri 
mtnirnumaantaf dmi riboflt& blijven'ba spe! met te'welriki Cegenstandefs.. 

ADVANCED OPTIONS fOEAVANCEERDe 0PT3ES) 

Stel dfvarse- geavarceerde opfes In. 

FRIENDLY FIRE (EIGEN VUUR) 

Zoek haar speten mel'de optle Friendly Fire (eigen vjjr) specafiek aan of ulL 

WEAPON MODES (WA PEN MODI) 

Slel diverse wapenmoduefjntties In. 

RESET 

Zet aiie Avtopiay-^ipdes wear in op de po^&p^onke!ljke waarda... 

OPMERKING: afs je tevreden benl. met de zoekcriteria selecteer je Search for Games 
(spaten zoBken) om te zoeken naa r on lire spelen die vtrfdoen aan Je voorkec ner>. 

ONLINE COMMUNITY (ON LINE GEMEENSCHAP) 

Dil b je vefbinding met de on line gemeenschap van SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo. 

SO COM: U.S. NAVY SEALS FIRETEAM BRAVO DAILY 

Kljk h1sr dagellike vqqr het laalete nf^jws. engaStes en enderzoeken, alsmede inlormatle 
over specials aanbledlngen van. SQOQM: U-S. Navy SEALs Fireteam Bravo. 

LEADERDOARDS(SCOREBORDEN) 

Zjb de nleuwste cijfers op diverse scoreborden. 

CLAN LADDERS 

DIvoree plantadders bokijkon an ppzonen. 

MESSAGE BOARD (PRIKBORD) 

Lees t>erichten van andere spelers of spal je eigen, idedeo Ofver SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo Op dit Open fOairrii vOor atle Spelers. 




PERSONAL (PERSOONLUK) 

Bo^rk )q on ilna profiaC of plan mai beliuJp van da parsoDnlfJka e-mallFunctlQ eon on Una' 
wedstfljd met ja vrianden of cl^mlgfjon, 

FEEDBACK 

Zend vragen en opmerkingen in over SOCOM: U.S. N&vy SEALS Ftneteam Bravo. 

HELP 

Leas fnear over SOtjOM: U.S. Navy.SEALs Flraba'm Bravo, 

CREATE CLAN (CLAN MAKEN) 

Zet een dan op van teairilGden Jil do dele wercid dH3. elkaar llggen en ga ze voor In de on 
line stnjd. 

INVITE FRIENDS (VRIENDEN UilNODIGEN) 

FRIENDS (VRIENDEN) 

Voeg andere spelers toe aan je lijst mel vdenden, zodat je elkaar gemakkelijis on line kunl 
vinden. Oruk op de X-toels om een viiend toe te voegen. 

IGNORE (NEGEREN) 

Voeg spelers toe aan |e Ignore-lijst als je noolt meer iels met ze te maken wilt hebben. 

INVITATIONS (UlTNODIGINGEN) 

Zie door wetke andere spelers je bent uitgenodigd om blj bun vrfendenfijst of clan te komen. 

ONLINE OPTIONS [ON LINE OPTIES) 

MP TEAM-MATE NAMES (NAMEN MP-TEAMLEDEN} 

Zet da waargave van de namen van teamladen aan at nit- 

RETRjEVE IN-GAME MESSAGES (OPHALEN BERICHTEN TIJDENS SPEL) 
Laal toe dat anderen Je een bedcbl sturen lijdens Net spel of zorg dat ze Irjdens hel spefen 
juist geen oontacl met je op kimnen nemen. 



ONLINE COMMUNrCATION (ON LINE-COMMUNICATrE) 

MESSAGES AND CHAT WINDOW (VENSTER VOOR SERICHTEN EN 
CHATTEN) 

fn het venster iWessages arid Chat kun je publiek chalten niel fadereen In een Game Lobby 
(speMobby). 

HET VfRTUELE TOETSENBORD GEBURMEN OM GEGEVENS EN CHAT IN 
TE VOEREN 

Als gegevensinvoer venefsl fsn wOfdl airtomaEisdh het virtuele t!>etseribord weer^egeven, 

Om te chattel druk Je op de n’loets* vraardoor hel virtuele toetsenbord vvordt geoperKl. 

Dnuk op T, J-, +- of ^ otti eeo teken op hel (oe1senbofi:l 1e marVeren er d fok o p do 
X-toets om te bevesligen. Gebrvik ds O-tosls ais backsj>ace . Ofu k op de ^■-loete om 
de hootdlelierinstoUlfig van de Cekeis to wijsigen. Druk op do EB-toets om de Caps Lock 
aan of ui! (e letteo, Solecteer 'ENTER' of dru k op do A-toets- om gegevons in (e voefon of 
ehat to venionden, Soleoteer 'EXIF of drek op de O-toets om hel virtuelo toetsonbond af le 
stuilen sondor do goge'iions so veifZOiidon of in te voeron, 

OPMIERKING: chat an gegovers kunnen ats Je ir varbirdrng staaL met een Gama Room 
altean warden ingevoend met het virluete toeleenbord. 

MENU VOOR COMMUNICATIE TUDENS HET SPEL 

Dfei! Op do 0-loots om hot chatveoster te opeoen, Druk op do richlingstoeCson om eeo optie 
in hot chatvenster to selecteron on druk op de X-toets om hel boffehl le veraenden, 

FRIEND INVITE (ultfiodiging vriend): Eer opeler ullnodigan pm ]e viiand to woiden, 

CLAN INVITE {uitnodiging clan)j Een speler ultnodfgon om brj je dan te komen. 

IGNORE (negeren); Tekstborfehton on spraak van een bopaaldo speler uilschakefon. 

VOTE (stammoni]': Stemmen om een bopaaldo speler uil hot spol te verwijdenan. 

RADIO: Je kunl een bepaatde tegenstander het zwijgen opleggen door de opiie Mule Player 
te selecteren en de optie Voice Chat aan of uit te zetten. Als iemaid eommuntceert via de 
headset, wordt hel pictogram 'Who's Talking' {wie praat er) weergegever. 



TAUMTS (uitdaglngenJs-Stuur vQflfailnfgas.tjGTsJ^g^pi'ok'Uri uftdagTng^n'-en f-nsfeibara 
tbhatuTtdagrngan haardalagan'slartiferis, 

ORDERS (bevelen); Geef beveJen aan ja team dia worden weengegaveri in het 
dialoogvenstar haven aan hel saHerm: 

DE HEADSET ON LINE GEBRUIKHN 

Gebnjik de headset vaar.eerKJp-een-gesprakken mel teamleders tijdens on line 

sessies, waarWj je gerust kan 2ijn dai de vijand de cdmmunicatie van je learn absbiuul niet 

kanhoren. 

JE KUNTALS VOLGT SPREKEN: 

Houd da O-idetS Ingednukl (atdat ja dc gesprakstoDD hii:>od en spreek dan gewpon aan kart 
bericht In van hoogslens tian secondan. Praal nrat te veel. zodal Eederoen de'kans kriigi om 
te communlceren. an laat da O-taets Tos am ]q bancht (a boeindigan. 

HET ON LINE SPEL SPELEN 

ON LINE WIISSIETYPEN 
SUPPRESSION (DNDERDRUKKINO) 

Bij ondefdnjkkingsmiBsies wordt een geveaht op Feven en dood geleverd tiissen de 
seal's en de temoristen, De winnaar is degene mel de meeste overiavende speFers aan 
he! etnde van de missie. Onderdnikklngskaarten hunnen worden mgesteld op 'ne-spawn' 
(opnieiiw inzatten), waanmee spelers waer tot leven komen als ze zijn gedood en verder 
kiinnen spelen. 

FFA(FREE FOR ALL) 

Hlerblj B-idjden tenrarlsten Eegan tenrarlstan, vaaf ziohzalE', op leven en dpad. 
EXTRACTION {ONTZETTING) 

Ontzenfngsmissias zijn zenuwslopende gljzeltngssitijaties waarbii de SEALs wirtnen door 
alle terrCHislen te doden of door ten mfnste twee gljzelaars naar bet onEsnappingspunt 
te loodsen. De tenaiisEen winnen door alia SEAL'S te doden of door de reddtrrg van de 
gijzelaars la ven|delen. 


DEMOLmdN (SLOPEN) 

de. en blaas hel hoorcfJwarlief V5 n dalegenparli| op voordai, cfe vijardi je, 

dhfderschepL P'laals de bd)n In de'basts van d$ vljand sh vdb’i1«>rn veivolgens dit 
onschadeiljk wordi gemaakl ddor Wvi|9ndvocirdat tii| oivtpiott De tlrnJng.vaTi Jo ontsfiapping 
Is van hot grccilste beiang an afs de bom in vijandsii|ke ha rtden vail voordal hi] onlp-ibn, 
idoptj'e eigan hbofdkwa'nlar gevaar, 

CAPTIVE (GEVANdENNEMtNG) 

Deze missies vormen een stnjd op feven en dood Eiissen de SEALs en de lerrorislen, 
maar In dll gevaf beb je bed vemidgen cm gevallen ledmleden rtiauw leveri In le blazon, 

De winnear is bet team dat nog de meesle mannen overeind beeft^staan afs de tijd afloopt of 
bet learn dat de legenpartij voFledig weel uil Ee scbakeren. 

HET ON LINE SPELSCHERM 



O estarawle scholsn & buidlge wapan €) dradenkrtiis 

O Eacmap 0 pictogram speciale acEfe 0 tijdkfok 

Q gezondheidsmeter Q viyand 

DRADENKRUIS 

Mel het dnsdankruis kun je je wapen ricblen. Hat draidenkruia vvordl groen als je op 
een medasiandar of gijaetaar richl. Het dratfenkruis wordl rood als je op een vljand rpchl. 
Het dradenkruis beeft een andere vorm al naar gelang hel gesefecieende vi,rapen. 



GEZO N D H EIDSM ETE R 

Gb«ft J& gez6ndherdsslalM5 aan. 

TUDKLOK 

Teit at F\a3r nul irh sp^len rret een tijdllmlet. 

HUIDIGE WAPEM 

Koud de A-(oets frigrfruld oni te Klialt&lin prtmiaTfe eo je sMyrdaifa waper, 

Afs Ja voPrweTp !fi da Eriventaria wilt sefeflEeren, dnji: je op de +^tbeta om hel 
Inventariss'cherm to dpenen en vervotgams op de loetsen t/4 o-m een vporwerp te 
markeren. Drukdp de X-tee(som Je met dk vo^erp uft te nfsten, DruN opde +^loete en 
vervoigers op de A-toets om een wapen over te sehekeieo op semi- or geheel automatisch. 

RESTeREKDE SCHOTEN 

Bekijk Pet aaataf rastereride scPoten en hel maximjrri aantal voor het magazijn. 

Om handrratig te taden hood ]e de D-toets ingedrukt of dnuh Je op de ^-toete en 
vervoigers op de Q’toets. 

ON LINE NEADSET’PICTOGRAMMEM 

Als Je praat^ verschijrl er sen groen vinhje io hel Headset'-pictogrem. Als iemand van je team 
praatf wordE hel HeadseLpictogrann roed. Een rode drkel met eer Streep erdooir vortcliljrt 
in het Headset-pltliogram. De naam van de speter die aan het prater fe wordl boven bet 
Headsehpletogram weergegeven, 

Er wondt een klefn Headset-plctogram weergegeven boven hei hoofd van da speler die ean 
hel. preter is op het kaneal van de Headset {als die speler in jicM is). 

RANGEN VAN SPELERS ONSIGNES) 

Alhankeljjk van je prestaties kun je vsrschillendo Ptayer Rankings (rangen) halen. On line 
rangen gevan sen indioalie van ja vaardigheid er ervaring, maar bepalon ook tot welko 
Briefing Rooms (brielingkamers) en speten |e wordt toegelaten. Bepaalde Briefing Rooms 
staan alleen open voor bepaalde Player Rankings. 


HETSTARTMENU 

OPMERKING: spel worclt ISTIET at9lie! St^rliti^iij PpQ'rt irnP sp^Qn. 

Druk op cf© START-toots tljdeng;©®!! on fine sassf^/voor (oagajig tol d© ^org^iwle opJiosT 

RESUME (VOORTZETTEN) 

Het Startmenu jUon. 

AIM PITCH 

Ki&s Normal (ronnaal) of Inverted (omgekeerd)- 

ABORT MISSION (MISSEE AFBREKEN) 

Beeindig de hutdlge missre eri keer teaig oaar het menu Onrine Operaliiens Conijrot 
Network (OCN). 




PORTUGUeS 

MEMORY STICK DUO™ 

Para gtiaidaresas definfgoes d&j'ogo e t> teu prognesso; TnlitJdLz um MemorY Sfick Duo™ 
na rarthura da- Memory Stick DuoT“ do.srsterra PSP™. Os dados de um jogo guandado 
podem- ser carregadds a partir do mesmdi Memory Stick Duo™ ou de qualquer oulfo 
Memory Stick Duo™ que contenha dados previamervte guandados do SOCOM: U.S. 

Navy SEALs Fireteam Bravo. Certifica-te de quo exisle espa^o Fivre sudciento no 
Memory Stick Ouo'*^ antes de comegareSa Jogar. 

0 SGCOM: U.S. Navy SEAL? Fireleam Brarvo utiUza □ma funcioaflifdade de gravagSo 
autom^lica. imroduaas ou removas o Memoiy Stick Duo™ depots do arranque pois isso 
poder^ faser com quo os dados sejam subsiftufdos i>or outros. 

No rnodo para Um Jogador^ o progresso $er§ autonnalicamento guardado no 
Memory Stick Duo™ entre mlssOea. so e&tiver introdu^ido um Memory Stick Duo™ com, 
pelo menos SOQKG de espego livne. No modo para Um Jogador. os dados prevlamenie 
guerdados ser3o carregados automalEcemento no enranque e poder.^s aceder a elas 
seleccICHiando “Con(lnu-e Campaign' i ’‘Contlnuar Campanlia" a partif da opgSo “Campaign" i 
'Campanha' no Menu Principal. 

instalaqAo do auricular 

□ Auricular pode ser usado para tevar a cabo conversagdcs 
bilaterais com outros jogadores durante as sessdes online 
e S ililil para enviar orders e fazcr avisos. Se ter usado 
em Jurvgio com os Headphones with Remote Control / 

Auscuttadores com ControlD Remote para a PSP™,, 
o Auricular deverS ser introduzide rro centrelo remole e 
este, por sue vez. deveni ser iniroduzide no coreclor de 
AuscultadoryMicrofona do sistema PSP™. 

NOTA: O uso do Auricular t opcienal mas altamerle 
recomerdado para ojogo online. 



FUNCloNAUDADES WrRELESS (WLAN) 

[(Euros' cfe; prograna? que sSo compaUvaia c^iii a fundPa^airdaEla W1r<ale$s (WLAN) 
pemilleiTii uEnrjador comunlcar com outros slstemas PSP™'» fa^or o dowoicjad da dados! 

a wmpaEfr odm bufros utlllz^iiords' atrav^^ db uitia flgaoib a uma WErblass lbba1 Arba 
Network i^LAN), " 



AD HOC MODE / MODO AD HOC 

O Modo Ad Hoc fruma runcloralidado Wirirfess (WLAN) quo pemiite quo dofs 
ou mafs slstomas PSP™* indrviduafs comunfquenni directamGrto enlro si^ 




GAME SHARmG / PARTILHA DE JOGO 

Arguns trtulos da jogos gpneseniam funcionaEldades do Partilha da Jogo quo 
permiiem ao uiiliiador usar a possibilWade do padilJiar espeofllcas 

do Jogo com outnos jogadbres qua tenham um PSP™ Game no seu 
sisloma PSP™. 



INFRASTRUCTURE MODE / MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

O Modo da Irirra-Estiutura § uma funcionalldade Wirelass (WLAN) 
qua permito ao sisiema PSP™ ligar-sa a uma redo atravSs da urn Ponlo 
do Acesso WIraleos (WLAN) (um dlsposidvo usado para [igar a uma 
redo Wirefoss). Para acod'or &s funclon-alldadas do Modo do rnfra-Esliulura. 
s3o necessSrloa Vi^rhis disposttivoa adiejonais, induindo a subsci^So dos 
servEcos da um Fafneoador da Sorvlocs do Intamat. um disposEtivo da rada 
(por oKampro, um Router Wireless ADSL), um Ponlo do Acasso Wireless 
(WLAN) e um PC. Para male Informacbes e pormanores sobra a conflguracAo, 
por favor consulta o Manual do Insiruo&as do srsEoma PSP™. 


BOTOES DE DIRECQAO - MOVrMENTO 

Neslo manual, f. 4. elc. sSo usados para indicar a direogio tanto dos boloes ds 

direegao coma do manipulo analOgIcOc salvo Indicagao em conimria. 






CbMANddS DEFlNIDdS POR DEFETO 



cbMANOOS DO MENU 

Navejrar pelo menu/mattar objecto do menu; 
Safecclonarobjactio rtiarcado li-o manu 
EcrS Anterfor/ragrQ'ssan aa Menu PiTincIpa! 
Abrif 0 - Menu mfcIaVpaiisa 
Acederao MapaT^ctico (TacMap) 

Coiwersa por voz (com auriculae) 

Acederao menude Comandode Equipa 
Abrfr □ $ub'^manu da Comando da Equrpa 
Marcar comando 
EKecutar oomando 

Esceouiar Ao^Ho de Comaodo de EquFf>a (TCA) 
EstaitFslicas de jogador (online) 

Many de CemunfcaoCee de Joge {online) 


boiaa X 
bo l3 o O 
boiao START 
botao SELECT 

botSe O (manler pirgrnldb) + wz {apenas 

no modo iTiulUiogador) 

botao O (balida) 

botao X 

botSes 

botao X 

boiao O {manler pfemido) 
bolao SELECT 
botao O (balida) 


MOVIMENTO E AC^OES DA PERSONAGEM 


Mover-se 

Passo lateral para a esquerda/dlreilH 

Altemar o modo de Observa?5i} 

Livre entne Itgadofdesligado 
Moyer a personagem no mode <te 
Observagao Lrvee 

Mudar poali^So (em de^tadOi, agacha(to) 
Diapararfatirar/colocar armartrrar folio 
Fixa^o de mira 
Percorrer os alvos 


manlpulo analOgrco 
botSo IB' {manter prarriido) 
+ manlpulo anal^gloo 
bot^o ^ (balida) 

botlo- IB {manter premido) 
+ maolpjlo analdgico 
botao A 
botao X 

botao m (manter premido) 
botao m {manter premido) 
+ botio m (batide) 


Troca napida de arma primaria/granada 


botao A (manter prernido) 




Acgao especial 

GomandoTCA fapenas no modo para 
Urn JogsE^r); 

Rbc'a iT^ar arm a 

Alternar 0 4Ti<>do da vls5o 
Per-KHTor os;c»itipa'rlioitos tfe^uipa 
duraata o)cgo onDra 
Abn'r Q paihet de e'qulpamenlo 
ParcQfrer as armas/aquiparrento 
Sefeccionar ama/equipamartto 
Activar o modo da cfispano 


boES'q □ 

botSo O ^manterpfBfmkld) 

boia'q □ {mantor pneinlda} ou balSo 
botao □ 
botees 

bot^es (quando fora de ac^o) 

boEtO ^ 
boEdes t/t 
bOEaO X 

boESo 4 " + bolSo A 


LISTADE COMANDOS DA FIRETEAM 

Rreteam 6 a norma da unidade SEAL do dels hoinana qua esl^ aob q tau coinando a qua ^ 
composla por li prbprld com a noma da ebdigo SANDMAN, o paEo tao companhalrd SEAL, 
Tala Rawlins, inais conhecldo por LONESTAR. Uma das prfnolpais raspansabllldadas da 
LONESTAR § a da cobrir a tja rataguarda duranta as silua^as da combalq. O LONESTAR 
nunca sa afastan^ mulEo da 41 a lantar^ sempra junEar-^sa a U sa por acaso ty la livaras 
arastado sozFnbo. 

O LONESTAR pode reoeber instru^des para ae manier a uma curta disiarcia da tua 
posigSo, de foma a executar alguns dos segjintes comandos: 


COLOCAR 

Se 0 LONESTAR asilver equipado 
conn granadas. C-4 ou saco de cargas 
axplosfvas, responder^ ao teu oomando 
colocaodo a sua carga eKplosiva 
am posi(;Jo. 

OISFARAR A VONTADE 

O LONESTAR abrirAfogo sobre qualquer 
irtiinigo que se enconlre ao seu alcanoa. 


SEGUIR NO ENCAL^O 

Sarvindo da sonnbra a lodos qs taus 
moyjmeniqs, q LONESTAR Jr^ sagulf nq leu 
qrvcal^o copFaiHlq a Uia posi^o cqrpqral. 

REAGRUFAR 

D4 a LONESTAR a ordem de regnessar S 
tua poslgSo, 





'moverVara 

D# liislrut^s a LONESTAR para sQ 
rnbver para a posigSo (festghada tal 
cflmo ItidJcatfo pels ml'ra; ' 

DISFAR 9 AR-SE 

□rdsna a LONESTAH quo se mova dc 
uitia fbfiTia dl&fan^da cm dlreo^d a utna 
posipSo indicada peFa rtiTra. 

envasao 

Ordeila a LOMESTAR qiie abra uma 
porta e manteaha a posioao A fori^a, na- 
irea qua lica do outro lada da porta. 

ENTER ACCAO 

Ofdena a LOWESTAR qigo execuEe uma 
Ac^So Especial. 

MANTERAPOSI 9 A 0 

□rdcna a LONESTAR quo manlentia 
a sua posig:iD atS roccbcr ordcfvs cm 
contrSdo. LONESTAR Ticari sompra 
a uma carta disE^ncia de ti c. por isso. 
se te movcres para 1^ dassa disISncia 
espccjfk:a. da aair4 da soa posiqao a 
roqrcssari para cm local dc ondc la^ga a 
Eua cobertura. 


CESSARFOGO 

Oc^na a LQNESTAR que para cTe dlsp^^ 
at4 qua d^s ortlarii am coiiHdo 611 ati'qLe ela: 
pi^pdo irm frirhfgo qua esEeJa prastes a 
abrirfogo. 

CO BRIR O ALVO 

□A a orddri^ para cobiir urria zona'espE^cflloa 
o o LONESTAR abrir^ fogo sobrc qualquer 
Jnimigtj quo enEro nessa zona, desda quo tenha 
contacEo visual ooin a zona cspodrcada. 

OEITAR^SE 

Ordena a LONESTAR que se coloque oa 
posf^^o do deitado. 

MATAR O ALVO 

Sa a LONESTAR tiv^r urn aNo ^ wlsta, 
pode r instfutdo para aElrar a matar, 

NOTA algu4m quo v4 sob Escolla podsr^ 
tamb^iTi ser instiuTdo para exooutar uma 
ac^o especitica, dasdc qua estoja a via jar na 
compaatiia da tua unmade. 


USO DA MIRA E DOS PONTOS DE NAVEGA^AO 

Usa a mira para enviar LONESTAR para urfl local especiffco, por e)!emplo^ cotocando a mira 
nesse focal espccifico. oottiba passagem de uma porta, eemilindo 0 oomando "MOVER 
PARA" da forma a Enslruires LONESTAR a mover’se para a zona da porta. 

Os Pofitos de Ngvegs^ao s4o K>orderiacla& do maps quo Indies m posifCes chaiira na 5rea 
operacional, Os Ppntos de Navagaqao como sejam Charlie, OdEa. Echo e Foxtnotn sio 
Cfiados arte-s da inscrqap a aparecarSo np ecri como ponigs gacgr^flcos da rofar^ncia. 


Os P omefe ae Nave^a^a& pbdei^ ser Vi3tos'ro.TatiVf3p:asamj& o batso ■■ e a bdtao': 
MM para nayegar a apro^m'ar pa afastair a' imagam. P'Pr favor, consuDa a secp^o 'sobne p 
TacMap'e a da Obiectlvps"de iVfisS.iP desfe maaijar para'InatRic&aS'mafs defelha^ 
sobTS a fontia de usar 0 TatMap; 

PARA COMEQAR 
usa DOS ecrAs de meku 

Prime t, I-, oa para m'aroanes uma opgSo e depois prime o bolSo X para corilinmar. 
Para regnessares ao ecrS do mena anCerior, prime o botSP 

ECRA do TfTDLO 

frA apar«ef o Ec^ do Tftalo. Prime o botSd X para ac^eres ao interface da Rede de 
Conlrolo de Operagdes {OCN - Qperafions Control Nelwork} e prime o botto X de novo 
para acederes ao Ecri ‘Create a New Profrie" i ‘Criar urti Novo Perfir. Usa o tecrado virtval 
para introdusires um nome de Perill. Usa o manJpulo analdgfeo ov os botdes de dlreofSo 
para mercares uma pefsoaagem no tedado viriaaf e prime o botSo X para cortflrmar, 
Qoando teminares, maroa ‘Eater^ f “Inlroduilr'' e prime o botio X para acederes ao 
Menu Principaf. 

MAIN MENU / MENU PRINCIPAL 
INSTANT ACTION / ACgAO INSTANTANEA 

Logo quo uma misslo (enha sido concfufda na Campaign t Campanha, podes eatrar no 
modo fnslanlAction / Ac?5o lasiantSaea e jogar o mapa dessa mesma mEss^ a pariir 
de cdnco tipos de jogo difereatas e tr6s difereates nfveis de diftcuWade, Usa o manfpulo 
aaaidgioo ou os boldes de direc^So para marcaras ama op^o e prime o botio X para 
confirmer cada uma das escolhais. Prime o bot§o □ para escotrieres aleatoriameaie as 
variiveEs da missSo. 

SALVAMENTO DE RERUNS 

Descobre os refens e levS’OS em segaranca para a zona de enliega. 




; MissXo^dBD^&RftRCiE 
' EJescobre os rerSn^ & l^-o's om ieguran;^ para aiofia de erWega'sem Mrea detectado, 
3e tores de^bbshb- pdf iiinlnfmigb^.essa' rbrpa hbslii de'Srar^ ser neul!rar£^a deriJirb de 
ss^iidos ou a irtos^d resdltariS aij(Ti'’i^^ 

LiMPAR um Area 

EMmma [bdas as fi[}riga& hbslis dentno de um delerthiriadb periodo da ietripo. 

SABOTAGEWt 

Prooufa 0 tertriSnal do sat^'lte a Ordeoa a iONESTAR que o desacsfve para obmpretares 
a mfssSo, 

SABOTAGEM SOB PIS FARCE 

Proojra o tertninal do satelfte a brdena a LONESTAR qiie o desacEiva. Se fores descoberto 
por um raiin^^ essa forja hostiF devei^ ser neuErallizada denEro da scgundos ou a missao 
resultarS num fracasso. 

WOTA; de eada ves: qua ^ teatado urn taapa tie rnodo Instanl Atlion ( Ac^So 'Insianianea, 
os olJiiectos e posifaes do iaimigo serSo ooiocados de foarta aleatdfia. 

CAMPAIGN t CAMPANHA 

NEW CAMPATGN / NOVA CAMPANHA 

Infcla um mpdo cannpanha para Pm Jo^dor. Por favor, consults a sscgSo Campafga Menu 
f Menu de Campanha deste rrvanual, para obEares mais pormenores. 

CONTINUE CAMPAIGN / CONTINUAL CAMPANHA 

Coatinua uma campanhado SOCOM: U.5. Navy SEALs FireEeam Brava a padirda tua mais 
reeenle posi^ao girardada. AaEes de coatinuares uma eampanha guardada^ dever^is ler 
iniroduzideum Memtwy Slick Duo™, con-teado dados previamenteguardadas, aa ranhura 
do Memory Slick Duo™. 

MISSION REDEPLOY/REOISTRfBUigAO DE MISSAO 

Joga de novo uma missao ^ anEorioirrientje conclufda. 

CAMPAIGN STATS / ESTATiSTICAS DA CAMPANHA 

as estatrsticas actuals da caimpaniie. 


iriFRASTRlICTURE / INFRA 4 sT^ 

Ltga-tq-.seirTi'hDS 3 um Porto dg Acesso WtroFoss (VVLAf^) o entm onFtno para onFroiitaFa^; 
Jogodoro^ do tcHfd D rrondo^' norti^ aC^q ds oirhtia rnu1t['|ogado> para alo 16 [ogacTdrQS; 


AD HOC/AD HOC 

A!^ IB iogaddfes poderao Ifgar-se sepn tio'^ a uma Mssao Ad Hod m jiti'jdgador. Todds os 
jogadores deVerSo estar posfcronadosUm raio tfe 10 metros e cada um devera ter uma 
Ifaia de vTsSo nflkla enlra rada sjstema PSP^. 


SETTINGS / DEFlNigQES 

CONTROLLER LAYOUT f ESQUEMA DO CONTROLADOR 

Rev§ os oomandos delinidos pordeteito para o SOCOF^i: U.S, Navy-SEAL s Fireleam Bravo 

[refeyrdoa routro poato deste manual). 

OPTIONS LIST / LISTA DE OPCOES 

MUSIC VOLUME ^VOLUME DA MDSICA 

Define o rtIvOI de vofume da mOsica dofcigo. 

DIALOGUE VOLUME t VOLUME DOS DIALOGOS 

Define d nlvet de volume dos diSlogos do Jogo. 

EFFECTS VOLUME / VOLUME DOS EFEITOS ESPEClAIS 
Define o nivel de velurne dos efeitos espedials. 

HELP POPUPS ; MENSAGENS DE AJUDA 

Prime o Iwtlo X pa.ra ligaf ou desligar o aperecimento das janelas de ajuda duranle ojogo, 

Y-AXIS INVERT / INVEPSAO DO EIXO DO Y 

Prime o tjotao X ligar ou desFigar a liircioneINJade de Y-Axis Invert / (nversao do EIkd do ¥. 

LOOK SPEED /VELOCIOADE DE OBSERVA^AO 
Ajusla a veFoctdada de observagSo da Reticula da MirafArma. 




DFAD ZONE/ZONA MORT^^^ 

Ajuslaa quanllctftde de inovfmenlq-que o mEih^pulq anal^tcb f-equer anies. que a mim se 
corn'ete 3 im<)vfmeniar, 

ACCEPT CHANGES t ACIHAR ALTERAgOES 

Gtaida todos os a^ustes da Options List / Usta de Oppaes ho Memory Stick Duo™, 

NOTAr PiiriiB o botao □ para fazeres ragre^'ar a Optiars Lfel/ LJsta do Oppoes ao sous 
vaiores orglnais, definfifos por defoito. 

PROFILE SETTIl^GS t DEFtNigdES DE PERFIL 

Edita 0 (eu riome de pertii eo nivei de dificuldadOH guarda on carrega urn perfll ou ellrriiria 
dados de jogo do Memoiv Slick Duo ™. 

EXTRAS 

vs a aoeda a e^lras fanl^Cticos, oonrio sajam fllmas, anriaa a novos parsonbgens qua 
consegyisia 3r destfancando, quer coEnpleiando mlssfles no SQCOM: U,S. Navy SEAls 
Fireteam Bravo, quer slncroolsarvdo dados gnardados enlfe o SOGOM 3; U,S. Wavy SEALs 
a 0 SOCQlut: U.S- Navy SEALa FlraEaam Bravo atrav^s de uma Crosstalk / InterNgaq^ 
de DadoSr 

CROSSTALK / INTERLIGAQAO DE DADOS 

Os objedlivcis de missao pod&m ser influerciacfos por acpdes quer no SOCOM; U.S. 

Wavy SEALs Fineteam Bravo [para PSP'*^) como no SOCOM 3: U,S. Wavy SEALs 
(para PlaySlatton*2) {vendido separadaFnente) se oompletanes pnrneiro objeclrvos 
especificos de Crosstalk / Inlerfigagio de Dados nurn dos titirlos e depois sincronizaros os 
dados guardados com d oulro tiluPo e vibe-versa. 

Para poderes lincronizar- dados enlre o SOGOM: U.S. Navy SEALs Fifeieam Bravo e o 
SOCOM 3; U.S. Navy SEALs. o slstema PSP™ dever^ ssr ligado primelro a uma unfdade 
PlavStatlon®2 [vendida separadamenle). Para llgares unn slstema PSP™ a nma ursidade 
PlayStation?!® e aoe<teres ^s foncionaiidades de C^ossialk f lfttei1iga?3o de Dados em 
ambos os tftulos, usa urn cabo USB fkonmal oom tm conector Mlni-B para ligares o sfslsrtiia 
PSP™ a unn dos oonectores USB exislentes na frente da unidade PJaySlalioivsE, 



Logp quo 0 sistema PSP^' a a urldade; PlaySJ 2 ii 3 n:^ 2 ., (ientiam s-idp llgadps aliav^s do 
dabp USBiifer favor, dadlfica-te da qvad EQCOM; US. Mavy SEAbs Fretaam Brgvp'fql 
Irtrodtizldp co'meclameote no slatama PSP™ a qua o SOCOM 3r U-S- Navy SEAL? foi 
In^rpdu^ldpcprraclananta na unidada PlaySiatiprt&2:| anta?daacadaraa aoh^anu PdncTpai 
da cada um d'ds’Ulalo’s:,‘S 0 lacdQna “P'roltla" / "Padir eni cada urn dds tftufos a'dapols^ 
ascpilia a ppp^p '^Exlras", Salaccddna a op^p'CiP&a(al1<'' /''lntadlga‘^6 da Dad 0 £'''ern 
cada urn do$ tEtulp? a prfrria o boiSo X para apadara? ap acrd da CrosatalV: / Inta^fFlgap^O da 
Dados Qua'aprasanitar^ tddos'os objsctlv'ps conc1u(dds a pr^itiEos gantips. 

Marca a. opgdo "Sync AJI Fries* f 'Sinorarizar Todos oa Ficheiros no ecrd de "Crasslalk" / 
'IrteilgagSo de DadDs''do SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteani Bravo e prime o botao X. 
AparecarS urrta mensagem de shaontzagio no ecrl. Marca a op^o "Sync AIF Files’ / 
"Sincronizar Todos os Ffcheinosno mer^u de ’"Crosstalk’ / "Intediga^aP de Dados’do SOCOM 
3: U.S. Navy SEALs e prime o botdo X e, firialmeote, prime o botao X do 
sislema PSP™ para comepares a siucronizagao. 

0 SOCOM 3: U.S. Navy SEALS irS enESP spresenlar uma mensageni no ecra em que le 
pedicfl para guardares o leir perlil. Selecoiona “Yes" I 'Sim" para guardaras por cima de urn 
perfil previameriEe guardado um novo perfil qua inoofpore as runcionaiidades de “Crossiafk" i 
‘iPteftiga^So de Dados" do SOCOM; U.S. Navy SEALs Fireieam Bravo. SimullaneamenEe, 

0 perfil do SOCOM: UrS. Navy SEALS FiroEeam Bravo serA auEomalicamenEe guardade no 
Memory SEick Ouo™. 

EXPLICAQ&ES 

VS uma exlenslva PIsta de ^leis expFica^des so'bre assuatos corno a navigaiEon I navega^So, 
combat / -coriibaEa a o modo de emilir ofdens. 

MENU DE CAMPANHA 

RESUMO DA MISSAQ 

VS um sum^rid das tuas orders oom uma descriodo geral da missio, incluindo 
dados importantes ooiseguidos pelos servf^os secretos, especificidades do atvo e 
pnoblemas diplomd;tioos. 





OBJECTIvbs DA 

V3 uma iFsIa dos otili^c^ivQS prfm^rfD& de. mfs^Ia p^la ordem por qjp dav^m SjGT e::cQcutadQS^ 
Sq sdf^Trd'm'dbjBi^ll^ds'adEckjnard'dbra d QG'da'SO'CDM 

aoifflca^^d dJreciam'GritQ. 

DADOS SECRETOS DA MISSAO 

VS os dossfens das dados dds setvsgds secreEds racenEeiiieivte conseguidds e qua sejaiii 
pertinentes para o objectivo pdnclpal da cada missiD. Qs dossiors iacluem mapa.s da inea 
operadonal, InfomagSd de reQDPhadnleh1:d e pedis dos terroirsEas. 

DEPOSITO DE ARMAS 

RevS ooj ajldfa o aTmamenEo e equipamertto de cade membro da Fit'etearti, cdme^apdo 
por aeleccionar um SEAL e escolhenda erti'sPgufda as tuas aTmas priinSjias^ secuTidSrias, 
acess^rips e equipamapEo. Maroa uma ranhura da arma ou equipamerikii usaPdo o 
manfpLil'o analPgico od as botses de e prime o bollo X para confirmar. 

Depois de seleccionarea, prirre os baldes para veres as escolbas dispdnfveis de 
arma/equfpamenlo. Prime abotao X para seleccionarea a arma/equfpaitrenlo a pnesenlado. 
Prime o botao O para regressares h selec^o da perscnagem no Depdailo- de Armas. 

ARRANQUE 

Quajido estiveres pronEo para Irriclar a missio, marca '‘Deploy" f ‘'Afranque" e prime 
0 bolSo X. 
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O Ponto de Navega^o 
0 ReUcLila da Mirsi^Anma 
0 Expe&ilQr de Armas 


0 Cafxa de Finas^So de Atvo 

O BOssola 

0 Palnel de Estado de-s Membies da Eqvlpe 


RETiCULA DA MIRAyARtVTA 

Usa a mira du oiitra perspectiva para aponlarea as amias. A mira aparecer^ sempre qua 
esliveres a empunhar uma arma de fogoi Incfuinda graradas imputeionadas por fogueles e 
miissefs. Qjandd estiveres equlpado com uma grahada apanecerd uma imagem de grartada 
" lembra'le de te manteres berr afaslado depois de lanpanes uma grarada. 

A mira pode tamb^m ser PtiHsada para enviar LOMESTAR para posif^es especfficas ra 
^rea de opera^fies; par eKemplo. apoata a mira para tim local especirico, depois bale no 
bolSo O para fazeres aparecer o menu de A-C'jSo de Comaado de Ecjulpa e se^eocfoaa a 
oppSo 'Wove To’ f Destocar-se Para, o que LONESTAR moyor-so da imedialo para a 
aoya posi(^o que escoihesio. 

A mira pode tambSm sar usada para aponlar a ob^ectos de inlerasse especrUop de fomna 
a fazer com qua LONESTAR eKooute sofane eles uma Ao^do Especial;, por exempio, 
aponia a mira a um gsrador e depots bate no bol^o O para fazeres aparecer o menu de 
AcgSo de Comando de Equipa. selecciorianda a opgSa “Disable Generator’/ "Dssacirt/ar 
Gerador’. LONESTAR prossegulr^ com a desactrvacao do gerador. 



' Areircul'fi ds arncia;; posIcTon^fj^ pp penitni? do acrt,'apr^aii)a a dli^sSa pot^rkilal da.balais;: 
da airoa'pj^sdntdrrer^o, e^urpgda ou ha' dd; 

daf^di;). aalfiiH'^i da i^ii^cufa'da anria IrSo cantraEr-aa para indicar c|ua 0? ieiJ^ IFros aaT^Q 
maFs pradscKS 'ann aUngFr o alvo, Para Fan^^rmFsaefSi a grsfiadaa. ^mpulslonadas por rpguataa, 
a i^tFcula usard ttma Torma 'i'st^iFaa aam Fndllqadar4$ da'dlfUsSp, 

bOssola 

LDcalizada ra canto supenor direilo do ecrd. a b^ssola poda sar uadida odnnQ ajuda do 
riavc^apSo na droa dc QpaiaQdes. □ norto gcogr^ficD S indlcado pola letra "N' da bdssola 
0 a lua posF-^o sar^ sonpra aprasenlada no cantro da bii^ssQla cotihd am ractdngaFo laranja 
a am cona da vis^a branco qae eq sEtande na dlrac^a para a puaF la ancanlras odarilado. 
O LONESTAR aparecard napresaaEado na bJssoFa coma um quadrado azul. 

APRESENTAgAO DAS ARMAS 

A anna pnasentamentg aquipada a aE Euas munigdas Eerio rndicadas ao canto inforior 
OEquendo do ecna. 

PAINEL DE ESTADO DOS MEMBROS DA EQUIPA 

0 painel de Estado dos Membnos da Equipa, localiaadb no canto inferior direito do 
ecf^. apresenia o medidor de vitalidade de cada SEAL, Se o medidor de vilalidade passar 
do verde a vemnelbo, fsao poder^ querer dizer que com malB algonnas poucas (>6135^ 
esse etemenlo eslar^ morto e se o medidor se esgotar oomptetamenle, enlao ^ porque 
ir^ ser envrado para casa nnm saoo prdprio- para cad^veres. 



AC^iSeSESF’ECI^IS: , 

As mansa^ens dsAcpao Espacfat sor^o apras^ntadas no lopo do acrl quando lorpossiTval 
iQvara'calrauriS^ lai^fia'ImadKata. pu'sc^uni objQctoquq'sQ anboritra periio'pijdGr'sarusad6 
t?m leu pfiQveiio. Prinia □ boOo □ para ajcact^taras Lina Ac?do Espcefal^ ccnid praridGr um 
civil, apanhar.armas da Infmlgos mortos., apanhar outros objacEos iJtals. abrfr ou liachar utra 
porta, tra'par parades dj descar por sallAacras, oolocar ou cargas oKplosIvas du osar 
jma navaltia para iaxocLitar d^sfari^damenta um inimrgo despiavenid'o: Para aEr^m disso, 
os rcpnas Follow / Ssgulr. HoFd PQ£llk?ni / Mantar a PosipHo a/ou Qel Down f Balxar-so 
surgirSo quandd apontares a mlra a unna passoa qua oste|a sob a toa proleo^o. Piima a 
boISp □para d^raa a essa passoa a ordem salocclorada, 

ACgAO DE COMANDO DE EQUIPA (TCA) 

Quando apcrtas a Mira a uma irea onde d execut^vel uma inEeracgao TCA, aparecer^ uma 
barm de textc azul sobre o painci de Eslado do Mambro da Equfpa no canEo rnFerlor dfrettc 
do ecri. Essa barra azu! mostrar^ o tipo do TCA que e possfvel execular resse momerto. 
Prime e manISm premido o botao O erquanto a barra azul estiver visfvel de forma a 
ordenares a LONESTAR que efectue a TCA. 

JOGAR O JOGO 

USO DO MAPA TACTICO (TACMAP) 

Prime o E»oE#q SELECT para aqedaros $0 ecr^ do TacMapfObjjoctivoa da MlsaSp para 
navegare^ no canSrIo o tormares conhaoImpnEo das aspapEnoldadas da mlss^O- QTaoMap 
a os Ob}aoUvos da MissSo oont^m todos os aotoals objaoilvos a rnfonma'^ss seoratas aobra 
a ^raa da oparagCas. A posIqSo de SANDMAN sar^ aprasantada no TacMap como um 
paquano quadrada Earanja com um oona da vla^c brancc qua aa astanda na dlrac^o para a 
quaE sa enconlra crjantado- O LQNESTAR sarA aprasantado como urn quadrado azal. 

Prime o manipulo analdgico para moveres a perspectiva do TacMap e prime os botoes ■■ 
ou MM para aproximares ou afastares a imagem do TacMap. Prime o bot^ □ para fiazeres 
o Tacli^ap regressar A tua poslgao actual. Prime o botao O para fazeres o TacMap sallar 
para a l□ca^lzagaa do objectivo actuaF. Prime o botao X para obteres mais informagSo sabre 
um objectivo marcado. 


O taciWap podela!rnlj^n(!i.sajLsadoparamanbro dosohJeclEvosde r)nJs&3o;dQ . 
soGCJM, c6m6da rew55;objM(ivd^^oV’^s^rni sei* adicksriaddsddian^ 

A9l$ta da obJaativAs da mlss^q 'gard'apra^ntada ^ ^'quarda do TapMap. Salb’dcfprta um 
obJaclivD a prfina o bollo X para varas uma brava descripao do bbiecllvo. Os qbJ'ecIfvQS da 
missla.t4m cddlgqs da bores comb a saguFr sa Indloa: 

ObjeclWos Acluais/marcados, 

Obfapl^os afrda porcdmpletar 
Ob|ec(ivQs cbndijiFttbs. 

Obfedivos falbados. 

Obi&clivo-s d& bcJflu-9/escofldidos toncFuidos. 

USO DAS ARMAS 


Vender 

Branco; 

Amareto; 

Venmelho: 

Aiuh 


Para disparares uma arma oquipada, primp o boTao X. Os feus tiros serdo ma 9 s pneclsos 
qjanda forom disparados do ama posIpSo estSEIca, agachado cu deltado. Plrima a martdm 
premldo o bofSo A para altemares entre a tja arma pritY>d.na o a$ granadas. Pdnne a boEio 
para abiiros o menu do inirenfdrlo e prime os botbes f ou 4 para marcares um objacfo. 
depois prime o bolbo X para e equipares. 


Prime e manl^m pnemido □ botao O para reeafregares ss amas manualmerle desde qje 
existam munrigdes sufidpnies disponfveis para a arma que tens na mao. 


MODO DE DISPARO DA ARMA 

Multan amnas da assalto E$m mtjlllplos modes da disparo que podam Ir dasde um tiro Cn^oo 
sami-aptombtico a uma rajada da Ic^s tiros ou mals. Para ligaras os modes de dlsparo„ 
prima 0 bOt^P ^ para abrlras 0 maou do lovanl^rio, marca uma arma a primo 0 bol^d A 
para llgares o sau rngdo da dlsparo. Os fconas am (bmna do bale no Mostrador da Arma no 
canto Infarfor osquardo do ecr^ aumentarlo cu dcmlnuir^ da acordo com a dafinlQ^. 

Se estlvares aquipado com o langa^ranadas, prima o botJo A aiS- quo a reticula mude 
para uma ralicula de missIL 



APONTAR UMA FfXAgXb’DE ARMA/ALVO 

Bale no totSb path entrares rio niod'o Free Look TObserva^o LIvro b Lisa o mahi’pub 
anaf^gFco para apontaras a ama manualnnonta aia^aro? o raoonbaalnriQnto fla ^rta 
liri^alaimarLta cdrcyndarita, Bate nn;! bolSo ^ da ilcvo;para'sarfiea dQ modoFraa Loolf / 
dbaarva^o Livra- Prime a mant^m preriitdo o bolSa EB para to fli^anas no alvo mals 
prd^imo a. parcpma as alvos balando no bal^o ■■ ab niaama lairipo qua mantbPs 

pramido a bpE^o EB. Quandb ilvards a alvo fiKb num inlnntgo, apanacarb uma cai^a 
vamnsEha bm radqr dbs^e ^nfmi^o a a retr^ula salEaNi para a $ay borpo $a $bta a^tivar so 
alcanc^a. Com baba no lev rrtdvimanlpT posE^io a dist-^Pci^a am rala'^o ao alvo^ a' ratloula ir^ 
mover-sa enEra a parta Infaiior do Eprso do Inimigo a a sua Qulroe alvos potaniiiais 

qja £a ancoatram an aFcanca abtarlo IdentlUcados par uma caf:ira plnzanEa, mab lari' o 
cvEdado da rv^o aiapar ciuiis Inopantas. 

U&O DE UMA MIRA DE ARMA 

Prime o boEao t para apnoximbnes a mlra e prime o botao I- para afaslares ou saFres da 
mira, O desempenlio da mira de arma 4 diverso dependendo da aitna que lens na mao e 
Eifos mais precFsos poderao ser disparados. de uma posi^ao de agachado ou deiEado. 

LANQAR UMA GRANADA 

Para lanoaras uma granada, prime o batSo ^ para abrires o invanlbrio, dapois eelecctona a 
granada a prime 0 bpiio X para a aquipanes. Dappis dq equipada. prime q manlSm prqmildo 
o bolio X para vqrqs o marcador da trajactbria dassa granada, Manidm pramido o bot^o X 
para dafinirqs a forga de lanpamenlo da graaada a depois solta □ bpt^o X para a laapares. 

COLDCAR UMA MINA CLAYMORE 

Prime o botao ^ pena abrires □ invertbrio, seleocFOoa a mina CFaymofe e prime □ botao 
X. Determina o local qire pretendes cobrir e cotota a mina pnemindo o botao X. Oe forma 
muito corveniente. O' detortador de cOntrolo- remoto da mrpa ■claymore ird aparece-r no teu 
invent^rio'. Selecciona o conlrokt remoto e prime o bolao X para fareres delonar a mina. 
Podem ser colocadae mjIUplas minas e feilas delonar em sirruliaineo. Para tssor coloca as 
minas, selecdOna o detOnador do iavert^rio e prime o bolio' X. 





CbLOtAR UMAWilNA DE PR^SSAO (APEMAS Wb MODO MUm 

PrjFne? 0 botao +- pa-ra abiires o invertSifo.; wleocfena a mlna e prime, o bolSo X para 
conUrmar. Pirfme d bolSb' X be'novo para bolbc^ras a mine qlie ribfenar^ quainrio atgo 
a pisaf; 

MODO PARA UM S6 JOGADOR 

O sucesso de. oada mfss^ a medldo per v^rfoa faclqf'ss e gradjado de A (a melbor 
gradaa^o) a F (a plor). Aperfel^d para quaEqaer Taotbr #' rie iOQ% ad cdmprdtar todos 
os objactlvos. 

DICAS PARA O 5UCESSO DA MISSAO 
USAO DISFARC£ 

Um SEAL usa a capacidade -da disfanoe para alacar sem ser deCectadD. O feu Steallh Grade 
/ Grau de Disfance pode ser negalivamenEe afectado de cada vez que a tua equipa for 
desdoberla e sempre que o inimigo ccnsiga comunicar a tua presen^^ a outnas. 

St PRECISO 

Aoeder nos aEvas eumenfa o feu AKuraoy Grade / Greu de Preoisfto mee, se Fallhares o$ 
alvos, iris f33d-io dimErvuir, Aprects5o do feu compenhairo de equ[pa sard lambdm lida ann 
consideradSo quando d Tgita a oonfabtlteaQ^o do Accuracy Grade / Grau de Precfs3o. 

PROMOVE O TRABALHO Dg EQUIpA 

Usa a tua equrpa para rrfss^es em coopera^ao. Quanlo mais usaras os feus corrpanfieiros 
de equipa nt> decorrer da missio, melhor serid o (eu Teamwork Grade / Grau de Trabalho 
em Equipa. 

ALCAWgA OS TEUS 0BJECTIV03 

Os obJeclSvQs primaries s5o os objectives de nulss^o mals Imfwrtariites e tdm o ma^or 
linp^cto no suoesse da rnlsedo. A rtalor parta dos ebjeolivos priindrios lerdo de ser 
condurdos para a missSo ter sucesso, mas se falbaras os ob^aotivos secunddrios, 
verds balder o tau ObjecElva Grade i Grau de Objaclivo. 




FALHAWgODAMISSAO 

As mfsEdes sorSo canslcforacfas fafhadas nas seguinitas'candTQws: 

■ Gfiiancfo ficanes (ncapacltado. 

- QliancFo for morta onia perabnagem tfrftfca para a rnissib, bomb um rafim du pebsoa' 
:sbb eaooJIa,-', '^V 

Sa' escapar urri alvb dilfco para a rtiTssio^ 

‘ Se lim objectivo brilico de rrifssid falhaf. 

' Quardo fizeraaobOtlar tima missSo; 

' 5q o LONESTAR FTcar Tncapacllado, 

O WFNU PF PAUSA 

Prime o boiao; START para acederes ao Menu de Pausa. Pnme os botoes f e 4 para 
marcares uma op^o do men j e prime o bolio X para confinmar. 

WOTA: aceder ao Menu de Pau&a durante umiogo online nlo oolocarit o Jogo em pausa. 

CONTINUAR 

Continira a aogJo a pariir do ponto em que a abandonasts. 

mCLI^JAQAO DO ALVO 

Escotbe se preiendes Normal f Normal ou Inverted / Invertido. 

REINICIAR MISSAO 

Relnicia a mtss^ a padfr do ponto de insen^o. 

ABORTAR MISSAO 

Termfna a mtsslo actval e regrassa ao Menu de Sumflrio de Mls&§o, 




o SOCOM: u:s. Navy SEALS FIRETEAM BRAVO ONLINE 

Rgra urn comtote rraf5 htenso,;; seJaccTorva Infrasfnjctureinnrraieslirufura, a partif 
Meru Principal para corkslii:litre& equlpa com oolfos do. SOCOM: U,^;- Navy 

SHALs Rratoam BmvQ 0 wmpelir^oorno yma urvldade SBAL oa rorvfa lohoriata 
alrav^& cfo logo om re<fo. Antes do pcderes Jogar o SOGOM: U-S, Navy SEAU 
Flfeteafn Bravo onlFno, dawfer^ ser criada urra UgapSo da Rede e antes qua assa 
Liga^o da Rede possa ser aatabeFeoEda, devei^e intrcKfuzir o teu ncme da uiillzader 
a palavra-passe e aceitar 

Q Acordo <te UtiiijafSo, Se nao tens'um riorme do otlHsador a pafavra-passe. 
an13o preotear^s do visiter o enderepo www.yourgariiingnama^cOrTi para reqlstares o teu 
noma exclosiva de jogador e respecliva palavra-passe, Para infonmgdiio rngls deteltiada 
soOra 0 rrodo da crier uria Uga<^o de Rede, per Ta^r. can-suite a seccSo raspecliva no 
Manual de Insifupdas do srstema PSP™. 

fazeraligaqAo 

Apanecete o ecrS da ’Select a Server' / ■‘Sclacgao de Servidor'. Seleciona um servidor 
para acederes ae ecrS de InFcio de Sess^. depots, escolhe “Player Name' / "Nome de 
Jegador', usa o teclado virtual para Inlroduzlres o teu name, marca “Ertef / “tetroduzir^ 
e prime d botio X para cantjnuar. Selecdona 'Password '! “Palavra-passe''* usa c tedado 
virtual para inlrodLizir uma palavra^passe e depols selecctena 'Enler' i 'Introduzjf para 
Qontinuar. Finalmenie, cscoihe “Connect" i 'Llgar^ para acedores ao- ecrA do Acordo 
de UUlizacao. 

NOTA: nio te esquecas de lomar nota da pafavra^passe e de a guardar bem guaTOaida.. 

Por favor, te o Acordo de UtiliES^So e, se oonoonderes com os seos temws, 
seleociona “Accept" { “Aceito" para scederes A Sate ds Entrada da Rede de Contnoio 
de OperafSo Online. 

NOTA: EgfAs Que aceilar os termos do Acordo de Ullllzac^ para liigaras ao 
SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Sravo.. 


6 MENU D£ REDE DE CONtROUO DE OPERAQfiES ONLINE 
(OCN - OPERATION CONTROL NETWORK) 

O'mcnu da Rsdb cfc Oonlrolo do Operaigdes Orifne ^OCN)., Gsli'divididddm olio sdcijdea:; 
Join a' Bde-fing Rjocru / Erlra Wiima Safa da Irfamiaifab de Missdo, Jdio an Oolmo Gama / 
Enira nurn Jogo OnR^e^ Creald an Online Game / Cda am Jogo Online^ AaCopfay an Online 
GamoV Joga AutomalFcamentb am Jogb OnlfiB. Gnilrid Communify / Comanidada'Online, 
Create Clan /Gnar CI3, Invlle Friends/ CanvIdarAmlgDso Online Oplions / Op^Sss Online, 

ENTRAR NUMA SALA DE INFORMA^IAO DE Ml^SAO 

Escollte de entne uma lista de Salas de Infofma^aD de missdo que tenham jogos online 
attivas e prime o bolSo X para cantinuarbs. 

juntar-se a um jogo online 

Junta-le a am logo esp&ciltco onlfne de enlre nma llsla dAS sessdes presememente 
dispbniveis. Marca mn jogo para veres os ponmenones sobre ole, cotno seja o tipo de 
missSo que se encontra no lado direito no ecrS. 

CRIAR UM JOGO ONLINE 

Cria am fogo personaliaado com as Idas prbprias prefer^ncies, 

FUNCIONALIDADE DE JOGO AUTOMATICO NUM JOGO ONLINE 

Escalbs s parflclpa am jogos online qaa estajam presentemenEa disponlveis oom basa nas 
tua$ preferfincfes, nas segalntas c^tegarlas; 

NOME DO MAPA 

Procura um jogo no tea maps faivcirito ou oontinua a pratitar um mapa quo qaefras aprender. 

TIPO OE JOGO 

Escolha a pqssibilidade de liUrar tlpos da missdas especEficas, para encontraras as 
taas favoritas. 

TIPO OE PONTUAgAO 

Escotbe se qjeres um tipo de ponluapao ranked jI graduada ou open f aberta. 


nDmero de jogadohes 

Procure jogbs cam i^aiqitr^r mlim^rD da Jd^'adom&au rasEr^iigd a tua a$catlia a um mimard 
mlnfjTiode mcKfo.a aynca (Tcaraseccafliado;num jagp pcr faK? beadv^rgirfos,; 

0pg5ESAVANQADAS 

AJusla uma gama de dp 5 d*s avanijada&. 

FOGO AMrGO 

Procura jdgas qja lanham a apgaa da logo annrgb agpacifii=aiTienEallgada ou da^llgada. 

hffODOS DE ARMA 

Ajusla tima gama de fungdes de modo de afrna. 

REINTCIAR 

RapAe lodas as cpgSas de Joga Autam^tlm nos aetjs valares originals- 

NOTAt logo que estejas salisfeilo oom os crit^iids de bjsca, selecccoria Seancfi for Games / 
Procurar Jogos para comegare^ a pracjrar jogos online que se adapterri as 
tijas prefenencras. 

ONLINE COMMUNITY f COMUNIDADE ON LINE 

Esta 4 a lua ligagao A Comunidade Online do SOCOM: U.S. Navy SEALs FireEeam Bravo. 

0 SOCOM: U.S. NAVY SEALS FIRETEAM BRAVO DIARIAMENTE 

Veiifica asta opgSo dlarfamenle para saberes as inais neccntes notldas, votapdes a 
opinidas, assim camp tpda a [nformagia sabre as prpmap&es do SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Rretaam Bravo. 

LEADERBOARDS f QUADROS DE MELHORES PONTUA^GES 

V4 as ultimas aolualtza^es de uma grande variedade de painiis de informaglo. 

CLAN LADDERS { ESCAOAS DE CLA 

V4 e define v4rlas escadas da d3. 




»rE3SAGE BOARDi PAINEL DE MEKSAGENS 

Lfi as ds aulrbs ja^adaras ciu pubii^ as tu^s prd'prias ideta'S e 

SOCOM; U.S^ Navy SEALS Fir^t^arr Bravo na$ta fdrunn absrto para totfo^ OS |o33dori?S- 

PERSONAL / PESSOAL 

Edfta- 0 (eu p^rlil online ou usa a fundoralicTade da e-nnasi possjOhI paia marcanes uma 
partJda Online corn os tedS amigos oil Oompanheiros de cli, 

FEEDBACK / RETORNO INFORMATFVO 

Submota pargjolas o oomanESrios sobro o SOCOM; U.S. Navy SEALs Firetoam Bravo. 
HELP/AJUDA 

Li duirbs tdpioos de ajuda sobra o SOCOM; U.S. Navy SEALS Ffneteam Bmvo. 

CREATE CLAN / CRIAR CLA 

Cria onn cli de companilieiTOS de equipa com Interest semelhaates em todo o maodo 
e sefve-ihes de gtiEa oas bataihae online. 

INVITE FRIENDS / CONVrOAR AMIGOS 

FRIENDS / AMIGOSAdIciooa ouiros jo'gadorss i Eua llsta do amigos da mode a podaras 
enooati^-lds racHmante onllna. BasEa pramires o botio X pac^.adfclonares um amigo. 

IGNORE/rCNORAR 

Adtciona jogadores i lua lisla de ignore f ignoiados se nuaca mais qurseres ouvir 
falar deles. 

INVITATIONS ; CONVITES 

Desoobre oonvites de outros |ogadoras qua Ea pe^im para le junraras A sea LIsta de Amigros 
ou aoseu CI5. 


opg6Ei6NL\uk 

NOME obs COMPANHEIROS de eouipa 

L[g 0 DU deslfg-a a op^o da visualizs^lo das noiriGs de jogador dos campanhehras 
de equipa. 

RECEBER MENSAGEN5 NO JOGO 

Pamnite aos outras que te enMem mensagens anquauto est^a a joga r, ou lnif>e<la-oj de te 
corteclarenn derante o Jogo, 

comunicaqAo online 

MENSAGENS E JANELA DE CONVERSAgAO 

Enquanto estivenes na Janefa de Mersagers e CenversafSo, pdder^s ctmveraar 
publicamenle oorq loda a gep(e qqe se enDanlra f\a Safa de Enlirada de Jogo. 

USO DO TECLADO VIRTUAL PARA INTRODUZIR DADOS E CONVERSAR 

Ouando & nsoess^rla introdui^r dados, a fodlada virtual aparece autpnnatjocimente. 

Para oanversar„ pdrre a botSo □ para abdnes o leclado virtual. 

Prime f , Jr, ou * para marcanes um sirrbofe da lecfado e depots prime o bo1d.o X para 

corfirmar. Prime d botSo □ para voltares atr^s. Prime o bolSo para mudares um dos 
caracteres para maidsDuFas. Prime o botio TB para Figares du desligares o Caps Loch. 
SeFecciora "ENTER 't "INTR-ODUZIR" ou prime o botSo A para intrDduztres dados ou 
corversares. SeFecciora "EXIT f "SAlR' ou prime o botao O para fechares o teclado virtual 
sem: trarsrrttires ou irtroduzires dados. 

NOTA; a ■converea e os dados apoeas podenn sor iniroduiidos atrarv^s do leolado virtual 
quando osllveres ligado a uma Sela. de dogo, 

MENU DE COMUNICAQOES DE JOGO 

Bale ro botrio O para abrires a Janela de Conversaqao. Prime os botdes de direogao para 
maroares uma Janela de Conversa^o e prime o 'botao X para trarsmitires a mensagom. 

CONVIDAR AFifltGO; Convida um jogador do teu |ogo para ser teu arrigo. 

CONVIDAR CtA: Corvids um jogador do leu jogo para se juntar ao teu dS. 



(GNOPWR: De£1^ga: rrtensagsna cfa taKtb ■9 a oonwersa'C^o por voi da utrr. 

Joggdor especltt^, . 

VOTAR: Vota para queurTijogador seja retirado do fogcF, 

RADIOi Silencna urri sc^isrsirio esf>ecifico ^eEMcionando a opoSCi Mule Player / Calar , 
Jogador. e figa on desllga a opgiie de Voice Chal f Conver.aa^o pw VoE. 0 foone de "Wlw's 
JalkSivg" I -Quem fala-apar^ceni sempre que algu^mesteja a comunJcar airav^a 
do Auricular- 

[HSULT03: Dlrlge Ipaulloa vocaE^ prevlaraaata dalTnidos a psr^orialEi^a mansagan^ de texlO 
com In^ollos ads adveradiioa.' 

0RDEN5: Da ordcns a tua equips que eerad apresenladas na Caixa de Di^lego no tope 
do ecna. 

USO DO AURICULAR ONLINE 

Usa 0 Aurcufar para condtiiires conversagoes biFsterais com corrpanheiros de equips 
durante as sessdes orlire, de forma aegura e com a certeza que os friimigos rrio serao 
capazes de ouvir, de forma algutba, as tuas comunica'gdes. 

PARA FALAR: 

Prime e menidm premido 0 botSo O al 4 ouvrres 0 lom de pronto e fala, em segukla. 
nonmalmente, martertdo a measagem deniro dos Irmiles de uma traasmissSo brewe de 
de£ segundos ou menos. Evita a la^reiice para dares a toda a gente a possibiiidade de 
cornu nicar e soita 0 bollo O para terminates a iransmissiO' de voi, 

JOGAROJOGO ONLINE 
TIPOS DE MISSAQ online 
ELIMINApAO 

As missoes de EliminagSe contemplarr urn combate de morte enlre os SEALS e os 
terroristas. O vencedor ^ aquele que liver inaior niimero de homeris vivos no final da 
missao. Os mapas de Elimlna^ao podem ser deHnidos para permitir ressurreigdes e os 
jogadores lerSo a opgao de decidir se querenn vollar a vida depois de lerem sido mortos- 


LiVRE PARA TODOS (FFA - FREE FOR ALLJ 

£ umjogo.de'terrpi^stasMrlb-iei^ numa partlda de rttorte LIvne Para Todos* 
SALVAWtENTO 

As rrtissSes de SalVarnGtilo apresdnlam tensda Silud?5es dom refers em due os SEALs 
ganham ss matareni todos es (enoristas ou se consegjlnes escoltar, pelo menos, dots : 
refens para a zona de aalvanVBiito, Os lefrdnsfes ganham se maEarern lodos os SEALs ou 
se evitarem o saEvamento dos refj^ns. 

D Eh/to ugAo 

Descobre a boniE>a a rebenEa com o quanel genefaB da bposl$3fo anles que os 
te Ifite/icapEam. Colcca a bomnlja na base dbs Inlmlgos a, em seguida, evila qiia soja 
dasacjivada jkIo iriimigci qua nebenEe, £ da viEaE innporiSrcfa qya astabefe?as earn 
ctiEdado os tempos para a lua hetirada a se a bomba cair em mSos inimigae anTes de 
datonar, eatSo serSi o teu QiiarterGenefal qua tlcar^ em perfgo, 

CATIVEtRO 

As missdes de Cativeiro resuttam riuitia Eula de morte enEre os SEALs e os lerroristas mas 
ter^s a possibtirdade de fazer revtveros teas compantvelros mortos. Veroe a equips que 
tiver mais homers ^va<s quaudo o tempo chega ao Fm ou a equips que consiga incapaoiEar 
por completo a eqjipa advefsi^ria. 


o ecrA de jogo online 



O TTnos reslartES & Arma adual 0 M^ira 

O TacMap © lesofte de Espedel 0 Cferi6metn5 de Centagem 

0 Medkior de WalkJade © For^s Hostis Decnescenite 

MIRA 

Usa a mlra para apontares a lea afirna. A mifa (jofnar-^e-S varcfa quanlo eeliver aponlada a 
anraigoe e relies. Ficari vernnetha quaedo apeeiada a um iaimigo- A mii^ mudari de fonma 
corieearie a anrtva eeleqclonada. 

MED! DOR DE VlTALlDADE 

Apresenta o leu esiada de saiide actual. 

CRON0METRO DECONTAGEM DECRESCENTE 

Conta ali sere am fogos ende existam Nmttes de tempo, 

ARMA ACTUAL 

Prime e manlim pnerrudo o botao A para ahernares enire a tea arma primirla e secundiiie. 
Para selecckmares urrt cbjecito do invent^iio, prime o boHa ^ para abrires □ eerS do 
inveniSrio, depois prime os botoes 1. para marcares um objeclo. Prime o bot^ X para 
equfpanes esse objecto. Prime e bol^o ^ e depots prime d bolio A para mudares uma 
arma para o rrodo semi- dj completamente autom^tice. 




TTROS RESTAm'ES 

V5 i5.rnj.nie.ro dQ.lfros. qua loreslameo. total rnixFrrici para'es5a.cartucho. Para r«arnegiarei 
a arnia rinanualnnento'’ prihnee maat^im premldd'o bdfSb O bu brl^rio o bblSo ^ e depois o 
bbl3b ' 

fCONES DO AURICULAR ONLrNE 

@Q astiveres a falar, ap^ngcerd urri' Icong v{?r(tQ da marc^acSo cfontro do roone da Auricular 
Sa algudcn da tua aquipa sativar a falar^ o Foano do Auiiouiar Elcarb vomialPo- Um cErcuto 
venriQUid alravaa&ado por unna barra apamcarS denlrd do fcona do'Aurfqurar. O noma do 
jogador qua astb a Talar naasa monnenk). sard apresantado sobra o fcona do Auricular, 

Um pequetiD Icofie de Auribular'aparecerd sobre a cabega do jogador qus esti a falarnesso 
momerto no canal do Auricular {se esse jogador estiva r dentro do anguEo de vlsSo). 

CLASSiFlCAgOES DO JOGADOR (DIVISAS DE POSTO) 

Dependando do leu desempenho, poder^s alingir uma variedatfe de Posto de Jogador, 

Os Postos online slo um Indjcador da lua capacidade e ejiperiinda mas lamb4m 
delerminam em quo Salas de ImfoimsgSo de Missi^o 4 que podes entrar. Wgumas dessas 
Salas sao exdusivas para Postos de Jogador espeoilfcos. 

O MENU INICIAR 

MOTAi aceder ao Menu (nlcSar durante o jogo oritine NAO oolocarA o jogo em pausa. 

Prime o botio START durante uma onllna para acedenaa as seguintsa op^s: 

RESUME/CONTINUAR 

Fecha o Menu Iniclar, 

AIM PITCH i INCLINAgAO DO ALVO 

Escolbe enire Normal i Normal ou Inverted ! invertido. 

ABORT MISSION / INTERROMPER MISSAO 

interrompe a misa^o actual e regreasa ao Menu de Rede de Controto da Qpara^^ea 
Online {OCN). 



PYGiSKMM 

HAPTA MEMORY STICK DUO™ 

Hrci 4 iJ rionyiiimb BasMOMMOorbco^paHATb Mqpy eVnapaMjerpH.-eciasbine’i^^ Mennbry 
Slick Duo'^ s cHCT^Mbi PSf'^t^fta^rp^iaT urpQ&bJjr/^^kisix mamhO: 

viCtt-ftntSti^Tt-riMlSyio Kgpty Memofy Sttck Duo"",coftep>«^Li|yif>taKneflaHHw&r HepertTeM 
KaK npticTynrrib k Mfpe,y6aflnifei:b, hto na Kapre Menvory Stkk Chjo"^ AOCTatcHHP 
caoSoAncfc fipChCfp&^iCirfta, 

B HfiM SDCDM; USr Navy SEALS riret^am Bravp pea4in3pBana ^yHTmwa arroManiweo^ora 
cojrpaMeHwH, H$ vi we pijjHHHakre kapry Memoiy Stick Ovo'"' upcip Hauana wrpN - yto 

Mower npw a MTU k npre pe ;(aMHfri3t, 

Rocne sNronHeHMfl KaiitAoro a pe^KHMe Mh^uaH/^yaniiKOH i^rpi^ caujH ;^ocTviw:#HL^a 

6yfl>rr a&iwiaTvmecicw eospaHjmi-cfl m itapi? Memory Stick Oyo*", ecjiH Ha tuapie 
Menlory Slick Duo'" HMcerCfl HfiMeiHM Si>O K6caD6onHoro ppocTpawcma. B naMane 
HHnHPUfiyfyibwort Hrpy npeji]|6^P“nie,nbnO cojfpaweHHM nattHbiefiyflyTaarpyj'KaTMA 

saTowatiHvecKH, CoxpaHeHHyK? nrpy wcuuha aarpyanTb caMiOcnoarejibno, inocAeflasameribHO 
0w6paa B rjisEHPivi mjchio tirynuTiii Campargo h CoHlinue Cartipaigr. 

MCn0/lb30BAHHE rAPHMTVPbl 

rapHtiTypa no3:adaRetc5M£HbiBaTbca ronqcpbbiMti ccxoiGiitqHtiRMM c ^pyrifMH iirpOKaMvi ao 
apAun rionn^KfuaHCM^ nrpbi (fap«3 MHKpb^r. oit^a^rb rpviKaaaHcin h apapynpaw^tb a6 
orpacHOcvH. npH ncnon'b^oaaKHH HaynrHHKoa c nynbtOM aab 
rapHrtTypy eneflyer itoflKJtiO'iiirb k rtynisiy AHcraHitHOJiHAfo 
ynpaefiaML^!^ a rtynbT - k. paab^'My rapHYiTypu na cwioaMq PSP^^ 

nPklME^AHVtE: bfcrtonb^oaabvie rapHi^Typbi necuSn^eJibHOv 
hio npM KprjieKtMaiHqM Htpe ^peJ t'lHVepHer 
HacTCMiTejibHO p^KipMeHAyfi^Ji. 





EECnPOBOAHblE BOSMOmHOGTM (WLAN) 


PSP'*ni>(!;n|HaaHa4i^bi|]|nfl iiwnne’KniBHei) tirphi, 
n-i^p^pjaM'ii ^aHhbi^ li oSi^^kilia c ncj’ibaos^iT^j^ifMH.' 




nPRlVIOE COEAHHEHHE 

PKiftHH rpflHorotoeflHHGHttfl (Ad Hoc Mode} noSBOJiacTocymetTeriBTb csnsb 
HMHO/lbKHMM fWCTeMaMH PSP~6e3 HCnOIFbSOMHWfl TOMKH flOCTyoa. 

Kok npaavtno, Mrpbi noi rtpriMOMy cdenmHeMHio Meo&vOjqtiMO, moSu y Ka^oro 

y^a<tTiHiiK3 GbiB'ceoi;) flHCKC HrpoA. 

COSMECTHAP MfPA 

npoiiyia nojU^efSKiaitaeT p^itiMMCOBMec'mQA Hrpu (Gafne Sharrng}. 

Ana KOBaeKTiiDHDfl iHrpM o ^tqwi pewiHMe^craTOHno, *iTo6bi amck c Hrpof} 

6bvi y oflHoro- w j y^aciuM kob. 


Q>|)@ 


TOHKA AOCTynA 

PewHM TOHi!Mja,ocTyna Unfraitnjcture Mode) nojBOJireTocyuiecrBFim, cessb 
CHcreww PSf "c/ionajibHoS cefTbionFiH HHTepHeroM nocpeflcreoM njMKWBOCTyna. 
flna McnoabJOBSKWR btofo p-ewowwa Mo-Hter rKyTpe6oBa<TbCflflonoPTnm'eBbhf'i>e 
o6opyfloeflHne, b tom hhcjic iwKajocTyna^VlAN, 6ecnpoBOflnoft MspiupiTTVisaiop 
ADSL W 1 H flpyroe rwAO^Hoe ycrpoScTBOr a TaRJHe rrepconaAbUbii!^ KOMnbioTiep. 

3a 6oaee roapo^Hofi ^l^t<|>opM^^wo^i o^pamaflrecb k pyKOBoncruy noTibJOBS'Tenn 
CHCreMbl PSP~. 


KHOnKM HAnPABJIEHMM - nEPEMELAEHME 

B/^aHMCiM PyKosoACTse ci^MeoAaMri f . ^ ti DSo^k^><i«Mbi khookm HanpaeneHiai^ tecat! Mg 

pSparnOA}, 







KOMAHAbI ynPAB/lEHHR (no yMOilHAHt^K)) 
KOMAHAbl ynPABAEHMe B MEHIO 

Kypccpa / BuGpp nyuKia KHcrtKci HarTpaBmeHu^ t / I / ^ 


ncjflTBepwifleMHe awfepa nyiftna mphio 
SKpaM / Bojaparo 
rjisshci^ h$wi6 

Mchk) KanFTCKTHBTfofl firpM /Menio napH 
TaKr»^$CKa^ K^ipta 

Rwioco&w oCmcHHe c noMoinbK) rapn^tTypbl 

Ta'KTH'qB£KL4& npHIKaS.'bl 
rtoflMeHK) TaifTHHecKnjf n piina^oB 
Bb4&opnpHKa^<a' 

npATsepjftA'ehiHe ei^&opa upwita^a. 
BtinoDHCHtie npiiKaaa 
CTaTMCTMKa urpOKd (a KaMeK.TiaB>^<>^ 

Memo coolSiueHufl (b nojineniviBHOki Hn>e!l 

ynPAB/IEHME nEPCDHAWEM 

nepewememie 
Lllar sjiaao / anpaao 

BicBicmeHne / bh KPtQMmwe 
pe^KHMa Free look 
nptiMenMBBHde B pewnMB f vie? look 

CweHB CTOflKH (aCTBTbj rpurH/TbCR} 

BupTpBil /'CpOCOK/ 

BSpWBHBTKM/ (tOTOCTjeiSUHl 
ABTOMaTi/iMOCKoe npHi^Bii^aaiHde 


KnoRKa X; 
kwonKa O 

Khorks start 
KmsRKa SELECT 

Krorhb O (NawaTb wvflepmtBaThH ro^coesR 

koraaHfla (nojibno s'KORReKTHBHofi wrpe) 

KkortKa O ^6bicTpo i^aiftaTb hi oniyoTMTb) 
KRpRua X 

Khorkh HarTpaBJicHMfl f / 4 / Nk / ^ 

Khorkb X 

KttORKa O (na>KaTbMVflepw;ttBaTb} 

KkORKa SELECT 

KnoRKa O (6wcfpo wawaib n OToycTMib) 

Mwrtrt-j)«oRcTMK: 

KkonKa ■■ (iHaii^aTb MyA^pMiMBaTb} 

+ MHhlri-^iWOflCTdK 
KmoRHa naRpaBReHHS +« 

(fiUCTpO HaWBTb Vt OTFycmTb) 

KhOrkB 19 (n^waTb H yA^pficHBatb} 

4 MHht|i°4JK0RCTMK 

KrwRKa A 
KkORKa X 


KuoRKa EB (iHa^KaTb MyAapwHaaTb)' 


Bbj&op UCFTIi 

5bdrrpo& nejp^KjnoMeHUS' 
opyWfR / rpgH3TW 
BbinOftMCHIHG OCOeDrO flefltTBHFI 
BunpRKeHHe.raKTHMecKOro npHKgsa 
trojibKO B HHiAHB(iflvajibm]'i^ Hrpc] 
nepesapTtAxa opyMMfl 

CMGKa paKypca 

riBpcK/iDOHeMbiG M&^KAy napn'HGpahiH 
rro e 

flocryn k mghkj CMapflj«cnna 

rip0CM[^Tp opyMHR / j:HapA;K$RMn 

BwSop Opy.HflHJ! / CWa pflMWHHfl 
nSpGKniOMGMMG pG^CtlMa CrpBnbSbl 


Krton KB ■!■ Cwaw^lTb iHi vsiepH^weat^ KHOnwa 
■9 (6bJCTpottawatb h ^tnycTiiTb] 

Khtonka A (HawaTb 

«iwepwuMmb). 

KHtiBKa □ 

KHonKg O (naHOTb « 

VAcpwiiDaib} 

KKcnKB □ (MaHtaTh yA^pwi^aaTti.} ufm KHpnKa 
HanpaaftaHMA + KHortKa □ 

KHDPKHHanpaBJieHHiS't/ 4 
KKorTKW ManpaBJiGHHiIi •¥} 

(Td/ibw npCFTti ebijf^Pfla nsCo^n) 

KKOBKa HanpaanGNCin "b 
KKOrtku Hanpaftn^Hnii t / 4 
KHOiiKa X 

KKcriKa htanpaan-aHEiA ^ ^ KHonKa A 


TAKTMHECKME nPMKASbl 

HoAPS^A'&naHMG BhriCCtUA, KonopbiM sy KaMaKqvaTG. cafToiif L^a Baiu- 

(SANDMAN), a aaiuaro kanapiniiKa^Tefira PayatiNca,-floyMCTap (LONESTAR). O^kia iia 
raaaiHux 3:3^34 JlcyHCTapa - npiiKpuearb eac b 6 d[o. Om ecar^a hgida^’^^V ^ 

3 ai sahii^, ant mm iHanpaeiariMCb. 


By MOwiarG npiiKaaaTb /l&yMcrap/ypa^tiTbCA ua 
ay no/iNMTb KaKaa-,nM6o fleiiaam- 

DEPLOY - kCnOJIbSOSATb 
SSPblBHATKy 

Ec;ih /loyHCTBp BhBiriMpoaaiH rpaHarraMM, 
apMePicHoPi BapbiB^aTifoA C'4 m/im 
paHL^eSblMM ICyV^IBHblMM SapHASMM, 

no KOManflB DEPLOY on 6pDC^JT 
rpaHarry h/im pasMecTMT sapbiDMarrHy Ha 
yhcaasHKoi^ oosHmMM. 


HaKOffiipoa pa^ffOAnMa pT aamaii rta3w4iiri m 

FIRE AT WILL - CTPE/lflTb 
EE3 KOMAHAbI 

npM eccirpaHiac r(poTHBHbiK)aM./1pyiHarap 
HaMBAna^ HO PTHpoav aroHb. 

FOLLOW - 0/IEAOEATb 3A MHO PI 

JloyHCTap cjiBAy^f ^ BaMM h npHHiiMaer ty ms 
CTOMK.y. MfO M RU. 




REeHou p - nEPErpynn M poBATbCR 
flo KOhiaHAe noyHcrap iai^Met 
rtaivTAriio p^A^M c 

MOVE TO - ABHrATbCR K UEJIM 
L^criprtissyirttie 5ty ^^OM^^v^Vp ‘■n^w noyHCtap 
hiavart K yKa3a>iHOii tq&JiH. 

STEALTH TO-ABHrATbCn K 
AE/iH nonsKOM 

nepeAfiMraBCb nciflJKOMi RoyHCTap6yAQ'T 
HCnCkTIfa^BaTb B KB^BCTBe yKpblTVtfl 
oco&BMMOCTH penb^a, OKpy^KaniAi^e 
oSb&KTbl H pacmT&nbWOCTb - 4TCi&tl 
H3j60j«(aTb b&UBpyWBHMfl npdTHBHl1Kl!Mri. 

BREACH ^ SAHMCTMTb nOMEU|EIHHE 
SpOCDK rpBHaTbi a ag^Phoh npasiM 
M rof JiBAyuiU^n ja^ncTxa 

yKBSaHhtQrO tlDMtiilBHMfl. 

INTERACT - SbinO/IHHTb 
OCOEOE AEMCTBRE 
Ho 3TOMy npMKajy Jl-oyHcra p Buno/i h wt 
B btCpaHHoe oco6oe AcAcrctie. 

HOLD POSITION - VAEPHtHBATb 
nOSHUHIO 

Wcncmbjyfrre aTy iwjMwiyr JlcyHcidp 
yflep?ttti0g;i yKa33Hny*o no^Hunio Bnmnb 
flo noFiynenuft cneAyfOLueTO ipHnaja. Ho 
ecjiM Ew OToi^ere cnsnjjKBhMjuaneiwOT 
royncTapa, oh rTOKMHerceow noanunto h 
oPCfiejiyeT 33 ea'^w. 


HO LD FTR E - Hi CTT^EJTRTb 

DtflaHraitij^ npHKia^ JloyHCTap hq letter 
brkpMaaTb oroHb aniHii^b a-o nony*-ieM[iA 
CA$'A¥H>utsra npuKaaa - unit ac> nap, nona 
aauemT apafa, koTbp^n cofiHpa^Tcn abM:iT>4niitTb 

COVER TARGET - OKPAHRTb TEPPHTOPMHJ 

nonymift STOt FJpMwaj, JlcyHCiap 6yA&T OKpiaKfltii 
yKaaaHHym Tej>pbTTopnH}, npoiruaH«< iwopbiw 

ftnpprHflTort Q rp^A^i^N Ojfp&rtFr^Moti 

atajioaan, Airfl ebitiajmeHHfl arpro fipmuasa’ 
Hep^xOAt^^n oTp^bi yKa^lHKAn IOhA 
ffl none jpewHfl rtoyncrapa, 

GET DOWN-;iO>KHCbt 

no STQMy ripuKajynoyHCTgpriHfiieT na 3ewmK3. 

KILL TARGET - VHMHTOWHTb UE/Tb 

riony^nB 3TOT FipHna^ JloyHCTap O’TKpoeTorontHa 
oo-paitfeHne - ecnn yiiasaHHgs uerib HaiwAiHTCfl b 
era none 3peHH*i. 

flPMMEHAHHE; worAa eauia rpynna conpoeowAa&T 
flpyrux nepcoHaiweft, hm TWHewmKHo offlaib 
npHwai ewnojiHHTb ocoSoeBeScTBHe. 


HCnb/lbloBAHME METKM nPHI4E;iA H MARKdB 

C hoMfrii^bio'MerKvi npMLiMA M'snmo rtanpaiMTbnoyMCupa m 

Ka&a^MTia npni^M na abiCp^Mhiyia no^ML^i^io n ota^hit& npEiK^a ^IC'i/ETOi 

MariKLi - ^foto^KLi, KQTOpbiMH Ma KapT^dSpaHa^aiOTCA ib^iciveiaiM^ hibs^tuiLib!. Bc^ ua^Kw 
OTMd^aioim K^pT? aaA3>-rHa, BoaMOMHh? HaasaMMA MaAKoet:: 

Charlie (MapAHjf Delta fAejatta)-, Echo (Dw'o), Foicitreii (®ciKCTp<rt), flas RpocMOtpa waaKoa wai 
raKTviMei^iKrH Kapre uicniijftbay^re KHd-riKH ISn 19- &6nee'nH^l»&Ha o6 [i^npAbapeaHriM 
raHtiiMecKOH KapTH pa«KaaaHd ^ paaneifie PjatoeoACtaa, nD[:aHLMe:HKCMraK'm'faiecKOH nap'^ » 
SoeauM aapa^ah^, 

HAHA/10 MrPbJ 
MEHtO 

A<nfl DbiGopa nyHKToa mchio c;iy>K:aT KhionKti ManpaoneHEif^ Ip m Anpi noATDep}KA^>fHfl 
KHOAKd Hto€u BCpHyTbCa K npeAUAVUI^y 3Kpahiy iMChllO, HaJKMMTG KI^OnKy O- 

BCiynklTEJlbHblM 3KPAH 

HawMtne KHonwy Xj mto^w boBth e Memo Operations Control ^fetwo^k fOCNl tUewTp 
ynpaaneHHA). MtoSw coaflaib Hoeyw yHennyio saniicbj ewfiepwre CBodoflHyio fl4eflKyj 
HBMiWMTC HHonKy X H npM noMomw 5KpanHofi KndBHdTypw B0efl^fTle HajBdHHeyHemoflMriMCH. 
Hcnojibsyftrie MHHH-fyKoflcniK jifta BwSopa 6yKB h nopTBepjKflaftre Bwfiop KnorRofl X. 

A^fl rp<jflOJi!»ieHHR DwfiepHTie ENTER v\ HacKMHTie KHOOKy X. 

r/1ABHOE MEHK» 

PE}«MM INSTANT ACTION 

BuAorTHHB B pBMHMeCampaigni, eu Momete repeHtn n pei^^viM losiant Action n ebcfipar^ 

wrpyOfl^orO w5 tiStii flOCrytiMbiK tiiroE. OAnorO tpex AgctynHWxypOfiHew -CriOwHocrtii- Ha toii 
»t?CaMOH KBpfer McnpnbayAre Arm Ebi^opa nOATBepwABm-e' Bufigp KHgrK<»t X. 

^'ro6M Bbi^patfa napaM^pM Hrpu cjTyManHbiMo6paaDMr naiKMHTiB KHonKy G. 

HOSTAGE EXTRACT “ OCBOBOmflEHUE 3Am>HHHKOB 

Mafiptite aaAOiitnHKOa Mi ^aroiwiy^HO A4<‘taab?e he KMectyaaaKyaijiivr. 


STEALTH EXTRACT- tAffHOE OCBOBOWflEHSE SAjioiHHiikOB: 

sajiDwHHwo&H CnaixjrrojiyvMO flocraanTe hk »?Meiiciv3iBaTtyafciHn( w36e?ttaa.o6wapy?t^Hii5i 
rTpDTM&MMKbw. Eeiiti npHSTiMaHwK eac'oidHSpyaw, nwA'0'ji!«:Hbi y«Mijro>(tprii> ap^roa Ja iMHraHwijie 
ceKynA« - wMane^ [^e■6yfl^^T BiHfiortweHO, 

SWEEP AMD CLEAR - 3AHWCTKATEPPHTOPHM 

VHM^roSiti^Ta ecaK aparoaaa o'^a'A^HMoe ep«Ma. 

SABOTAGE - AMBEPCHR 

CTaHUMiQ (;ryTM[iKeieDi?i irenan h npMKa^tiTB JlDiyMcrapy abieacTia tta CTpan. 

STEALTH SABOTAGE -TAHHAH AHBEPCMH 

CTaHi^tiio cnyrMtiKCieoi^ CBaaii h npHKXtiHTe noyMCTapyaueacTU oauacrpaji, M3€B}#{aB 
o6hrapy>t<eHtin npoTHaHtiKOML Echm rtpoTiiehibiK aac ofi^^apywHiT, ati ADA>f<>it>i yKikmTaH<Hn3i eparoa aa 
CHMiaMHbje c&KyHA« - MiHAMe aa^aHiio He GyA<!T abtrro/iHeMO. 

nPLiME4AHt4Ei npvi oneayicLAeil tirpe e p«:f<iiMe Instant Adlan Ha tdm mee cajuwk4i Kapre 

pacnano:f!eH44e 0&i>einoa u ctui nporriaHiUKa 6yAaT tiMbrj^. 

PEIHMM 3AAAHHP1 
HOSOE 3AAAHME 

Bbpj6epmie nyHKi MEWCAMPAiGNr mto6w HaMaTbHHjiMBHflyanbHyio rtrpya peJKii*«e aaflSKwft. 
Bonee rxjflpo&KO o pe^KMwe aaflaHwfl paccKaaaHO b paaflwe Campaign Menu btoto PyKOBOflCTBa. 

npoAOJimEHHE saaahmh 

BwSepuTe nyHKx CONTINUE CAAIPAfGN, mto^w npoflOJf^HWTt BtHoonHieHiie aajiaHUfl nocneaiHefl 
coxpaHewKofl nrpa SOCOM: U.S. Mavy SEALs Fireteam Bravo. Ana npoBOjnjtteHHfi coxpaHeHHofl 
Hrpw Kapra Memory Slick Duo™ eonepwaiuaji cooTBeTOByKHUHeflaNHwe, flOinciiHa HaxotflkrnxCfl 
B rne3w Memory Slick Duo™. 

nOBTOPEHHE SAAAHHfl 

Htd^ noBTopMTb aanoBO jwe BwnonHewH'M aaflaHHev BW&epHte nywirr MISSION REDEPLOY. 

CTATMCTMKA 

Byifiepufre uyHKT CAMPAIGN STATS, vio^bi npocMoipent rraTHcnury ewmonniH&Mor-C! aajuaHHH, 



TOHKAflOCTynA 

BecnpoQOAMUQ.BaiMOMiiocTH TC^KM/^DCcyria (WLAN) nosBOJifitciT no^K^na^HTbCfi KVIi^r&phti^ q : 
p(»KL4Me> rnfr^slnjctuie^ B KonnekTHEriiDA Hrpe ^Bpc^ttHt«pNeT Mb^yTy^a'^D^TbACl I^ KrpokoQ., 

nPFIMOE COEAHHEHME 

PcaiHM npflHor&coefliiHeKwn (Ad Hoc Mode) roaBOJinei ocymecrejfflib cefiat Me>My 
fteciawibKHHH CMCTCMawH PSP™ del McrKyibsooaiHvifl TOHKttflonyria. Ann nrpu ro npnMawy 
coeflHHehfttK) KfeodxpfiHMOj;MT{>5w ace y*<acrHHKH HaxQn;nnMCb wa paccroinHiiH we donee' ! 0 ueipoB 
Apyr OT iBpyra h wewyiy HXCMcrewawH PSP'“'He 6bino HHKflKttx npenfrreTBwfi.'SKonneicmBHofl wrpe 
rro npfTMOMiy coeflwtfeHHB MoiyryMacTHCiBatii flo 16 nrpoKOB- 

HACTPORHA riAPAMETPOB WfPbl 
KOMAHAbI ynPABilEHkTR 

KoMaHAbi ynpaenemfla, npnHiiTVe e SOCOM; Mavy SEAls Fireteam Swo no yHunMgnHia, 

onwcaMw e cooireeTiC'rBypfsmew psJAene aioro PyKosoACTBa. 

nAPAMETPbl HrPbl 

B MeHiD OPTIONS LIST ppMMfl&HJn napaHetpen wrpbi, Kotopye bm iHac7po«th. 

rPOMKOCTb MVabtHH 

Bb6cpvtTe nyHKT MUSIC VOLUME^ mo6ti ycTSHOSHTb ypoaehrb rpOMKOCTH <})OHOBDf^ MyjbiKH. 

rpoMHOCTb AMAJToma 

Bbifiepwre nyHKT DIALOGUE VOLUME, 'rrodw ycraHOBWTb ypoaeHt rpoMKOCTH flHsnofiofl b Hrpe. 

rPONIKOCTb CnEL;3<P<t)EHTOB 

Sw^epme nywnT EFFECTS VOLUME, MTodwycTaNOBftT&ypoeeHb rpoMnocm asyKoebix 

nOACKA3KH 

BiM6epkiT& nyHKT HELP POPUPS ti HamMtiTe KHonKy X,i Hrodbi QKniOMMrTb hihh OTMUtHTfa 
Qcnnuaaioi^He noACKasKm. 

PEWHM 0E30PA 

BbJdepwTe nyHKi Y-AXIS INVERT h Ha^KMHie iwnonKy X, htoSm OKnioHMTb hjim OTKnioHHrrb 
HHQepTM poBaHHut^ TO QepmiKanbhiDii^ ocM odsop CV-Axis Invert). 


CHOPOCth nEPEMEi^EHWa yH 

BwBepwre rrynkr LiSOk SPEED, ^Imbfibi Hacrpowib CKopmb neptMeineHHJiMeTKM 
(iflFTw nepefepEcnsj!!! lipMuens, 

CBDEOAHblll XOA 

Anil HgctptwHw nyacrewejifcrttocm HUHH-flxiOfiCTMKa BufiepHte rtyMKt DEAD SOME* 

COXPAKEHME nAPAMETPOB WPhl 

coxpdn^Tb BCQ BuSpariiiue n^ipaMerpM Linp^ h:^PT& McinoTirStkk Dua^ 
abiCopMie rywKT ACCEPT CHANGES. 

nPI4lME4AHVlE:^iio&i!i Bocf TaHoeum SHa^QHiin napaM&TpPB tirpti no yMPiniiaiHtiiD, 

ka^tiMnTip KhionKy Q, 

VHETHAJl SAHVICb 

B PROFILE SETTINGS au MD>K«Tie ti3MaMii7b na^aa h Ha caoaA yMaTtfDn aariMCii 

HypoB0Hb cno>K'HOCTbi,'CO>!:paHMTbii'Ji[i aarpyaMTb yncTuyK) aarmcb h y^^ntiTb 
KapTtri Memory Stick Duo'*. 

AOnO/IHMTEJlbHfalE MATEPMA.nbl 

B Men H> EXTRAS bw woweie rpodwoTperb h ewSpsTb MrtQMecrBOftortonHMTejihHHX MaTepwianoo 
(TaKH« HaK BHfleopOJTHKHj HOBWC p33HOBl|flMOCni OpyjKHR, HOBbie rtepiCOHa#iH), KOT10pue<5yflyT 
Aocryn+iiii jthSo noctre ycnciuHoro BwoouMeHttn aaflawnfl b SOCOM: D.S. Navy SEALs Fireteam 
Bravo,/ ih6o nocne cwhkpohhmuhh coxpaHeHnwx flaHHWK larpH SOCOMi 3; U.S. Mavy SEALs m 
50COM: J.S. Navy SEALs Fireteam Sravo HepeiMetrio Crosslal k. 

CMHXPQHM^A^MP /^AHHblX 

HettoTopwe saflawHfl, ewncwtHeHKMe b wrpe SOCOM; U.S. NAVY SEALs Fireteam Bravo (fluncHoeMbi 
F^P”! H B Mfpe SOCOM 3: U.S. NAVY SEALs (fuiH kohcobh PlaySlaliorrS>2) (npoflaeiCH oineubHoL 
OTKpoioT flocryn KflonojiHMrejibHWM ao3MO>KKOCT?r« boSchk HrpaK. HtoSw nojiyMHTt flociyn 
KflononHtrrenbHibiM boimcbkhoctbh, bh nonHHTe creitwajibHoe aaflantie Crosstalk aoflHofi H3 dtp 
H CHHxpoHWJMpjyflTie coxpaHeHHwe jaHHbie cnpyrofl Mfpofl. 

Hto^^w cnHxponw3MpoBaTbflaMHbie drpbi SOCOM; U.S. iMavy SEALs Fireteam Bravo n itrpbi 
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs. cwcieMy PSP^oieayei coeflMHHTb c RotHconbio PlayStationsS 
(npoaaeTCfl OTflenbHo) rtpw roMomw cramtapmoro Kafienn OSB c paa’bCJvwvi Mtriii-B. 




CoeflH'HMU'CHCT^M.y P£p“ h KOncwib PfayStatiofyilZ /ipw noMoiuit M^efin USBl, y6eAWTKbj:4To 
SOCOW: U.S. NAVY S£AL$ Rrieieam Bravij nptieHAbHo pasH^LiteH? cwtr^we a ksrps SQCOH 3: 
U.S. NAVYSEALS np30HjibJH(j pasiiiieutena b KoficOAtt PlsyStdllonsJ, rrwjie BoHjqtrre e niaBHoe 

weHW wwflow m cwcreH. nocAeAOBBTenbw ewti^pHre, b m^hhj ofiewKCHcnevi nyHKTW Profile, Extras 
M Cros^lk, a siiiTeM HaMijwwne rtHdnKy X/OTHpoencFi Me«wCrb^Etark. b w>Topoisto7pajKenN Bce 
BwnojiHeBHHeia^AaHHFt n rofly'ieHHwe wsrpaAw. 

BwEepwTie nryHKrSync All Fifes (cwnKpotiBaaiiwfl flaHHMx) b Hento Crosstalk wrptii SOCOM: U.S^ NAVY 
SEALS Firefeam Bravo n nasKHure KKonKy X. Ha^KpOfte noABMOTFi coo^enlie ocnHxpoHUHmiM 
flaHHbix. 3aiew ewCepure rywitT Sync All Fites b Men lo Crosstalk nrpw SOCOW 3r UL5. MAW SEALs h 
HaxfWMTeKHonKy X. nai^OHeii, HaMwwre KHonwy X ctm^eMM P5P™AnR CHHxpcmwSauww. 

BaM SyAernpennoHieHO (xwpaiHiMTii YMernyK) aanincb SOCOM 3; U.S. Navy SEALs, BufiopHTe 
Yes, MTofiw aawEHHTb npeflHflytuyioyirenfyio janiacb boeos^, coflepfKaL 4 efliibnonBH(TieRbHHe 
BOJHOW.HOCTH CrosstalkVi3 Hrpw SOCOM; U.S. NAVY SEALs Rreteam Bravo. OflHoiapeweHHO na 
Kapre Memory Slick Duo-""6yfleT coxpaHCHa o6HOBJiennaH yHernas aanMCb SOCOM; U.S. NAVY 
SEALs Rreteam Brava 

yHESHHE MATEPMA/lbl 

MKOJxecTBOflocrynHbix v\ BiHseitTMBHWKyHeSuwx a^nannS, xoropHe o^y^awfOTjSsaBarb npHKasw, 
neaaMerno rrepeMernartcfi no MeoHocnfl h cj»!ifaTbCfl, 

MEHK) SAAAHliB 

MHCTPyHTAm 

Ha SKpaHe nncrpyiKTa^a OToSpaHtaKncn npiaKaaM KOMawoBaiiBifl, a taK^Ke anncantre lanantiFi, 
pajBe^lAai-ibbter tihK^opMau^R O'&oeBbix ^aaa'^ax tr CBejteHtrq AunjiDMaTtmecKoro xapaioepa. 

BOE8blE 3AAAMM 

S/iecb npvseflenbi onwcannH ocbobhwx h fiorojiHWTenbuwx aaflan b tow nocjieflOBaiejntiWOem b 
KOT opoiSi HK HeofisofinMO BunonHHTb. 

PA3BEAHA 

npeACtasneMbi w^g^xo^wMbie/rrm BbigonhieHun a Tatone onMcaHwR 

Opymvm. 0 tepf>0pw[;t3x h KapTu HeCThtOCTH. 



BOOPymEHME 

Btil MO^TG npGCMOfpGTb bVIH Baapy:;KGH1'1« H 3Ktint1f»BKy KG^K^OriCl 3lTQrO 

Bui^GpMre 66^43, bbiGm CMajMKCGHMGj DCHQBtr^ M Aflnoni^MTGJibMae BbcfiGpMiq flMeiSky 

C OpyMHGM Hn41€l4apAif^GMMGM npti riOhiOU^VI ML^NH'P^KbiiC^'Ka KMOriOK HjinpaB^MHE^ Vt' 
HaMiMt47GMhiDnKy X ^fl.Ga^TBGp^Gi-dfj^ fiNSQpa.lIc.nonba.yiAiY!' kmqiikm m^npaa/iGMtiA ^ iinM 
#■ np«CMDTp3 AorrynHcro op)PKH?t m ciHap(Fi>KeHiin< Mrb^bi ^KL^hLipaearti 6 o^li^ Btt&paHHtHM 
OpymVtGM vrntt tnapRJKGMMGM, tfa»{M1^rGKI40nKy HoittMMTG'lG^OnKy Oh BU6pBTb 

3KMntipoBKy ^pyfaro 

nEPEflMCJlOKAUMH 

Korfla eyflCTie roTOBU fipwcrynHTb k BwnojiHeHrtioiaffaMHfT, BM6fipvrr0 KOMawfl/ Deploy m HasfMHTie 
KMonKy X. 

OCHOBHOft 3 KPAH MHAMBWAyA/lbHOf^ HrPbl 

* - O 


u-- 



O Mbfik & I^HAHKaiDp aBTOMartmccKoro npiaiiGTiHeaHMn 

@ MGTxia npupBJia / OnrkmGCKMi^ mpupa/i O K^Mnai! 

O' OpyiKinG © i^TaTyi; 6Qi^u,cia 

nPM 14 E/lHBAHME 

klcnoBbayfiTG mgtkv npiaiiGTia ro«4HoroHaBCA^>4<^fl MeTKa npiii4Gjna noiiejnflGT'CB Ha 

3KpaHG, Kor^a bu 6epGTG q pyKH opyjKiie (o tom ^nc/ie rpaHaroMCTK Ecjiia obi CopsTe pyMhiyto 
rpa^aTy, MerKa npHp&na npMHHMaeT^^pMy rpaHaTbi - hg 3a6y44bTGOT6e!KaTbno^anbiii0 h 
npHrHyTbai roc;3eToro, k^k ^pocniG rpaHary. 


Cn<5i«<nubK);M^M ripHuena Mosttwo nanpaei^tt HoyHcrapa HarosnUHio; Ana BToroHaBenn^rTe;; . 
npuMein wa swSpaHHj^ n03sm« h>, 6b«ctpo li'ai+SMHre OTnv’c™T& i<Hbpf^ Q n e'tiSbpuTie s HeHKj 
ort>6b<^£ jSevtcm:wti ny^KTiVl^jv^Td iToyKtigp HextefljieMMo-wanpg'BMTcsTyflai Kyp^ ew yHajftere 
weTKoA lipwuena.:. 

Korfla BdM roHaflofiHTCii, ‘mto^h noyHcrap ewrion^HviJi i<aproc-jiw6o ocoSoefleCicTBMe coCiiekTOH 
(Fiarpnwtp, c reTflEpaTCipoMK hasefniTeHa ofiineKT Merwy Ky!pc:(^pa^6b^c^>o HajiwffTe h 
ornyicTmie ffHonwy Oj aaTEM Bbtfepwre o HeHWotoSbrt flePkianfl ryusr Disable Generator, 
floywcrap awBener reHepaiop na crposi, 

HaeeflHTe repeKpeoM npwuena na peHrrpaKpaHa, mo^wysufleTb hhphk^P owKflaeworo 
paccenBa'Hnffl nyjrt>. noKaaaHiMFi HH^MKaTopa MaMSHFifaTcfl d aasHcriMDcm dt BH^paHHoro 
BHflaopymmjH m hojuumHj wj KOTopoiS Beitercn CTpe/ib&i. Ecfth BwSpaH rpandTOMeij 
tiHinnKaTop paccedBdHiin ne noARnflercn. 

KOMHAC 

OpwBHTVfpyfiiiecb na HecrnKTH npw iiDMoimi Kownacar pacrTono>twnNorc3 e rpaBOM eepxHeMymy 
aKpawa. CeBepnoe wanpaeneHwe o&ojHaMeno na KOMnace ftyKewii M, Eauia nci3wyiiBo5oaHa4ena 
opaH>K«BbiM KpaflpaTowi e nempe iwMiiacar Benyw TpeyronfeHuK yKaju-BaeTcropoHyr B-^oropyKi 
HanpaarseH saur BjmRfl, RoaMUHB noyHCTapao&oaBaHena na rawnace cwhhm KBaflpsTOM, 

opymHE 

& riesoM HtiKiHeM yrnyaKpahra ano^pamaeKA ftu6paHHO<a KoniineoQO &oerip>inaooa 

KHewy. 

CTATYC EOfiUOB 

CBejteHUfl O'CTBiyct &ofiL|DB KtaxoAPTcn c npaaoM httuKM&Myrny aKpaiHB. rojiocKa 

Mh^MKaTopa OT^pa>ha&7 aan^ s^opfiQbP 6ai^Lj^.npH MacTb noflc^cKia 

CTa»OBiiTcn KpacHot^. Ecntr KpacMOt^ ciana acn nonchCKa, aanaHaeT, mro Soeii Bbt&bin v\3 CTpo?r. 



OCOBblEAEMCTBKFl^ 

torfl;^BwrpH6!riH]«4few k Mwry unH.rp^AMeTy, fl6iTycKdioi«fH/0binojiHeHHE.6co6ciro 
AeflaBUJire BcpwEiS mbctvi SKpans rioFinfiiniercfi cboTBeTcroywiLiafl nuKTorpaHMa. 

HaMWWTe KHOUKy '^To€bl BwnojiHMTb ocoffoe fleftcTBwe-'HanpHMepj asAepwaib nneMHHuau 
rTOAO^paib bpi^Hev^HTbH BpanoB hah ApyniE noneawHe npenMe™, pnqiwTb Mfiepryio 
ABicpb, BaoSpaibCfl Hacrert/Hnn cnyCTHTibCfl no necTTfrtm?, paSMecmrb noApbiBHoft MpnA wnw 
HcnonbJOBaib wojk, mto^w rteaaMETTHoyfipaTb Bpa(*eo:oro, ^acoBoro. KpowcToro, rpw HasEflettwi 
MBiKH rpituejia wa conpoocskAaoMoro repcoHawa rcwBrnicn nwkiorpaMMH Follow (cfreflOBamb 
3a MHoft), Hold Position (ocrasaibca Ha Metre) » Get Down (neMb hb aewnio). ^nofibi npwKaaaTb 
conpoBomflaewoMy BMironHWTb awdpaHHoeBeflcTBMe, Ha^MHie KHOOKy 

nPMHA 3 hl OTPAAV 

Koraa bw ngseflere wetKy npuyen? hb Mecto, b KonopoM bosmowho oTflanj rpwKas orpsAy 
Hsyai nnflt!i?aTiapoMcraTyCB froHuiOB 0 tijmew^ Hii?Knep^ yrnysKpawa noBBMTCji cHHHHTeHtnoBbiii 
HHAWKgTop, KOTOpbiw OTioSpa*aet AOtTynHbie pgSHDBWAWOCTH npMKggoe orpBfly. '+tio6w Oiflarr^ 
/loynoapy cocfTBeTcrBywiAwii npnitaai, H3n<MHTie w yAepwHBaiiTe ■KHoriKy O, rona bhash cmhhh 
TewcroBwii nnAsii^aTop. 

OnUCAHME nrpbl 
TAHTMHECHAfl KAPTA 

TaKTH'^ecKan K^pr^ cny^r aab opM&Kftipo&aHk^n na MecTHOcrn h nony^ieMMn 6DeBbi>i: 

HraSbi otKpbirb SKpan raKTui-tate^OM KapTu h 6oeabi)i. aa^aH, Man<MMTe KMoniiv SELECT. 
CnMCOKaaAaM npMB«A^>^ Ji&aon ^acrir^ TanttiM^tKOn KapTti. Saiuai npaiapiBn (noarii^Mn C3^A>vieHa) 
OTM&neHa KJ.pra' opaHXfteobiM KsaAparoM. CeeiAiiJM rpayraAb>^^KOM QTMat(et^aHanpaa/i«Hti@i. 
a KOTOpOM gbi a A^KkMbi MjOMaMr. noanAtiA/loyhtcrapa OTMa<i&Ha Ha Kapiac 

HHb4M baappaiTOM. 

Ann npotMjorpa Kaptu HprtoribayHtt'MHHi/i>A>HOi^‘i‘Hi{^ Aab MacujTa6iipDaaHwa naxiHMaMfa KMdnKft 
19 hah O'. M?o6bi LjeHTprHppBarTb Kaprry otHCXinfantHO Bauian 4*ioiHAHrt, HawMHTa KHpriKy □. 
Miro6iii L^aKtptipoaafb KapryOiirHptLi'baiibMd i^airiri aburoiiHflaMipfa HajKMHt'a KHOfiky O- 

Ann nptKMiOTpa AO'nonHHTenbHCiti nKf^puai^viM p HuSpaHHOM d6bBK¥e HawMHir^ KHpriKy X- 


B ne&oM 'tacTM.TAKiwwe^KOfi wpm ripweSfleH cnucoK 6cH?&b4X aana'i > icsk omoe h^jk, ran h 
A'PnojlHtiiriertbMbi^ 'iwt&fSbie po ej^wn Ni^’Ft'da(nflHHa B'l^ aPflaiMi/ wi 

cnwCKg 11 Hgw,irtwTe Kliofltty X fl;ifi npoCHDrrpS jK^j^TKoro dnnc5m™ 

CTaiyc ^afla^ orc^paiiwH liBercwc 

3ejienwM: ewnofiiisTeMafl hjih ewSpah'Haa JSflaHa. 

Bcjiuh; aaflaHW, Koiopwe npeAcnoHr BwnojiHMTb. 

JKcmblMi BbinoriHOHWHe 33flaMM, 

KpacHMM: iTpoBancHFibie GoaebiG aa^aHri. 

CtiHtiM: Bbi nojiMGki'tMG A<^no/iHMT>&nbi4UG ja 

MCn0/lb3OBAHHE OPVmMH 

Bbjcrpcqa »i BuCpaHHoro opyniHR Ha^Miarc KNonKy X.ToqHocrb noraaaHiin vbiuje, ecRH blsi 
crpeBnere h 3 nontBKCHSiqqejKa hjim c Koncina. 

HTo6bi CMCH KTb ocHOQHoe opyjKti? Ma TpsHaTy, iia»iiyiMTG H yAep>Kii KhionKy A. 

EciTih Hco&mflMMbtil npGA^T Hax^DflLiTcq B criHCKe npGAMGinoSj xaHtMMTG Khcon ky 
KianpaDRCHtiq larGM ButiGptiTG ero cnoMDUttutoKHDrioK HanpaBJicMiat^ t la S ti HaM^Hfr^ 

KMonKy X Dufiopa. 

H¥o6bi ncpcaapflAiarb opyiKbiG apyH+iyio, Gc/iti a aanacG ccTb noAKOAMtAMi^ iraTpoH 14 , HaMUMrc t^ 
yAGp^KMDai^TG KHoriKy □. 

PEmMMbl CTPE/lbShl 

Mhri:}rHi:> bmAU opy^Kn umgict htccKOJibKa pGJtitiMOB cipt^Jib^u.: ot CTpeqbJGbt OA^HomHWMM 
BUCTpcnaMM AO BGA^H^n KOpOTKiaMia O^epOARMH. ^TOSbl ChWIIMTb p(>I>KktM CTpORbCbH, 

hta^KMMTG KHORKy htanps BR^iHHR Bbi6cpHTG opywMG. a janeM Ha^iana KMonKy A-. 
riHKTorpaMMa nynH Ha HHAHKaTopGopy>KHR b Hii^KHieMneBOMyr/iy sitpaMa OTpa^fiaer Bu^pai-iiibif^ 
po^KHM cipenbGu. Eciwr BiA Bbi&paRH TpaMaTOMCT^ Ha^KHMaATC KHORKy A AO Tex napj noKa 
RcpcKpccTbo Rpiaiiena hiecMOHHicR npHpGROM rfxaHaTOMeTa. 


nPMUE/IMBAHME 

BbicrpO HaMMLire v\ ofnycn^ KHCinKy Hanp^artCHS'iH MloGti Fr$e Look n 

kaaOAH'^'Opy?<»le 4silb SjpyMHyHj, cipH nOWOiAW MMTiivA*bw<lVika. VTOCbi T3'0prt/ffeC3 S p^wM 
abtOMamviscKoro npviA^ftKBdHHJ^^AUie pas 6b)Ctpo HSiKMHue v\ otrtycuKTo HCHoriKy hianps^pnsHMn 

4", KHOiiKy El Ani^^stoMaiiiusoforo MaRaAPHUFi opy^vifl hia 

6nHjfcaH(j4yicnj,ema. Ann riApeitflio'ieHH'fl weiKAy Ao^tyjTHuiMrt nfi'jiflMii fibicfpo H'ajWMMawte n 

ornycKOiirp KHoriKy IS. yA^pHUrfeaq inaiKairoiii KNgriify El- KorA^ PpsiM.^n-a HS'CPA^Ha 

Ha fipara, [fitjKpyr Mero noaertHenrcfi Kpatnyw nuAwitarop, fcJin ap^ir MaicoAintfl wa patctoauMvi 
HpLi^pribkoro Abictp0/ia, a xpacMOM HHAMKarop^ noRHuiAOicj^ nap^Kpoctb? rTpHciAiia. B 
aaaRCHMOOLi or eauj^n nasHpLiH h paccroaHHit aq nepecpecTba rapHACJi^a anidMaTHM^cKn 
HaaOAMtt* fdAOSy »f1w uppriyC Apai'a^ APyi^SA^C^OHlsi^ l^^Hh wa parti'dfiHHH ripHij,0rttiHdfl 

cii;^ftb6bi o^ooHaitpH u cApuMH HKAi^KaiopaMti, hq a atdAV-cpPA^ hhx 

rplM^aHCKHe AH^a. 

HCn0/lb30BAHME OnTMHECKOrO RPHUE/IA 

npn MCfiojibaos^Htiti oimi(t0CKoro npHpana Mdc^HOye^hiiMuTb MaciuYaS 

htawaa wFionKy hianpaanaHiin f^. Mto6]!i yua^HbujMTb'MacLi^iT'afi HSoSipam^hiHa h/ih DtKniOdHTb 

ontEKiaeKMM nptiLi^n^ Ha^KMura KHpriKy NanpasjiaHifa I-. ytiTriTO: ra^xhiHi'iocKiie xapaKTapHCtiiHii 

npMqanoH na pasitHMHbi'X a^A^x opyjt<tin HaopiiHaKoebi. flpM ms noaowaHkiia ji0>Ka htim 

c Kpaetia tgiHOptb rgnaA^KifFi auuja. 

MCn0/lb30BAHME TPAHAT 

HaMMHTO KMonKy htanpaQaaiHMii hto5m ovKpbTbcniHCOK Qbi^epMire rpanary 

H iHa>KMHT$ KHODKy X- El 40 pos HjuiHiiTe M. KHonKy X A<^fl aTo6pa»i$HHa rpa'SK'TopMM 

rtanera rpanaifiii-MroSw 6pHvtTb rpanaTy,crnycTHTe KMonny X.'4 &mA^ fifaLiie 
bh%a^^^ KHdnKy X. tbm A^uibLU^ noa^mT rpanara. 

yCTAHOBHA nPOTHBOREXOTHblX MHH 

Hto&iii ycfanoQ'rtTb nporMBonsifOTHyto UMHy, ebi6BpHr& a cnHCKi^ npaA^^BioB, yKB^KHre 
rTOIMU,HH> H Ha^KMHTe KMCiriiy X. KoFA^ IWIMIHB yCTaHOBASHa, e CflMCKfi npeA^WTOB nOABlITCfl 
ny/ibT AHCTaHHMOHMoro ynpae/ieHHiR BapuBaiaABM. Hto5i!i noA^P^Tb MMny^ abiG^ptiTe ny/tbT 
AHCTaM‘A4iOHkoro ynpoaA0Miifl m HawMvtT^ KHonKy X. 


iwiiH 

ycra HoeHte Oflny ptKpai^ cnHCOK np&Ai^ftTrsa w j/mwoswrie o^eAywujy* « T.jf(. 

nSAOpMTiiiVtiriiM^^^^ ei>i5«piite a cnticiiie niwAMeto&nyAbr a«ci^hukohno 

ynp^aKV^NH^ L.1 KHon-Ky-'X; 

yCTAHOBHA MMHbl HAHiMMHOrOflEpICTBMf? (TOJlbHO B 
KOJlJlEHTUBHOfl HrPE) 

BtHfiepwre mwh/ HdJKHMHoro AeflcTBHfi scnwcRe npenMeTOB KnorKOfl HanjpaBJietmH 

rronTBepguwne BwSop KtfonRofl X h cwosa HajKMwre KH'oriKyX< ^Tofiwvc^'^BHTb wwmy. 

M H Ha BJopBFncFii, KOffla Ha Hee HaciynFrr. 

HTOfM BAAAHKfl B HHAHBMAVA/IbHQI^ MfPE 

Vcrt^iUMpcirb BbinoJiH$HHB n^paMeirpaM. QaiUM 

□AeHMaatiQKH rtp u:Kaji$ ar A (nymuHH p^^ntfarrll a^ ^ (xyAUtHH p^syjibtaiT). 

yCHEX MMCCklM 
macmmpobka 

Ka>KAMA pas, kota^ npoTtioHbiHLoOHapy^KHQacT HcpeABMTR^iHiic BamtiKdof^uoQ » nqai-i'HMacT 
TpcBory, BH Tepfleie HCCKonbKOOHKOo. 

METKOCTb 

KaH;Aoe rcmaftanwe b uentb yaejiii'iHBaeT r!>jihwctboo!hhi{>Bj Ka>KflbjS npoMa* -ywcHbuiaeT. 
ToHhKJCTb CTpe;ib6w sauero nanapHHKa floyiHCTapa nwKe ymiTHBaercH. 

B3AMMOAE^^CTBME B EOK) 

Omhh HaMuc/iJiwnrcfl aaycneuiHyKJCOBHeCTHyio AieHTeabnocTb6ofl'UOB e rpouecce 

BwnonHeHHR aaflaHHR. 

EOEBblE 3A^Am 

Ka'wcTBO BwnojiMeHHR ocHO'BHWJf iCwbuk aafliM cymecTBeHHO B/iHfler Ha HTioroByK? oneHKy, 
flna ycreuPHoro aaBspuKHdfl aaA^HHfl Hep&wfl»iH& BwnofiMHfb erewHiJBHwe saAaMH, 
flono;iHHTCnbHHe CoeBHe 3aA*HH HeofiRaaieHbHWftnfl Bwnon>«Hi(iA, OAHaiw KasycigH 
HeBwnonHeHHap aaAa^a cttn*aeT wrioroByio onewKy, 



MEBbinO/^^ SAAArtHR 

iHeBbirrmmHeMHbiM;. 

■ etaiii nepcoMaM nortiS: 

' 06la$Kli:i.'KC>TC7ptilH M&o€}iOA>^MO fibiTlO SSU^l^TtlTb (^OMhlHK Vljltl <0^]>DQa>(^aeAt0« 

irtML^Qi). yHMMTOM^ 

' q6^$kT, KOTOpM^ ^hfJlOyMH'JtCeKHYb.’CVMieA CtiaCfdC^ 

^ atd rp^pRpitM SMripnKeMtie Hj^ahnaj 

■ MUJ niinapHHi? Aq^hct^P riorum, 

MEHIO OAySbl 

Ha>4(Mrt^e' KMDpKy 5iTARX '^^bi aoi^Tri a mshici aufiapMrs rynKi MSt^to Ki^cnKaMvt 

kaeipasAaNtifi f ii |f khcumi^ X A^a aintopa. 

ni^MMEMAHViE:eCJiii ew eociAeT'e 0 mjcmh? nayabt ag’^p^Ma narm^KTUBHcir larpti*, 
rirpa npupcrahipaMToi- 

nPOAO/IWEHKE HrPbl 

Bu^pvtre nyHKf RESUME, utoSu npoAO^McMTh iirpy c toro MAk^Mm KotppOM 
Qbt pcrahroaiiALicb, 

PEfflHM 0B3OPA 

Bbi&apHT& rtyHKf AIM PITCH tfyi^Ta-HABiiK pathmm oSaop? ~ Normal {aSmhhhh) tiAiri 
Invert (MHeepiMpoeatiMbifi}. 

nOBTOP 3AAAHMR 

BuSepMTe nyHKr RESTART MISSIOMj 'tTo6iii MaHarb cbinonHeiHBie aa/^anitn aaMoeo. 

nPEKPAlUEHHE BbinOilHEHHB 3AAAHI1R 

Bu 6 pao nyiHKT ABORT MISSION, au npepeeTC eunonMei’iMG aaqaHMn 11 BepHGrecb 

BMeHFD tiHCTpyiaa>Ka. 


MrPA HEPE3 MHTEPH^' 

Mioflui ctiiqiaTis 6 SOCOfiA; U5: Nivy SEALS FtneDeam Bravo c flpymww tirpOKaM^, a 

rnaaHpM msihw tirpM riyni^r infrastrOitu^ B kOHaHflHO« wi-pe Mepes Hhtcph^t ajj CHCSMi^re 

Kan $ poftwYeppopwc^, t^n. m $ ppAn $pHLiaiXne4HAW BMC CIJIAt Afifi K<ijMeK.twHHOw 
wrpw vtpej Mmii^Pw^x Heo6xoAHMCi co^ASTb C€te&oe coeAwnenMe n luieHto Network Connectbn. 
rtep^A tewi (laftCPeiflHH&HMe dyfler yxtaHpsnen6, sae^iflue c&ii^ hmj^ rioflb.|0(Wt$Jifl h rraportb. h 
npHHHto ycjiogiwfi Corn^meHHfl CKOHeMHbiM noji^ao^aforr-eH, Mto&w sap?rHCrpMpo*55thi Hoeoe 
HMH ntuifcaoRateiaa« nafiojihflrin KOjirteirrsiBMdfi nrptJ 4epea WHuepHet, nocomre 
www.yOurgaitiingiia rne-COrfi. Epite? np/^ppEHn c&tp^>‘0 pa<(;i^^MD r 

pyKORPACTM oojiwoRane/ifi cncr^MH PSP^', 

HAHA;10 KO-n/lEKTMBHOi% nrpbi 

B MeiH H> Beirut a Sajvier aixSepMTe cepeep urpw. Bayi^M a biehio SF^rt Fn BuSepkiTe nyuKT PFaiyar 
Nam^, es^i^HTB peoft ncae^HHM npd rroMOi^bi anpaHHOM iu)aeHaTypiu„ BM&apwT^ Enter n 
KMonKy X A^Pi BbiEepL^re Password, npn 00 ^ 011^14 aKpaHi^ai^ KJiaeua'cypbJ aeeptife 

napoab ri Bbi&ep^o Enter npoA^TiKehR4#. roeae arom atiEep^ire Connect fi/tn nepe:!cop.a 
aKpaKy CornaiueHtift t Kpr^e^HbiM nanbaoBaTenei^ 

BHMMAI-lLdE: oSnaaientHoanniiiiirire 14 coKpahiHTie ^KaaaMHbiii mpu pernctpai^vtri naponb. 
BHHManenbHg npOMtifaiine CpriiauieHL^&c Ko^e'^xbiM ngnbapeaneneM n ab<€?pL4i^ nyHKT Agree. 

ecnii Rbi cor'nacHM c ero ycnoBHAMti. rigcne aitoro orKpoerCFi ectymTenhHbiM anpahi KO-nneKitiBKOLi 
nrpw (On line Operations Contra! Network E,obbyJr 

BHMMAHHEiflFifl yuacTMft a KOFuneKtuaHOH nrpe SOCOM: VS. Navy Seals Fireieam Bravo rm 

flOn>KHbi npH-HSTt ycnOewfl CornauiewHs i ■Hone'iHtiiM nonbaOeareneM. 

UEHTP ynPAB/lEHMFl (OCN) 

B MeHh> u,eHrpa yrrpaBJichiHR KonneKTtiBHQi^ Hrpin On line Operations Control Networli 
(OCN) - BGceub nyHKToa: HMCTpyKTa>K (Join a Briefing Room), npMcoeflMHGMHe Kurpe (Join an 
Online Game). coa^tatHt^c (Create an 0nline’Gaime),aBTOBb(i6op (Autoplay an Online Game). 
cooCkiterrao [Online Community), coa^aitt^e Knatta (Create Clan). nprirnaiiiGiH[4e.[tpyjei:) 

(Irrvlte Fderujs) h napaMeipm urpu (Online Options). 


MHCTPyWAiS 

Bbiffepwre KOM>iaTy MMrrpvKTawai c MUTepccyBiiiefl eac tirpofl a m&h m.lOIN'A BrWEFI WG ROOM w, 
HaMMHTie KHQfll^ X npOAQTINffilHMn. 

nPMCOEAHHEHHEK WrPE 

BuSepbfTQ Hrpy m criMCKa BMewio JtJlN AWONLINEGAME h npwcocflUHUTKb k wefi. 
o au6pa'iHiH^^ urpe QT^paiKa>QTb^ d npaQoR Msrm ^Kpakia. 

C03AAHklE Ifrpbl 

BwCepure nymrr CREATE AN ON LINE GAME, i+TOftbi ca^Aarb KOByw nrpy c 
aH5paHHbiMM napaMerpshkiii. 

ABTOBbtEOP 

B MCNK? AUTOPlAV AN ONLllVE GAMEycTawSHTe 3H3MeH»i!| napaiuetpoB Hrpti^ Kotioptue sac 
ycrpaHBaioT, M awSepnW nciflTOAflu(yH> wrpy. Jllcj<T)frHbi' cfr^AyEPmue na|jflHeTpE,i nrpbt; 

MAP NAME -HA3BAHME KAPTbl 

GwCepHTc HaaeaHMS Kap-rw - srroHAWnbHww Cf^P^:^M5 HaHtii tirpy^ b Kprppow flaHcTenn 
paj^PpaMMaaiP'rcA ^a r^ppHtppiiH. K^kVppyio bu vppoufP May^iirb, 

GAMETYPE“TMn HfFbl 

GbJ6$pkita Tun {rifpbi. 

SCORE TYPE - nOAC4ET OHKOS 

Gbj6epLiTe cnpcoS noACHfiT>3 ohkob. BD3M(»Khibj$ aapMaHTbi: Ranked HOpen. 

NUMBER OF PLAYERS - HHC/lO HFROHOB 

Bbj6epbiTie tirpy, b KoropoA y^acTayer He MeHbiue aaA^HHefo KonimeeTBa virpoKos. 

ADVANCED OPTIONS - AORO/IHHTEJibHbIE nAPAMETPbl 

Hafrpaihe AQ-nojiMHTcnbHuc napaMcrpu urpu. 

FRIENDLY FIRE-APVJWECTBEHHbifi OFOMb 

rioticK Hrpu, B KDTopo^ pajpeuichio M/iM lanpcuicHO CTpenflfTb no coiosHtiKaM. 


WEAPOM MODES - PEfflHMbr ctPETTbEbl 

Hohck Mrpbi, Q KonrqpOH PSmhmu 

RESET - no VMO/lHAHMfO 

SixcrdHoan^MMe jNatteMtiH A'^TiO'jiHtiTeAbHbiK papaMei^B rro yuo^tMiMMio, 

nPHMEMAHWEiycraHoatis juaM^HMa {sap^M^ppe, c^iS^pl^fe S^ai'pH fpr Gai^-eSv.'i'^Sbi 

riHi^riCKMrp^ <;<]<>Ta<aTCTayiQ^H?tyc/iaai^aM ^HjibTpai^MH, 

COOBILIECTBO 

'OnllnG CommurifTy'- 3TOMio6inGcraoyHitTHHKCi'a JiannexTHaMofl Mrpti SOCOM: UL5. Navy SEALs. 
Flreteam Bravo.. 

SOCOM: U,S. NAVV SEALs FIRETEAM BRAVO DAILV 

B srciM pasj^oAO npGA^TaanGhibJ tirpoiiriG hCQBOCTkii oCoipehiuR u roaocosaKMn, a Taic;Keoco5M(? 
npGflnoiKOHHfl otSOCOMl U.5. Navy SEALs Flrcteam Bravo. 

LEADERBOAROS - PEkiTMHr 

PefiTMHr HrpoiwBa paiHbJX KaTeropHHX. 

CLAN LADDERS - KJIAHbl 

npocMorp CBefleHHfioS larpax Mewfly tuiaHaMH. 

MESSAGE BOARD - COOEt^ERMR 

^l>opyH MrpoKoe - anect?. bw HCSKere nwGiifartcR c eflwtiOiViHLiineHHHKaMH h rK?^leB^fTl^ffl ceoHM 
wueHHeM o6 wrpe. 

PERSONAL-y^MHHAR CTPAHML4A 

PenahiTwpoeaHMe nwHHs cseneHHfl w MrpoBUXTieKOToswjf coo^m^HmAr nacipoiSKa 4iwabTpoB h 
npoBepKa saeKipoHwiS romw. 

FEEDBACK - OEPATHAR CBR3b 

Cefl3tCi^DHflpaTDfKHwcjny»(5w SOCOMr U.S, Ngvy SEALS fireteam Erava, 

HELP - nOMOLUb 

OreeTw Ha Haw&cwiee vacna acTpeMaiauineca ggnpKKti g SOCOM; US. Navy SEALs Rretearrt Bravo. 


COSflAHM^ K;!AHA 

Coii^HHt Kjiana nioaBOJiiiT aaw w iwimHM'o'KOivreKTOBWHViirpaK' 
rpynnoA.' 

nptiriiALUEKUE /^pysEM 

CnUCOK FRIENDS 

HHTfip^cyiouqHK 0(ic nrpoKOe e crnqci(!;fl,py>eS {Friends'] - m eu ysH^Mni^ 

Koma gHH FKiflJVftOMaKa k HHTepHery^MTo^w BwSpaHuprtj Hrpona 0 ■cfiHCPHjflpjraefi;, 

Ha?itw«te RNPriKy X, 

CHHCOK[GNORE 

Ecnifl em epflbme hs wen-aer^ o^uiairvcfl c KaitwM‘HH$yjfi|b. wrppitOM- flofiaabTis ero acnucon igfioWr 

nPMr/IALUEHHR 

Bi^Gepm^ rt/HKf lnvitiit>pnis>, MnrcSy ri|»<i!Mmpenrb'COP3^^^ qt Apymx: tirpOK:oa. Kpropbie 
npHrAaiuaigir sac npucoeAi^^H^r^ x KASHy vmM xo^st e^saH nac a caoh crn^coK Apy^i^.. 

RAPAMETPbl MPPhl HEPE3 MHTEPHET 
nCERAOHMMbI 

BKillWMTe UriH OTKJlIOmiT'G OTOQpaWCHMe nceBAC^HMOQ OPyrHK MrpDKDB B KOnnCKTHBIHCl^ Mrpc (MP 

TEAM-MATE WAMES). 

COOEtAEHMR 

Bbi 6 epnfTie napaMETp RETRfEVE IM-GAME MESSAGES, huh MTHre rojiy-tafTb bo apeMfl nrpM 

COo5u{€HHfl OT APymK HrpOKOB. 

OBtUEHHE C RAPTHEPAMH HO KOililEHTHBHOfl MPPE 
3HPAH COOBLAEHH^ 

3lAect> BM Mcwetie aSMeHwesTbCJi coofimeHwwH w sceMii yiiacTH^KSi^ti cPofimectw 

KOnneKTMSHgM urptit;. 

MCnOTIbSOBAH^E 3KPAHHOi^ K/IABMATyPb^ 

KJiBBtisTypa ngSBiniSetCB aBiOMaTH^H-KH, KOrjcia HSO^xg^HMp 
AaHHbi$, SbOMit aKpSHMyiQ miasHatypy H :Ha6p0tb <00€m4 HM$, hS>kmmi1 $ KHppuy Or 


BMlSwpaiVra^Bbi kiHoiiw^M'HirrpaBh^ hftw +■ rtiib^mpH^^ Bhie^p 

KHonHLH X. ^To6bl OTMEHiinif Bbtfiopj HaskMtnc ki+orTKV n. 4To6bJ BBfCTW iponHCHyib 6yki9iy, 
ttakiwwTe KHPnky [Ll.^pnn ne^iurio'MCTWfl peniopa HawwttTie KHonKjr [R^l BufepiCTe ENTER itnH 
l^a!4lWMlre■1^i^D^■Ky A^ mrofiw boecih flawHbie iwh rrEpcflaib coo6Lii,enne. BbiSepwre EXIT v\m 
HflHwnre KHonwy Oi htoSh aaKpurb 3H:pannyro K*naenaTVpyj we nepenaeafl pa bn we. 

UPWIVlE^AHVfEoSweM cooeuieHHawvi BCi'3M0?KeH Towbko a kojincmiBHOft Hrpe-qepea VfnTepnei; 

hlTEHK} COOEU^EHtifl 

Mto6m OTXpbfTh WeHKJ COOpLLieHrtftj SblCTpO rta!((WVITe H OTTiyCTMTie KHOnKy o. KworiKaMW 
HanpaBFfeHHfi BudeptiTe neo6KOfl.HMb(e napaMcipbi Chat Window h H3JKMHTe KHonKy X, 

4to6h nepeflaTbco<>6inenifie. 

FRIEND IMVITE OTOpaBbie npMir/]3LjenMe MrpoKy, KOToporo bw xotmtc BHeon d cboA 
crrtKOKjipyaefl. 

CLAN INVITE; OTnpaQbTiQ npHrnaujcHHe larpoKy, Koroporo ch KaTwre npMcoeflWHMTb k 
CD oewy Knawy. 

IG NORE: aanpeTUTO' n piacM tekctobn^i vi rojiocoBNK cc>o&ii{i::H(i A ot auCpaH>KCQro tirpoKa. 

VOTE rTpopojiftcyifitiQ sa tOj 'fira^bty^anwiTbonpeflenfiMHorQ-wrpotta wa nfpbi. 

RADIO: Bbj6$pi^ra napaMSTp Player. aanpeTtiTb npi^BM ro/iocpeuk eoo&uveHnii ot 
onpeA^neMMoro nrpoKa paapaujHTb mihm aanperiiTb oCiueN rojipcosbiMri CDoSLAekMHMti bo 
B pOMB Mrpbi (Voice Chat), flpn npHBue roj^DcosarocooSipBHiiA qt APyroro MrpoKa ua aKpOhie 
rtoABHTce cooTfieTCTByiaiAaB rtHKTorpaMMa (Whol Ta 9 ki 09 ). 

TAUNTS: Betj6$pLi¥e MB aapkiaHttiM HBCMeujeK hba npoTMChiHWdhi. Pewpajiie coo6iAeMMA 
pcj^HKCuposaHtit M He MBMexAiotcA, teKCTOBue coo^LiieKKB mo)khd MBMeHwTb. 

ORDERS: Sbi Mpsere orAaBams ripMKa3w naptnepaM rio KpH^HAe -teKcr npHKa30B%A6^ 

OTO^pawaTbCn B AManoroapM Okh^ B eepxHeM ^KpBHa, 

MCn0-nb30BAHHE rAPHMTYPbl B HO/UlEHTMBHOfl MPPE 

tlrpo npA^epwriBOBT BOBMCDKwocTb AsycTopoHMero oSui&wrtfl c ApyriaMM vtrpDtLaM^ eo 
BpeMe KonneKTHBHOvi larpbi Miepes ^HTepMar. nocTOAMHoe BaaMMOAeC^CTaMe c napTNepahiM no 
KOManpe - KJiiOM k no6eAC. l^rpoKM KOManAbi npprMBMMiK^ na MoryronbiLijaTfa eauM^c neperosopoB. 


nEPEAA'4A ns/lOCOeorOCOOeEHEHMfl: 

Hajwiiirr^. w yjijepWHsaHre HawaToft rfHdnK,y O. koma ipyiioBOw cwrHarti’k^^ 'n yierffo 

npowjHPwre cooSiiienne. Crapawecb 4'opM.yjinpaisaTb cooStiiertHsi npenefibno iwpoTiww frCKo! 

HaK TortbKQ Bw jaKOHunTie roBopwrinj OTnycTHie wnonKy O. 

OnHCAHME KO/1/1EKTMBHOpf MFPbl 
THHbl HrPbl 

SUPPRESSION - yCTPAHEHHE 

OCB^TKa M&»g|yT£ppopt^cTaMi.i rtcrHt|Hd30M, Qpi^Mfl AHMLiTiipoBJho. no€d^aeTira 
KOManpa, y KDTDp<3i^ k kohl^v payH^a acTaneTcn 6onbiue'6o^tj,{}[k Ha i^apiaxsirGro rnru 
BioiicmHfTb pe^KMM MrHOBCMHoro HrpoKiaa rc»:ji(> rv\6Qnvi. 

FFA-nOEAMHOK 

TeppopMou cpa^KaioTCRC ToppopHcraMH BjKecTOKOM m:>Gj^biHKCj r;qe ^ um aa ccSr. 

EXTRACTION - 3 AX BAT 3AJ10H(HRH0B 

Teppop^iobi saKBaivinki asjio^iiiHiiKQB.KoMaKwa crei4Ha3a notie;iiAd'C:x ccnn yiH(i'iTQ>KC;Hbi ace 
reppopMObi tviM ecjnia kotr Cu j^sa 3ainQMihiiiKa^o6pajiiicb»!MBbiMH |q.o6c3on(acHof^ idhu. 
TeppopMCTW noekiMiAaKn; EC/iH oce’fioRu.M cneuji'taja hjih ace mfiowhhkm ymuMraneMHiii. 

DEMOLITION -TEPAKT 

Uejib Hrpbf-CTbicKaTb i5oM6y H Bsopsarb c ee noMombio BpauiiecKt^i^ uirad. Hrpoi;, 3aBJiap.eBuiMA 
601M/60A cpdiy cTattOBMTCfl npjnbKj N®! flfifi i«iMamnbi nptJTviBHWKa, Ecjih ow noTepHeT6ciwfiy, 

Baura KOAtai^a Syj^eT BbiHy w^eHa o6opoKiRTbCfl. riocne ycTaHOBKH GoMEibi Ha epaMtechiotii 6a3e 
Heo6xpflWMO rpocneflWTb, *iTo6bi npameHWKHe ycreji oSesepEfliainj oe. Ecjih npoTMBH-WK saxsaniT 
5oM6yflo Toro, kbk ona BaopaercHr eaM npMflercn aainHmsTbCBofl urraC. 

CAPTIVE - 3A4MCTKA 

CiuiepTieRbuan cxsarma He^yreppopMCTaMH h cne^naioBtiaMM, b Koiopofl roni6iiJMe Soi^iibi 
MoryreospowjiaTKflr FT^v^wjweT Rowamflaj iraTopafl noaHOCTbio ymmrojtiiMT rpc^THSHWHia unw 
y KOTcrpof^« KOHuy payHasocra^eTCR ^onbuie 6d£^uob. 



OKojiH^recTEO ocraeLunxcft Mp?rflOfl 
OWsTKa npMujera 
© riMKToripaMMa ocofcnjfleflcTBMfl 
O^W^Karop 3AOpOBbR 


© Bbi&paHH(}€'opywHe 
0KapTa 

©Tai^iMcpoQpaTKoro OTCHera 
OnponiDMHK 


METKA nPHUE/IA 

HcnonTssywre wierKy ripHnwaffriJi rp™i^eniipSHK«i. £c,iw dpy*He paan^jn^HO Ha cotoSHuKa, 
Merug npwcji&fla CT^HOanKn 3&.neKOw, ecnw omq wan&ae-Ho epata - upacnoWr & ia&HcyiMOttH 
■CTflujia B^fipaHHorg gpyjtsHFi i^igpMa mbtkm npii^ejiia MCffne^ eapfewpPMTiiCfl. 

MHAMKATOP SAOPOBbR 

Orpawa^tcocroflHEiB ra'pcohiama, H'OCnB pan^HHE nBpcCHi'iKa Kpacn-aa n^gnocKa na 

MhviHKaiope ei^aAOpOEMi yBaAEidMBa^eticit. 

TAPiMEP OEPATHOrO OTCHETA 

Ecah iirpa arpaMduBHa no epaAiaMti, Ha aKpane eurdCgaantaeTcn vaHuap, naitaabiaaiaiiiMM, 
CKp/ibKO ap^MaHnocrancKb/iO OKCKHMaHHA payh^. 




BbIBPAHHOE OPyfflME 

HamAirtte n yflepwiflaafiTie KHonity 4to6ti ftwCpaT^o^HoeiHeie mtw jioncsnKifl'eJitwoe o-py:™?, 
Ecrtrt H'eoSibflHMitrfH nf:ieA>'''eT HasaflHixflaciit^CKe'npe^^ Ha^MHieKKonKynaiipa 
Bu6€piiT4 npeA^^ c KHii^npK if m it fucAWp^tiTe 

KManKy* X: ne^KTiKj'-reHM!) Ctpejtb^M na tionyanroM^inii'i^CKLici iAnvi a&tpMatiti^^KMLi 

KHDciKy itaiip^ert'eiHHn ■+, a aai^M 'XM^tiKy A, 

HOJIHHECTBO RATPOHOB B MArASHHE 

Ha HKAnwafope noKaaaHO KOitHMecreo naTpOHOa^ Odra&ufMnoiia a MaraaMhia^ n aMKCKtb MaraanHa.. 
Hfo&bi nppaaap^Ai^''^ opyintie, nnSo Ha^Mure n KinonKy □, nocneAQ^Ta'/ibHp 

Ka>KM¥iTtKKiDnKy htappaeAeHtin ^ m RMOfixy Or 

n^KTOrPAMMA rAPHHTyPbl 

KorAa> &bi roBcpHre, ua niiKTorpaMi^fapHMTypiii nonannercp s^n^GHafl OTMeiKa. KorAO roeopitT 
aaui napThiep no nuKTorpaMMa rapkitTypbi fTanoebiTCfl KpacMcAj a EmyrpM 

noflsnncTCfi nepC'^cpKnyruA Kp^HuA Kpyr. Mma roscp^iiAGro OTO&paw,ai^TCFi hoa 
rTMKTarpaMM&ft rapHttTypbJ. 

EcflH nepcDHa>K urp^icar kptqpmh raeppiiT aeaiu«M nDJi& apeiitiA, h^a ^ro' rcmaaDi;^ 

ru^onna-TCfl MJkneMb^an ni^KTprpaMMa rapkuTypu. 

3HAKW OT/lWHHfl (PLAYEFl RANKINGS) 

3a AOdvi;4<CH(in b KonjicKTMBHDiA Hrpc (irpoKahi npiaceaMBaioTCfl ainaKH DiJitmtiR {Player Ranking^.). 
CymecnoycT naTbcrencHefl SKtaKiao OTJiH4rtR. 5 tw snantii HeTOAbRocRy^tiai roAToep^envicM 
Qaurero MacrepcTsa, ho u HcoCxontiMbi npHcoeA^MeHHn KonpeacncHHbiM tirpau - 
HEOnUTHblM HrpDKaM aanpeLUOHO BXOA^Tb Q tHCKOTOpb!? KOMHaTbl. 

MEHK) K0/1;1EKTMBH0R HfPbl 

BHMMAHl^E: B-tixpA ^ KpjinetrmRHOM nrpu (Start M^nu) so spoMR nrpN tlHTeptHer HE 
nPHOCTAHAenL^eAET Hr^y, 

5o epeMn HrpM tiepes kfHrr&pnei HgHtHtrrie sHonny STAFfT, mtioSw mwiyHWTb floCTyfi k Stan Menu, 
Kopopoe coAepwHT cneflypouitie nyni™; 


nPOAO/imEHME HrPbl 

Bbi^paa nyiHia RESUME au noKMhteTa ]a rpoAOn^HT'C Mrpy. 


PEWHM nPMUEilWBAHkIR 

Bw6ep«Te nyMKT AIM PITCH h ycra-HOBure peiwiM npH4eiiMBaNiui - fWormaf} 

Witt ttHBcpTHpoBawibiA (Inwrtcd). 


rtPEKPAlAEHliE BbinO/IHEHtlR 3AAAH)4R 

BwSeptfre nytiKT ABORT M(S&10Nf ^inKSw npep&aib Hrpy m eepHyrtcfl b wtemo Hettipa 
ynpaojicHDifl (OCN)^:' 



